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本 书 是 进一步 学 习 Creo 4.0 模具 设计 的 高 级 实例 书籍 。 本 书 介 绍 了 31 个 实际 产品 
的 模具 设计 过 程 ， 其 中 6 个 实例 采用 完全 不 同 的 两 种 方法 设计 。 这 些 实例 涉及 多 个 行业 
和 领域 ， 都 是 生产 一 线 实 际 应 用 中 的 各 种 产品 ， 经 典 而 实用 。 

本 书 在 内 容 上 针对 每 一 个 实例 先进 行 简 述 ， 说 明 该 实例 的 特点 ， 使 读者 对 它 有 一 个 整体 
概念 的 认识 ， 学 习 也 更 有 针对 性 ， 接 下 来 的 操作 步 又 暑 实 、 透 彻 ， 图 文 并 记 ， 引 领 谈 者 一 步 
一 步 地 完成 模具 设计 。 这 种 讲解 方法 能 使 读者 更 快 、 更 深入 地 理解 Creo 模具 设计 中 的 一 些 
抽象 的 概念 、 重 要 的 设计 技巧 和 复杂 的 命令 及 功能 。 这 样 安排 也 能 帮助 读者 尽快 进入 模具 设 
计 实 战 状态 。 在 写作 方式 上 , 本 书 紧 由 Creo 4.0 软件 的 实际 操作 界面 , 使 初学 者 能 够 直观 、 
准确 地 操作 软件 进行 学 习 ， 从 而 尽快 地 上 手 ， 提 蜗 学 习 效 率 。 书 中 所 选用 的 范例 、 实 例 或 
应 用 案例 禾 兰 了 不 同行 业 ， 有 具有 很 强 的 实用 性 和 广泛 的 适用 性 。 

本 书 可 作为 广大 工程 技术 人 员 和 设计 工程 师 学 习 Creo 模具 设计 的 自学 教程 和 参考 
书 , 也 可 作为 大 中 专 院 校 学 生 和 各 类 培训 笠 校 学 员 的 CAD/CAM 诛 程 上 课 及 上 机 练习 的 教 
材 。 

为 方便 读者 学 习 使 用 ， 本 书 附 赠 学 习 资源 ， 包 括 本 书 所 有 的 教案 文件 、 实 例文 件 及 练习 
素材 文件 ， 还 包括 大 量 Creo 应 用 扩 巧 和 具有 针对 性 实例 的 教学 视频 ， 并 进行 了 详细 的 语音 
讲解 。 读 者 可 在 本 书 导读 中 控 照 提示 步 又 下 载 使 用 。 
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Creo 是 由 美国 PTC 公司 最 新 推出 的 一 套 高 效 实用 的 三 维 机 械 CAD/CAM/CAE 参数 化 
软件 系统 ， 整合 了 PTC 公司 的 三 个 软件 Pro/ENGINEER 的 参数 化 技术 、CoCreate 的 直接 建 
模 技 术 和 ProductView 的 三 维 可 视 化 技术 。Creo 内 容 涵盖 了 产品 从 概念 设计 、 工 业 造 型 设 
计 、 三 维 模型 设计 、 分 析 计 算 、 动 态 模 拟 与 仿真 、 工 程 图 输出 到 生产 加 工 成 产品 的 全 过 程 ， 
应 用 范围 涉及 航空 航天 、 汽 车 、 机 械 、 数 控 (NC) 加工 以 及 电子 等 诸多 领域 。 
一 般 读 者 要 在 短 时 间 内 熟练 掌握 Creo 的 模具 设计 , 只 徘 理论 学 习 和 少量 的 练习 是 远 远 
不 够 的 。 本 书 选 用 的 实例 都 是 实际 应 用 中 的 各 种 产品 ， 经 典 而 实用 。 编 蓝本 书 的 目的 正 是 
为 了 使 谈 者 通过 书 中 的 经 典 模具 实例 ， 迅 速 掌 所 各 种 模具 设计 方法 、 技 巧 和 构思 精 央 ， 能 
够 在 短 时 间 内 成 为 一 名 Creo 模具 设计 高 手 。 本 书 是 进一步 学 习 Creo 4.0 模具 设计 的 高 级 实 
例 书籍 ， 其 特色 如 下 : 
e@e ”实例 丰 定 ， 与 其 他 的 同类 书籍 相 比 ， 包 括 更 多 的 模具 实例 和 设计 方法 。 
e@ 讲解 详细 ， 由 浅 入 深 ， 条 理 清 晰 ， 图 文 并 成 ， 对 于 意欲 进入 模具 设计 行业 的 读者 ， 
本 书 是 一 本 不 可 多 得 的 快速 见效 的 典籍 。 

e@ ”写法 独特 ， 采 用 Creo 4.0 软件 中 真实 的 对 话 框 、 操 控 板 和 按钮 等 进行 讲解 ， 使 初 
学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效 率 。 

e@ 附加 值 高 ， 本 书 附 赠 学 习 资 源 ， 附 赠 资 源 中 包含 大 量 模具 设计 技巧 和 共有 针对 性 
的 实例 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 可 以 帮助 读者 轻松 、 高 效 地 学 习 。 

本 书 由 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 编 音 ， 参 加 编写 的 人 员 有 往 友 了 刚 、 王 焕 田 、 刘 项 、 雷 
保 珍 、 刘 海 起 、 魏 俊 岭 、 任 苛 华 、 入 路、 冯 元 超 、 刘 江波 、 周 涛 、 段 进 敏 、 赵 枫 、 邵 为 
龙 、 伐 俊 尺 、 龙 宇 、 施 志 杰 、 詹 棋 、 高 政 、 孙 润 、 李 倩 倩 、 黄 红 霞 、 尹 果 、 李 行 、 詹 超 、 
尹 佩 文 、 起 各、 王 晓 浏 、 陈 淑 草 、 周 攀 、 半 伟 、 王 海 波 、 癌 俩 、 冯 华 超 、 周 思 思 、 黄 光 
癣 、 党 涟 、 冯 峰 、 人 和 詹 隘 、 平 迪 、 管 政 、 王 平 、 李 友 荣 。 本 书 难 免 存 在 政 汤 之 处 ， 晨 请 广 
大 让 者 予以 指正 。 

电子 邮箱 : zhanygjames@163.com 咨询 电话 : 010-82176248，010-82176249。 

编 者 


读者 购书 回馈 活动 
活动 一 : 本 书 “ 附 赠 资 源 ” 中 含有 本 书 “ 读 者 意见 反馈 卡 ” 的 电子 文档 ， 请 认真 填写 本 
反馈 卡 , 并 E-mail 给 我 们 。 E-mail: 兆 迪 科技 zhanygjames@163.com, 丁 锋 fengfener@qq.com。 


活动 二 : 扫 一 扫 右 侧 二 维 码 ， 关 注 上 兆 迪 科技 官方 公众 微 信 (或 搜索 
公众 号 zhaodikeji)， 参 与 互动 ， 也 可 进行 答疑 。 

凡人 参加 以 上 活动 , 即 可 获得 兆 迪 科技 免费 奉送 的 价值 48 元 的 在 线 课 
程 一 门 ， 同 时 有 机 会 获得 价值 780 元 的 精品 在 线 课 程 。 在 线 课程 网 址 见 
本 书 “ 附 赠 资源 ”中 的 “读者 意见 反馈 卡 ” 的 电子 文档 。 


本 书 导读 


为 了 能 更 好 地 学 习 本 书 的 知识 ， 请 您 先 仔 细 了 阅读 下 面 的 内 容 。 
与 作 环境 


本 书 使 用 的 操作 系统 为 64 位 的 Windows 7， 系统 主题 采用 Windows 经 典 主题 。 本 书 采 
用 的 写作 蓝本 是 Creo 4.0。 


附 赠 学 习 资 源 的 使 用 


为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 率 材 文件 、 已 完成 的 实例 文件 、 配 置 文件 和 视频 语音 
讲解 文件 等 放 入 随 书 附 赠 资源 中 ， 访 者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 相应 素材 文件 进行 操作 和 练 
习 。 在 附 赠 资源 的 creo4.6 目录 下 共有 3 个 子 目 录 。 

(1) creo4.0_system file 子 目 录 : 包含 一 些 系统 配置 文件 。 

(2) work 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 所 用 到 的 文件 。 

(3) video 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 所 有 的 视频 文件 〈 含 语音 讲解 )， 学 习 时 ， 直 接 双 击 
某 个 视频 文件 即 可 播放 。 

附 赠 资源 中 市 有 “ok” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表示 已 完成 的 实例 。 

相 比 于 老 厂 本 的 软件 ，Creo 4.0 在 功能 、 界 面 和 操作 上 变化 极 小 ， 经 过 简单 的 设置 后 ， 
几乎 与 老 版 本 完全 一 样 〈 书 中 己 介 绍 设置 方法 )。 因 此 ， 对 于 软件 狐 老 版 本 操作 完全 相同 的 
内 容 部 分 ， 附 赠 资源 中 仍然 使 用 老 版 本 的 视频 讲解 ， 对 于 绝 大 部 分 读者 而 言 ， 并 不 影响 软件 
的 学 习 。 

本 书 的 随 书 学 习 资 源 领取 方法 : 

1. 直接 登陆 网 站 http://www.zalldy.com/page/book 下 载 。 


2. 扫 下 和 面 的 二 维 码 获得 下 载 地 址 。 


3. 通过 电话 索取 ， 电 话 : 010-82176248，010-82176249。 
本 书 约 定 
@ 本 书 中 有 关 了 女 标 操作 的 简略 表述 说 明 如 下 。 


单 击 : 将 鼠标 指针 移 全 未 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 左 键 。 

双击 : 将 上限 标 指针 移 全 东 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 鬼 两 次 鼠标 的 左 键 。 

右 击 : 将 鼠标 指针 移 至 东 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 

单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 中 键 。 

滚动 中 键 : 只 是 滩 动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 按 中 键 。 

选择 《〈 和 选取) 菜 对 象 : 将 鼠标 指针 移 全 茶 对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 

拖 动 菜 对 象 : 将 忌 标 指针 移 至 茶 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移 

动 限 标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 再 松 开 鼠标 的 左 键 。 

本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 : 

回 ”对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步骤 以 Step 字符 开始 。 

名 ”每 个 Step 操作 步骤 视 其 复杂 程度 ， 下 面 可 含有 多 级 子 操 作 ， 例 如 Stepl 下 可 
能 包含 〈1)、(2)、(3) 等 子 操作 ，(1) 子 操作 下 可 能 包含 四、 包 、@ 等 子 操 
作 ， 中 子 操作 下 可 能 包含 a)、b)、c) 等 子 操作 。 

回 ”如 末 操 作 较 复杂 ， 需 要 儿 个 大 的 操作 步骤 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 玩 以 
Stagel、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 
操作 。 

加 ”对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 冠 以 Task1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 
操作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 

由 于 已 经 建议 读者 将 随 书 附 赠 资 源 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 便 盘 的 DD 盘 中 ， 所 

以 书 中 在 要 求 设 置 工作 目录 或 打开 附 赠 资源 文件 时 ， 所 述 的 路 径 均 以 D: 开始 。 


RSRRRURR 


软件 设置 


设置 Creo 系统 配置 文件 config.pro: 将 D:\creo4.6\Creo 4.0_system_file\ 下 的 
config.pro 复制 全 Creo 安装 目录 的 \text 目录 下 。 假 设 Creo 4.0 的 安 闭 目录 为 
C:\Program Files\PTCMCreo 4.0， 则 应 将 上 述 文 件 复制 到 C:\Program Files\PTC\Creo 
4.0\Common Files\F000\text 目录 下 。 退 出 Creo， 然 后 再 重新 局 动 Creo，config.pro 
文件 中 的 设置 将 生效 。 

设置 Creo 界面 配置 文件 creo_parametric_customization.ui: 选择 “文件 ”下 拉 菜 E 
中 的 一生 2 汪 于 命令 ， 系 统 弹出 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 ;在 
“Creo Parametric 选项 ”对 话 框 中 单 击 功 能 区 区 域 ， 单 击 瑟 汶 按钮， 系统 弹出 “打开 ” 
对 话 框 。 选 中 Di:\creo4.6\creo4.0_system_file\ 文 件 夹 中 的 creo_parametric_customization.ui 
文件 ， 单 击 打开. 按钮。 
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实例 外 ”采用 “阴影 法 ”进行 模具 设计 (一 ) 


本 实例 将 介绍 一 个 订 书 占 垫 的 模具 设计 ， 如 图 1.1 所 示 。 在 该 模具 设计 过 程 中 ， 将 采用 
“阴影 法 ”对 模具 分 型 面 进行 设计 。 通 过 本 实例 的 学 习 ， 和 硕 望 读者 能 够 对 “阴影 法 ”这 一 设 
计 方 法 有 一 定 的 了 解 。 下 面 介 绍 该 模具 的 设计 过 程 。 


‘1 i 本 -~- 上 横 
A | 
”A i -一 各 | 
可 本 ~ 一 ~~ 浇注 件 


ww \. ~ -Tf 


图 1.1 订 书 器 热 的 模具 设计 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” > EE 六 
命令 〈 或 单 击 主页 选项 卡 中 的 码 按 钮 )， 将 工作 目录 设置 全 D:creo4.6\worlNAch01。 单 击 

罗汉 二 掖 馈 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 文件 ” 一 > | 本 于 今 (或 单 击 “新 建 ”按钮 口 )。 

Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 中 的 类 型 区 域 中 选中 四 四 制 千 单 选项 ， 在 子 类 型 -区域 中 选 
中 加 模具 型 腑 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 stapler_pad_mold， 取 消 I 使 用 默认 模板 复 
选 框 中 的 “vY ”号 ， 然 后 单 击 量 宇 按钮 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 "对话 框 中 选取 
按钮 。 


Task2. 建立 模具 模型 


_mfe mold 黄 板 ， 单 击 确 下 | 


在 开始 设计 一 个 模具 前 ， 应 先 创 建 一 个 “模具 模型 ”模具 模型 包括 参照 模型 和 坯料 ， 
如 图 1.2 所 示 。 


Stage1. 引入 参照 模型 


、 pa 、 | 、 Js 参考 模 > 、 HE ~ 、 
Stepl. 单 击 异 其 功能 选项 卡 妥当 入 和 工作 区 域 的 按钮 兰 ” ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 
咖 组 装 秋 考 根 型 按钮 。 


Step2. 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 stapler_pad.prt 作为 参考 零 
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件 模型 ， 并 将 其 选中 。 单 击 | 打开 ”| 校 钮 。 

Step3. 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 ， 在 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 中 选择 吕 默认 选项 ， 将 
参考 模型 按 默 认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 兴 按 包 。 

Step4. 此 时 系统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 , 选中 加 按 参 考 舍 并 单 选项 , 然后 在 参考 入 型 
区 域 的 名 称 文 本 框 中 接受 系统 给 出 的 默认 的 参考 模型 名 称 STAPLER_PAD_MOLD _REF (也 
可 以 输入 其 他 字符 作为 参考 模型 名 称 )， 再 单 击 列 焉 按钮， 系统 弹出 “警告 ”对 话 框 ， 单 
击 ” 绚 下 ”按钮 。 


Stage2. 创建 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 的 “工件 ”按钮 学 下 的 蝇 按钮 ， 在 系统 
弹出 的 菜单 中 单 击 写 闻 时 工件 按钮 。 

Step2. 系统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 ， 在 类 型 区 域 选中 男 零件 单 选项 ， 在 子 类 型 区 域 选 
中 国 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 stapler_pad_wp， 然 后 单 击 奖 定 按钮。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 男 他 了 特征 单 选项 , 然后 单 击 ”区 定 
按钮 。 

Step4. 创建 坏 料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 ~ 区 域 中 的 所 * 按钮 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 定义 内 部 草 给 命令， 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ,然后 选择 参照 模型 中 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 
选取 MAIN_PARTING _PLN 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 上 ， 然 后 单 击 | 划 竺 按钮 ， 系 统 进入 
截面 草 绘 环境 。 

(3) 进入 帘 面 齐 绘 环境 后 ， 系 统 弹出 “参考 ”对 话 框 ， 选 取 MAIN_PARTING_PLN 基准 
平面 和 MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 参 照 ， 然 后 单 击 六 团 下 】 按钮 ， 绘 制图 1.3 所 示 的 
截面 草图 。 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

(4) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选择 深度 类 型 日 (对称 )， 在 深度 文本 框 
中 输入 深度 值 70.0 并 按 Enter 键 。 

(5) 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 则 完成 拉 伸 特 征 的 创建 。 


PULL DIRECTION 


图 1.2 参照 模型 和 坯料 图 1.3 和 截面 草图 
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Task3. 设置 收缩 率 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 生产 尾 征 * 按钮 中 的 小 三 角 按钮 "， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 
党 接 比 而 芭 第 ,后 的 国 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 足 按 Rd 路 色 按钮 

Step2. 系统 弹出 “ 按 尺 寸 收缩 ”对 话 框 , 确认 公款 区 域 的 医 训 按钮 被 按 下 , 在 台 缚 三 
区 域 选中 区 更 狼 设计 零件 R 寸 复 选 框 ， 在 台 歼 率 区 域 的 | 此 率 “ 栏 中 输入 收缩 率 值 0.006， 并 按 
Enter 键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 | 妆 按钮 。 


Task4. 建立 浇注 系统 
在 零件 stapler_pad 的 模 上 其 坯料 中 应 创建 浇 道 和 洲 口 ， 这 里 省 略 。 
Task5. 用 阴影 法 创建 分 型 面 


下 面 将 创建 图 1.4 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 

Stepl. 单 击 模 具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 加 。 系 统 弹出 
分 型 面 功 能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 分 型 画 功 能 选项 卡 中 的 锤 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 日 ， 在 “属性 ” 
文本 框 中 输入 分 型 面 名 称 ps， 单 击 绚 定 按钮 。 

Step3. 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 中 的 曲面 设计 ” 按钮， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 阴影 曲面 


近 钮 。 系 统 弹 出 “阴影 曲面 ”对 话 框 。 
一 > 


图 1.4 主 分 型 面 


Step4. 定义 光线 投影 的 方 丫 。 
(1) 在 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 双 市 由 E83 要 ww 直 加 元 来 ， 系 统 弹 出 “一 般 选 择 方 同 ” 羔 单 。 


(2) 在 本 GEN SEL DIR [一 般 选 择 方 辣 ) 菜单 中 选择 加 到 局 本 国人 人 


Hj o 
(3) 在 系统 驶 这 于 党委 计 于 芒 方 本 的 了 可 -的 提示 下 ， 选 取 图 1.5 所 示 的 坯料 表面 ; 将 投影 的 方向 
切换 至 图 1.5 中 箭头 所 示 的 方向 ， 然 后 选择 呈 sz 确定) 命令 。 
Step5. 在 阴影 曲面 上 创建 “ 修 盖 平面 ”特征 。 
(1) 在 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 双击 只 ip Lane 个 草 平 面 ) 元 素 。 
(2) 系统 弹出 下 交 D Y 二 而 六 出演 党 竺 证 和 单 ， 选 择 该 菜单 中 的 区 时 入 . 
(3) 设置 修剪 平面 。 在 系统 中 过 办 一 售 间 下面- 的 提示 下 ， 采 用 “列表 选取 法 ”选取 图 1.6 所 
示 的 模型 内 表面 为 修剪 平面 。 
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(4) 在 本 生生 重症 机 冯 单 直选 择 世 和 下 命令。 

Step6. 单 击 “ 阴 影 曲 面 ” 对 话 框 中 的 _ 现 器 按钮 , 预览 所 创建 的 分 型 面 , 然后 单 击 型 下 s 
按钮 完成 操作 。 

Step7. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


_ 选取 坯料 的 此 表面 
”来 定义 光线 方向 


二 
图 1.5 定义 投影 的 方 问 图 1.6 设置 修剪 平面 


Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 劳 型 面 和 模具 体积 块 > 区 域 中 的 | 下 mmj> 导 订 积 块 分 割 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ” 按钮 加， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ; 单 击 半 按钮， 完成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 制 ” 操控 板 中 单 击 中 按钮， 将 “体积 块 分 割 ” 操控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选中 。 

Step4. 选取 分 割 曲 面 。 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 宇 右 侧 的 。 单 击 此 处 添加 项 “| 按 饵 
人 然后 在 模型 中 主 分 型 面 的 位 置 右 击 ， i an 小 列表 中 皂 职 ais 


投 钮 。 

Step5. 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 体积 如 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
: 体积 块 -1 区 域 ， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 如 图 1.7 所 示 ， 然后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 
改 为 lower_mold; 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 ? 体积 块 2 区 域 ， 此 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 
如 图 1.8 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 upper_mold。 

Step6. 在 “体积 块 分 钊 ” 操 控 板 中 单 击 美 按钮， 完成 体积 块 分 割 的 创建 。 


\ 


i 


图 1.7 看 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 1.8 独 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 


Task7. 抽取 模具 元 件 
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Step1. 单 击 挤 具 功能 选项 卡 元 第 ”区域 中 的 *” 按钮 ， 在 系统 弹出 的 下 拉 菜 单 中 单 击 
2 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ”对 话 框 中 单 击 量 按钮 ， 选 择 所 有 体积 块 ， 然 后 
单 击 目 二 疯 和 按钮 。 

Task8. 生成 浇注 件 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 元 件 7 区域 中 的 认识 当 竺 模 按 饵 。 
Step2. 在 系统 提示 框 中 输入 浇注 零件 名 称 handle_molding， 并 单 击 两 次 党 按钮 。 


Task9. 定义 开 模 动作 


Stage1. 将 参考 和 零件、 坯料 和 分 型 面 遮蔽 起 来 


将 模型 中 的 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 遮蔽 后 ， 则 工作 区 中 模具 模型 中 的 这 些 元 素 将 不 
显示 ， 这 样 可 使 屏幕 简洁 ， 方 便 后 面 的 模具 开启 操作 。 

Step1. 遮蔽 参考 零件 和 坯料 。 

(1) 选择 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 按钮 “模具 显示 ” 命令 曼 。 系 统 弹 出 “这 
项 -取消 距 项 ”对 话 框 。 

(2) 在 “这 项 -取消 诞 项 ”对 话 框 左边 的 “可 见 元 件 ” 列 表 中 按 住 Ctl 键 ， 选 择 参考 零件 


(3) 单 击 对 话 框 下 部 的 .更 翘 按钮 。 

Step2. 遮 贡 分 型 面 。 

(1) 在 对 话 框 右边 的 “过 滤 ” 区 域 中 按 下 让 分 型 面 ”按钮 。 
(2) 在 对 话 框 的 “可 见 曲 面 ”列表 中 选择 分 型 面 所 zs。 

(3) 单 击 对 话 框 下 部 的 亚 若 按钮。 

Step3. 单 击 对 话 框 下 部 的 剖 震 按钮 ， 完 成 操作 。 


Stage2. 开 模 步 骤 1: 移动 上 模 

Stepl， 单 击 模具 功能 选项 卡 分析 ~ 区 域 中 的 “模具 开 模 ” 按 钮 型。 系统 弹出 
和 MD 0FEN (民有 具 开 模 ) 菜单 管理 器 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 下 1D 0P 王 卢 号 开 禹 ; 菜单 管理 器 中 依次 单 击 Define Step (定义 步 又 和 
Define Hove 十 义 移动) 命令 。 系统 弹出 “选择 ”对 话 框 , 选取 上 模 , 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 _ 确 是 
按钮 。 
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然后 在 系统 钙 入 向 指定 方向 的 位 称 的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -50， 并 按 Enter 键 。 在 
WW DEFIHE STEP [ 定 必 步 又 ) 菜单 中 单 击 home [GE 成 ) 按 鱼 ， 结果 如 图 1.9b 所 示 。 


选取 此 边线 为 移动 方向 


| Step3. 在 系统 中 瑟 羡 入 医 辽 .和 或 而 入 攻 人 和 急 方 向 - 提示 下， 选取 图 1.9a 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 


一 


图 1.9 移动 上 模 
Stage3. 开 模 步 又 2: 移动 下 模 


a) 移动 前 b) 移动 后 


Step1. 参照 开 模 步 又 1 的 操作 方法 ， 选 取 下 模 ， 选 取 图 1.10a 示 的 边线 为 移动 方 同 ， 然 
后 输入 要 移动 的 距离 值 50, 并 按 Enter 键 。 在 下 吧 ?T 十 STEP CE* 步 霹 ) 菜单 中 单 击 meae 成) 按 
钮 ， 结 果 如 图 1.10b 所 示 。 


Ee 、 全 、 、 一 | 、 
“过 取 此 边线 为 移动 方向 
2 Pa i 


a) 移动 前 b) 移动 后 


图 1.10 移动 下 模 


Step2. 在 区 MDLD 0PEH 昼 且 开 模 ) 菜单 管理 器 中 单 击 DoaeyRetara (二 成 ;下 回 ) 按 锂 。 
oe 要 司 ，，、， 重新 生 本 
Step3. 保存 设计 结果 。 单 击 弄 具 功能 选项 卡 中 浴 作 “区域 的 成 按钮， 在 系统 弹出 的 下 
拉 菜单 中 单 击 只 重新 生 成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” p> | 三 [下 


学 习 拓 展 : 扫 一 扫 右 侧 二 维 码 ， 可 以 免费 学 习 更 多 视频 讲解 。 
讲解 内 容 : 模具 基础 知识 ， 注 塑 模 向 导 ， 模 具 设 计 的 一 般 流 程 等 。 


实例 人 采用 “阴影 法 ”进行 模具 设计 (二 ) 


实例 刀 ”采用 “阴影 法 ”进行 模具 设计 (二 ) 


本 实例 将 介绍 一 球鞋 跟 的 模具 设计 ， 如 图 2.1 所 示 。 在 该 模具 的 设计 过 程 中 ， 仍 将 采 
用 “阴影 法 ”对 模具 分 型 血 进 行 设计 ， 不 同 的 是 本 实例 在 设计 分 型 面 中 增加 了 一 个 “ 束 子 ” 
特征 。 下 面 介绍 该 模具 的 谈 计 过 程 。 


浇注 件 


图 2.1 鞋 跟 的 开 模 图 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 全 D:\creo4.6\work\ch02。 
Step2. 狐 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 shoe_mold; 选择 [Eh 于 


Task2. 建立 模具 模型 


在 开始 设计 一 个 模具 前 ， 应 先 创建 一 个 “模具 模型 ”， 模具 模型 包括 图 2.2 所 示 的 参考 模 
型 和 坯料 。 


Stage1. 引入 参考 模型 


参考 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 “ 定 位 参考 模型 ”按钮 和 ， 然 后 在 系统 
弹出 的 列表 中 选择 < 定位 参考 昼 型 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 、“ 布 局 ”对 话 框 和 “型 腔 布 
置 ” 菜单 管理 器 。 

Step2. 从 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 鞋 跟 
零件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹 出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 加 按 参 考 各 并 单 选项 , 然后 在 车 考 税 型 区 域 的 老 称 | 
文本 框 中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 奖 定 按钮 。 

Step4. 单 击 布局 对 话 框 中 的 。 更 训 按钮 ， 可 以 观察 到 图 2.3a 所 示 的 结果 。 

说 明 : 此 时 图 2.3a 所 示 的 拖 动 方向 不 是 需要 的 结果 ， 需 要 定义 拖 动 方向 。 

Step5. 在 “布局 ”对 话 框 的 登 考 简 型 起 点 与 定向 区 域 中 单 击 民 按钮， 然后 在 
ww GET CSYS TYPE 研 行 坐标 永基 主 ] 菜 单 中 选择 国生 让 寺 昌 合 今 。 系 统 弹 出 “参考 模型 方向 ”对 话 
框 。 


shoe.prt 作为 参考 


Creo4.0 
模具 设计 实例 精 解 


Step6. 在 系统 弹出 的 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 角度 : 文本 框 中 输入 数值 -90， 然 后 单 击 
二 病 定 按钮 。 

Step7. 单 击 “布局 ”对 话 框 中 的 。 形 划 按钮， 定义 后 的 拖 动 方向 如 图 2.3b 所 示 ， 
然后 单 击 上 诡 定 “| 按钮 。 系 统 弹出 “敬告 ”对 话 框 ， 单 填 。 诡 定 ”按钮 。 
Step8. 在 ChY LO (型 腔 布置 ! 菜单 管理 器 中 单 击 DenaeyREetnrna G5 成 /到 四 ) 命令 。 


PULL DIRECTION 


PULL DIRECTION 
ph 


_ 参考 模型 的， C 
a) 定义 前 b) 定义 后 
图 2.2 ”参考 模型 和 坏 料 图 2.3 定义 拖 动 方 问 


Stage2. 创建 坯料 


EF 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 的 “工件 ”按钮 总 下 的 时 按钮 ， 然 后 在 
系统 弹出 的 列表 中 选择 号 剖 旦 工件 命令 ， 系 统 弹出 “创建 元 件 ”对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ”对 话 框 中 ， 在 类 型 区域 选中 辑 入 件 单 选 项 ， 在 子 类 型 
区 域 选中 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 珍 定 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 辑 创建 尾 征 单 选项 , 然后 单 击 。 而 定 
按钮 。 

Step4. 创建 坏 料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 屁 状 ” 区 域 中 的 扎 名 按钮 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 定义 内 部 草 妈 .命令 ， 
在 系统 弹出 的 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 ， 选 择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 给 平面 的 
参考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 国 E 一 ， 处 后 单 击 | 草 答 按钮， 系统 进入 截面 草 
绘 环境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 系 统 弹出 “参考 ”对 话 框 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 参 考 ， 然 后 单 击 _ 赤 周正 ) 按钮 ， 然 后 绘制 图 2.4 所 示 
的 截面 草图 。 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 六 . 

(4) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 恕 (对称 )， 在 深度 文本 框 
中 输入 深度 值 110.0 并 按 Enter 键 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 则 完成 拉 伸 特征 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 


将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 


Task4. 创建 分 型 面 


下 面 将 创建 图 2.5 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模 上 其 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 


: 
50.H ,| 
:| 汪 直 .WU 

: 


图 2.4 截面 草图 图 2.5 分 型 面 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 方 | 。 系 统 弹 出 
“分 型 血 ” 蕊 能 选项 证。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 吉 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 ps， 单 击 | 一定 按钮 

Step3. 单 击 分 硅 面 功能 选项 卡 中 的 曲 血 区 中” 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 
问 于 曲面 按钮 。 系 统 弹出 “阴影 曲面 ”对 话 框 。 

Step4. 定义 光线 投影 的 方向 。 在 “阴影 曲面 ”对话 框 中 双击 sa 生 加 关 7 郊 素 ， 系 统 弹 
出 “一 般 选 取 方 向 ”菜单 。 在 系统 弹出 的 下 EH 3EL DIE [一 般 选 择 方向 ) 菜单 中 选择 吓 B 于 9 并 全 
令 , 然后 在 系统 | 只 选 冯 将 委 直 于 此 方向 的 平 画 .人 提示 下 ,选取 图 2.6 所 示 的 坯料 表面 ; 单 击 Lp 中 向) 
按钮 将 投影 的 方向 切换 至 图 2.6 中 箭头 所 示 的 方向 ， 然 后 选择 吐 ” ( 确 下 ] 命令 。 

Step5. 在 阴影 曲面 上 创建 “ 束 子 ”特征 。 

(1) 定义 “ 束 子 ”特征 的 轮廓 。 

四 在 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 双击 Shant0tt Ext 笑 闭 焉 伸 ) 元 素 。 

@@ 系统 弹出 Shut0ff Ext 攻略 于 偶 ) 菜单 ， 选 择 该 菜单 中 的 Beamdary 0 交 于) mm 
Sketch [ 章 滩 ] 命令 。 

@ 设置 草 绘 平 面 。 在 下 亚 TE 器 FI CR 时兴 和 外 ) 菜单 中 选择 BB 时 局 本 E33 征 命令 ， 然 后 
在 系统 只 运 芋 或 剖 总 一 个 草 竺 T+ 画 -了 的 提 示 下 ， 选 取 图 2.7 所 示 的 坯料 底面 为 草 绘 平面 ;选择 
0kay (二 下 ) 命令 ， 接 受 该 图 中 的 箭头 方向 为 草 绘 平 面 的 查看 方向 ， 在 “ 草 绘 视图 ”菜单 中 选 
择 国 于 信 ， 然 后 在 系统 ”中 为 于 注 攻 或 人 宇 一 个 水 于 我 二 的 多 考 . 的 提示 下 ， 选 取 图 2.7 所 示 
的 坯料 石 侧面 为 参考 平面 。 


- - 选取 此 坯料 表面 草 绘 平面 - - 
投影 的 方向 箭头 - - 


章 绘 平面 的 方向 ~ - 


图 2.6 定义 投影 的 方 癌 图 2.7 设置 草 给 平面 
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(4) 绘制 “ 束 子 ” 轮 廊 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 和 MOLD_RIGHT 基准 
平面 为 草 绘 参考 ， 单 击 雪 半 下 ) 按钮 ， 绘 制图 2.8 所 示 的 截面 草图 。 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 确 
定 ” 按钮 W 。 

(2) 定义 “ 束 子 ”的 拔 模 角 度 。 

@ 在 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 双击 Yaft 加 有 Le 上 蓝 覃 角度 1 元 素 。 

@ 在 系统 输入 捷 模 角 秆 的 提示 下 ， 输 入 拨 模 角度 值 25.0， 并 按 Enter 键 。 

(3) 创建 图 2.9 所 示 的 基准 平面 ADTM1， 该 基准 平面 将 在 下 一 步 作 为 “ 束 子 ” 终 止 平 
面 的 参考 平面 。 

Q@ 单 击 分 型 夯 功 能 选项 卡 中 共 付 区域 的 “创建 基准 平面 ”按钮 豆 ， 系 统 弹出 “基准 
平面 ”对 话 框 。 

@ 选取 图 2.10 所 示 的 坯料 表面 为 参考 平面 ， 然 后 输入 偏 移 值 -10.0。 

@) 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 中 的 一定 按钮 。 


一 |05. 必 7 


图 2.8 截面 草图 图 2.9 创建 基准 平面 ADTMI 


(4》 定义 ”了 园 寺 ”Ss 
dh 在 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 双击 Sat 和 Flane 周平 面 元 素 。 
@ 系统 弹出 | 天 D 到 VY BEF. 加 A 出 隐 过 各 菜单， 在 系统 中 过 于 可 本 -的 提示 下 ， 选 取 基 准 


按钮 完成 操作 。 

Step7. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 ¥， 完 成 分 型 面 的 创建 。 

Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 件 积 块 了 区 域 中 的 ep 峡 苯 各 块 区 制 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 制 ” 选 项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 欣 板 中 单 击 “参考 零件 切除 ” 按钮 叮 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ; 单 击 美 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 


活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选 中 。 
Step4. 选取 分 割 曲面 。 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 僵 右 侧 的 |” 单 击 此 不 寺 和 页 “ 按 锯 
将 其 激活 。 然 后 选取 图 2.11 所 示 的 分 型 面 。 


_- 选取 此 分 型 面 


图 2.10 ”选取 参考 平面 图 2.11 选取 分 型 面 


Step5. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 仁 积 块 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
体积 志 -1 区 域 ， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 如 图 2.12 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 
称 改 为 lower_vol; 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 ? 体积 块 2 区 域 , 此 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 
如 图 2.13 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 upper_vol。 


~ 
图 2.12 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 2.13 着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 


Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 

浇注 件 的 名 称 命名 为 shoe_molding。 

Task7. 定义 开 模 动作 

Step1. 将 参考 去 件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮 珊 起 来 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实体 显 
不力 

Step2. 开 模 步骤 1: 移动 上 模 。 

(1) 选择 模具 功能 选项 卡 号 折 区域 中 的 按钮 “模具 开 模 ” 合 令 


WW 


中 选择 国王 时 守 玉 于 加 人 仿 。 示 统 漳 出 “选择 ”对 话 框 。 

(3) 在 系统 中 为 入 营 呈 囊 : 法 么 怕 全 的 提示 下 ， 选 取 模型 中 的 上 模 ， 然 后 在 “选择 ”对 话 框 
中 单 击 | 绚 二 按钮 。 

(4) 在 系统 只 还 这 法 笃 过 、 加 或 盏 法 短 分 各 方向 - 的 提示 下 ， 选 取 图 2.14 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 
然后 在 系统 的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -100， 并 按 Enter 键 。 

(5) 在 和 IEEIE STEP (定义 步 又 ) 菜单 中 选择 本 呈 5 要 所 汪 命令 , 移出 后 的 状态 如 图 2.14 所 示 。 
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选取 此 边线 为 移动 方向 一 》 有- 


图 2.14 移动 上 模 


Step3. 开 模 步骤 2， 移动 下 模 。 参 考 开 模 步骤 1 的 操作 方法 ， 选 取 模 型 的 下 模 ， 选 取 图 
2.15 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 100， 选 择 EE 得 涪 命令， 完成 下 模 的 


选取 此 边线 为 移动 方向 一 ， 四- 


图 2.15 移动 下 模 


Step4. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 操作 ”区 域 的 避 ， 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 下 
拉 菜 单 中 单 击 路 重 亲 生成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” = | 三 | 


学 习 拓 展 : 扫 一 扫 右 侧 二 维 码 ， 可 以 免费 学 习 更 多 视频 讲解 。 
讲解 内 容 : 产品 设计 的 背景 知识 ， 曲 面 的 基本 概念 ， 常 用 的 曲面 设 
的 方法 及 流程 等 。 


实例 采用 “ 裙 边 法 ”进行 模具 设计 (一 ) 


实例 加 ”采用 “ 裙 边 法 ”进行 模具 设计 (一 ) 


本 实例 将 介绍 一 La 设计 ,如 图 3.1 所 示 , 在 该 模具 设计 过 程 中 , 将 采用 “ 禄 
边 法 ”对 模具 分 型 面 进 行 设计 。 通 过 本 实例 的 学 习 ， 和 希望 读者 能 够 对 “ 裙 边 法 ”这 一 设计 方 
法 有 一 定 的 了 解 。 下 面 介 绍 该 模具 的 设计 过 程 。 


上 模 ~ ~ ~ 


> 


图 3.1 烟灰 所 的 模具 设计 


说 和 注 作 ~ ~ 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 人 D:\creo4.6\work\ch03。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 ashtray_mold; 选取 


Task2. 建立 模具 模型 


在 开始 设计 一 个 模具 前 ， 应 先 创 建 一 个 “模具 模型 ”模具 模型 如 图 3.2 所 示 ， 包 括 参 考 
模型 和 坯料 。 


_ 由 fe m oO 模板 8 


PULL DIRECTION 


_- - 环 料 


图 3.2 参考 模型 和 坯料 
Stage1. 引入 参考 模型 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 的 “定位 参考 模型 ”按钮 总 ”， 在 系统 弹 
出 的 列表 中 选择 吧 狂 号 参考 模型 合 令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 从 系统 弹出 的 “打开 ” 对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零 件 模 型 ashtray.prt 作为 参考 零 件 模 
型 ， 并 将 其 打开 。 

Step3. 定义 约束 参考 模型 的 放置 位 置 。 
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(1) 指定 第 一 个 约束 。 在 操控 板 中 单 击 至 生 按 钮 ， 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 拉 
列表 中 选择 上 重合 选项 ， 选 取 参 考 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 组 件 参 考 。 

(2) 指定 第 二 个 约束 。 单 击 中 新 建生 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 -| 重合 选 
项 ， 选 取 参 考 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参考 ， 选 取 疙 配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 
组 件 参 考 。 

(3) 指定 第 三 个 约束 。 单 击 中 新 建 约 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 重合 选 
项 ， 选 取 参 考 件 的 TOP 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 汇 配 体 的 MOLD_FRONT 基准 面 为 组 件 参 

(4) 约束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 参考 模型 的 放置 ， 系 统 自 动弹 出 “ 创 
建 参考 模型 ”对 话 框 。 

说 明 : 在 此 进行 参考 模型 的 定位 约束 就 是 为 了 定义 模具 的 开 模 方向 。 

Step4. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 加 按 参 考 合并 单 选项 , 然后 在 参考 稳 型 区 域 的 考 称 


ne 。 


文本 框 中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 半生 二 按钮 。 


Stage2.， 隐 沽 参考 模型 的 基准 面 


为 了 使 屏幕 简洁 ， 利 用 “ 层 ” 的 “遮蔽 ”功能 将 参考 模型 的 三 个 基准 面 隐藏 起 来 。 

Stepl. 在 模型 树 中 选择 习 ” 恩 。 层 桂 工 ) 命令 。 

Step2. 在 导航 命令 卡 中 单 击 | 外 | ASHNTEAY_ WOLD. ASN 而 绍 模型 ,活动 的 ) r 后面 的” 按 
钙 ， 选择 PSHTRAY MOLLD REF. FET 参考 模型 。 

Step3. 在 层 树 中 选择 参考 模型 的 基准 面 层 全 下 一 ET 右 击 , 在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 隐 记 命令 ， 然 后 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 四， 这 样 模型 的 基准 面 将 不 显示 。 

Step4. 操作 完成 后 ， 在 导航 选项 卡 中 选择 习 ”e= 和 p>” 模型 村 如 命令 ， 再 切换 到 模型 树 状 


Stage3. 创建 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 吾 按钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 写 创 蛙 件 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 , 在 二 型 区 域 下 选中 国标 本 有 单 选项 , 在 "也 要 弄 
区 域 下 选中 他 密 什 单 选 项 , 在 名 入 ”文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 ashtray_mold_wp， 然 后 再 单 击 
确定 按钮。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 对 话 框 中 选中 国 面 建 尾 逢 单 选 项 , 然后 再 单 击 三 - 湖 证 -3 
按钮 。 


实例 采用 “ 裙 边 法 ”进行 模具 设计 (一 ) 


Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区域 中 的 生 ”按钮 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

0 会 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

和 间 全 今 。 系 统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 
面 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 的 参考 平面 ， 方 向 为 医 旱 ， 单 击 草 拔 按钮， 
进入 草 绘 环境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MAIN_PARTING PLN 基准 平面 和 MOLD_FRONT 基准 
平面 为 草 绘 参 考 , 绘制 图 3.3 所 示 的 特征 截面 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 , 单 击 工具 栏 中 的 “ 确 
定 ” 按 钮 Wl。 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 号 ( 即 “ 对 称 ”)， 再 在 深度 
文本 框 中 输入 深度 值 150.0， 并 按 Enter 键 。 

@ 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 特征 的 创建 。 
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图 33 截面 草图 
Task3. 设置 收缩 率 
将 参考 模型 收缩 座 设 置 为 0.006。 
Task4. 建立 浇注 系统 
在 零件 ashtray 的 模具 坯料 中 应 创建 浇 道 和 演 口 ， 这 里 省 略 。 
Task5. 创建 模具 分 型 曲面 
下 面 将 创建 图 3.4 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模 其 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 


Ot 


a) 模具 模 b) 轮 廊 曲 线 c) 裙 边 曲面 
图 3.4 分 型 面 
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Stage1. 创建 轮廓 曲线 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 中 设计 特征 区 域 的 “轮廓 曲线 ”按钮 全 3 ， 系 统 弹出 “ 轮 廊 
曲线 ”操控 板 。 

Step2. 在 “轮廓 曲线 ”对 话 框 中 激活 地 后 的 文本 框 , 然后 选取 图 3.5 所 示 的 坯料 表面 ， 
单 击 。” 和 入。 按钮 调整 方向 至 图 3.5 所 示 。 

Step3. 单 击 操 控 板 中 的 尖 按 钮 ， 完 成 “轮廓 曲线 ”特征 的 创建 。 


选取 坯料 的 此 表面 
来 定义 投影 方向 “~ ~ 


~ 方 站 箭头 
’ 


图 3.5 选取 平面 


Stage2. 采用 裙 边 法 设计 分 型 面 

Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 说 ， 系 统 弹 出 
“分 型 面 ” 功 能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 村， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 ps， 单 击 列 定 按钮 。 

Step3. 单 击 分 型 面 操控 板 中 曲面 设计 区域 中 的 “ 裙 边 曲面 ”按钮 近 .此 时 系统 弹出 “ 裙 
边 曲面 ”对 话 杠 、™ OWI 瞧 ) 菜 单 管理 器 。 

Step4. 选取 轮廓 曲线 。 在 系统 中 这 蔡 包 全 当当 的 竺 多. 的 提示 下 ， 用 列表 选取 的 方法 选取 轮廓 


ww EH SEL DIR (下 般 选 职 万 向 i 菜单。 在 系统 蝎 造 皇 将 委 直 于 此 方向 的 平 画 - 的 提示 下 , 选取 图 3.5 所 示 的 坯 
料 表面 ， 接 受 图 3.5 所 示 的 箭头 方向 ， 单 击 吐 s” 哺 正 ) 命令 。 

Step6. 延伸 裙 边 曲面 。 单 击 “ 裙 边 曲面 ” 对 话 框 中 的 弄 回 按钮， 预览 所 创建 的 分 型 面 ， 
在 图 3.6a 中 可 以 看 到 ， 此 时 分 型 面 还 没有 到 达 坏 料 的 外 表面 。 进 行 下 面 的 操作 后 ， 可 以 使 分 
型 而 延伸 到 坯料 的 外 表面 ， 如 图 3.6b 所 示 。 
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a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 3.6 ”延伸 分 型 而 


实例 采用 “ 裙 边 法 ”进行 模具 设计 (一 ) 


在 该 对 话 框 中 选择 “延伸 方 同 ”选项 卡 。 

(2) 定义 延伸 氮 集 1。 

@ 在 “延伸 方向 ”选项 卡 中 单 击 ， 这 加 按钮， 系统 弹出 下 8 BT 3 全 地 点 选取 菜单 和 
“选择 ”对 话 框 ， 同 时 提示 ”只 鞠 闪 浊 总 光志 和 /或 过 界 的 其 位 上 来 设 豆 方向 。， 按 什 Ctrl 键 ， 在 模型 中 选取 
图 3.7 的 两 个 点 ， 然 后 单 击 “选择 ”对 话 框 中 的 颈 走 按钮， 再 在 下 EH FHT 5EL 让 般 点 选取 菜 
单 中 选择 EE 于 5 富 到 和 仿 、 

@) 在 EH SEL DIR 人 一 果 迹 拌 方向] 荣 单 中 选择 ES 时下 了 命令 ,然后 选取 图 3.7 
所 示 的 边线 ;或 单 击 民 语 坚 品 ) 按钮 ) 将 方向 箭头 调整 为 图 3.7 所 示 的 方向 ， 接 受 箭头 方向 
为 延伸 方向 ， 选 择 | Is 师 算 ) 命令 。 

(3) 定义 延伸 氮 集 2。 

Q@ 在 “延伸 控制 > 对 话 框 中 单 击 ， 雇 现 按钮 ， 在 | 驮 迁 择 曲线 端点 和 /或 边界 的 其 他 点 来 设 于 方向 - 的 
提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 3.8 所 示 的 六 个 点 ， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 杠 中 的 _ 绷 焉 _ 按 饵 ，; 
在 EH FHT 5SEL (一 般 点 先 职 ; 莱 单 中 选择 国 本 时 于 介 今 ， 

@) 在 系统 弹出 的 下 SEN SET ITE 让 棚 迹 择 万 向 ) 菜单 中 选择 对 于 时 国人 
后 选取 图 3.8 所 示 的 边线 ， 调 整 延 伸 方 向 ， 如 图 3.8 所 示 ， 然 后 选择 吐 ” 畏 宪 ] 命令 。 


A 
(1) 在 “ 袜 边 曲面 ”对 话 框 中 双击 到 ES 古 硬 元素 ， 系 统 弹出 “延伸 控制 ”对 话 框 ， | 


选取 此 边线 


图 3.7 定义 延伸 点 集 (一 ) 图 3.8 ”定义 延伸 点 集 (二) 


(4) 定义 延伸 点 集 3。 

@ 在 “延伸 控制 ” 对 话 框 中 单 击 ， 齐 加 “按钮 ; 按 住 Cul 键 , 选取 图 3.9 所 示 的 两 个 点 ， 
然后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 彰 定 按钮， 选择 ET 习 命令 . 

@) 在 系统 弹出 的 课 如 HSEL DIR 僵 芭 夺取 方 河 ] 疼 单 中 选择 四 守 E 二 计量 全 今 ， 然 
后 选取 图 3.9 所 示 的 边线 ; 接受 图 3.9 所 示 的 箭头 方向 为 延伸 方向 , 选择 吐 ” 哺 定 ) 命令 ( 若 
方向 相反 ， 应 先 单 击 用 命 令 ， 再 单 击 中 sy 哺 定 ) 命令 )。 

(5) 定义 延伸 点 集 4。 

@ 在 “延伸 控制 ”对 话 框 中 单 击 _ 谈 加 “按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 3.10 所 示 的 六 个 
点 ， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 博 定 按钮， 选择 E 和 末 命令. 

@) 在 系统 弹出 的 课 EH 3EL DIR 人 一 芭 这 取 方 河 ] 疼 单 中 选择 四 办 守 3 二 计量 介 今 ， 然 
后 选取 图 3.10 所 示 的 边线 ， 调 整 箭头 方向 如 图 3.10 所 示 。 选 择 吐 7 哺 定 ) 命令， 定义 了 以 
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上 四 个 延伸 点 集 后 单 击 按钮 。 
(6) 在 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 单 击 _ 访 各 按钮， 预览 所 创建 的 分 型 面 ， 可 以 看 到 此 时 分 
型 面 已 向 四 周延 伸 至 坯料 的 表面 。 
(7) 在 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 单 击 绚 宪 按钮 ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
Step7. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


es A 和 
CY 
咎 选取 此 边线 
图 3.9 ”定义 延伸 点 集 〈 三 ) 图 3.10 ”定义 延伸 点 集 〈 四 ) 


Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 


Stepl. 选择 餐具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体 和 块 * 区 域 中 的 和 ep 全 栖 积 块 分 割 合 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ” 按钮 串 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操控 板 中 单 击 8 按钮， 将 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 诅 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选中 。 

Step4. 选取 分 割 曲 面 。 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 至 右 侧 的 | 单 击 此 处 添加 项 按钮 
将 其 激活 。 然 后 先 将 鼠标 指针 移 人 至 模型 中 主 分 型 面 的 位 置 ， 然 后 右 击 ， 从 快捷 亲 蛙 中 选择 
下 卉 十 江湖 命令 ， 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 列表 中 的 苹 渴 再 齐 ， 然 后 单 
市 于 I 包 。 

Step5. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 仁 积 块 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
1 体积 块 -1 区域， 此 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 如 图 3.11 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 
称 改 为 upper_mold; 在 “体积 块 ”界面 中 单 击 ? 体积 霹 区 域 ， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 
亮 ， 如 图 3.12 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 lower_mold。 


Step6. 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 
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图 3.11 看 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 3.12 看 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 


实例 @) 采用 “ 初 边 法 ”进行 模具 设计 (一 ) 


Task7. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 


浇注 件 的 名 称 命名 为 MOLDING。 
Task8. 定义 开 模 动作 


Step1l. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 。 
Step2. 移动 上 模 。 选 取 图 3.13 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -100。 


> 时 


a) 移动 前 ee b) 移动 后 
图 3.13 移动 上 模 


Step3. 移动 下 模 。 选 取 图 3.14 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 100。 


选取 此 边线 
为 移动 方向 一 ) 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 3.14 移动 下 模 


Step4. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 所作 “区域 的 党 ”按钮 ， 在 系统 弹出 的 下 
拉 荣 单 中 单 击 给 重新 生成 按钮 ， 选择 下 拉 菜 单 立 忻 = p> 可 


学 习 拓 展 : 扫 一 扫 右 侧 二 维 码 ， 可 以 免费 演习 更 多 视频 讲解 。 
讲解 内 容 : 拉 伸 特征 、 旋 转 特 征 详解 。 
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实例 维 采用 “ 裙 边 法 ”进行 模具 设计 (二 ) 


在 图 4.1 所 示 的 儿童 玩具 框 模具 中 ， 也 是 采用 “ 僻 边 法 ”设计 分 型 年 ， 但 由 于 模型 最 大 
截面 处 存在 孔 ， 在 做 轮廓 曲线 时 会 出 现 内 外 两 侧 ， 因 此 在 利用 祖 边 曲面 做 分 型 面 时 ， 应 该 选 
取 特 征 曲 线 的 外 侧 进行 延 拓 及 内 侧 进行 填充 ， 才 能 形成 分 型 面 。 下 面 介绍 该 醒 具 的 主要 


设计 过 程 。 


浇注 件 (TOY-BASKET_MOLDING) 
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上 模 (UPPER MOL VOL) 


图 4.1 儿童 玩具 框 模具 的 设计 
Task1， 新建 一 个 模具 制造 模型 文件 


Step1. 将 工作 目录 设置 全 D:\creo4.6\work\ch04。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 toy-basket_mold; 选取 bE 


Task2. 建立 模具 模型 


要 。 


Stage1. 引入 参考 模型 


参考 模 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 的 “参考 模型 ”按钮 诗 ” ， 然 后 在 系统 弹 
出 的 列表 中 选择 锚 完 位 参 考 模型 合 令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 、“ 布 局 ”对 话 框 和 “型 腔 布置 ” 
菜单 管理 器 。 

Step2. 从 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 toy-basket.prt 作为 参考 零件 
模型 ， 单 击 ” 打 珠 | 按钮 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ” 对 话 框 中 选中 加 控 参 考 全 并 单 选 项 ， 然 后 在 参考 种 型 区 域 的 老区 | 
文本 框 中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 瑞 定 按钮 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 而 局 “区域 中 选中 四 单一 单 选项 ， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 
诡 定 | 控 饵 。 系 统 弹出 “警告 ”对 话 柜 ， 单 击 ， 瑞 定 ”按钮 。 

Step5. 在 至 CAY LAYDUT 旱 朋 布 量 ) 菜单 管理 器 中 选中 DonefReturn Gs 成 /到 四) 命令。 


实例 QL 采用 “ 裙 边 法 ”进行 模具 设计 (二) 


Stage2. 创建 坯料 


手动 创建 图 4.2 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 。 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 驮 考 模型 和 IT 件 区 域 中 的 按钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 号 闻 蛙 工 件 命令， 系统 弹 出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 类 型 区 域 选中 久 零件 单 选项 ， 在 - 子 类 型 - 
区 域 选中 加 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 元 件 的 名 称 wp; 单 击 副 定 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 久 创 尘 特征 单 选项 , 然后 单 击 | 
按钮 。 

Step4. 创建 坏 料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 * 按钮。 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 系统 弹出 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”类 型 按钮 可 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

全 今 。 选 择 MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 参考 平 

面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 , 方位 为 医 旱 ， 单 击 草 符 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

G@) 绘制 截面 理 图 。 进 入 截面 章 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 
MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参 考 ， 在 “参考 > 对 话 框 中 单 击 关闭 {E) 按钮 。 截 面 草图 如 
图 4.3 所 示 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “确定 ”按钮 Y 。 


-一 ~ -坯料 (Workpiece) 


~ ~ 
— 


.参考 模型 (Ref Model) 


1 站 光 
1 | 中 m 用 = L 


图 4.2 模具 模型 图 4.3 ”截面 草图 


由 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 单 击 舍 弄 按钮， 从 系统 弹出 的 界面 中 选取 
划 1 的 深度 类 型 丰 训斥 ,再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 20.0， 并 按 Enter 键 ; 然后 选取 刘 = 的 
深度 类 型 丰 下 蕊 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 100.0， 并 按 Enter 键 。 

@@ 完成 特征 。 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 和 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Task3. 设置 收缩 率 


将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 


Creo4.0 
模具 设计 实例 精 解 


Task4. 创建 分 型 面 
| 下 面 将 创建 图 4.4 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模 具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 
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a) ”模具 模型 b) 侧面 影像 曲线 c) 齐 边 曲面 
图 4.4 用 “ 裙 边 法 ”设计 分 型 面 


Stage1. 创建 轮廓 曲线 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 中 设计 特征 区 域 的 “轮廓 曲线 ”按钮 SS ， 系 统 弹 出 “ 轮 记 
曲线 ”操控 板 。 

Step2. 在 “轮廓 曲线 ”对 话 框 中 激活 -区 后 的 文本 框 ， 然 后 选取 图 4.5 所 示 的 坯料 表面， 
单 击 。 和 按钮 调整 方向 至 图 4.5 所 示 。 


~ ~ ~ 选取 坯料 的 此 表面 
来 定义 光线 方 问 


“~ ~ ~ 方向 箭头 
图 4.5 选取 平面 


Step3. 婉 收 参考 件 和 坏 料 。 

Step4. 在 轮廓 曲线 中 选取 所 需 的 链 。 在 “轮廓 曲线 ”操控 板 中 单 击 环 选 择 选项 卡 ， 在 系 
统 弹出 的 “ 环 选择 ”窗口 中 选择 和 选项 卡 ， 然 后 在 列表 中 选取 1 (此 时 图 4.6 所 示 的 链 变 
亮 )， 在 1 右 侧 的 状 兄 下 拉 列 表 中 选择 下 部 选项 ， 如 图 4.7 所 示 。 

Step5. 预览 所 创建 的 轮廓 曲线 ， 然 后 单 击 当 按钮 完成 操作 。 


< > 
< 


图 4.6 链 1 一 1 (上 部 ) 图 4.7 链 1 一 1 (下 部 ) 


Step6. 显示 参考 件 和 坯料 。 
Stage2. 采用 裙 边 法 设计 分 型 面 


实例 QL 采用 “ 裙 边 法 ”进行 模具 设计 (二) 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按 钮 方 ， 系 统 弹 出 


性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 main_pt_surf， 单 击 部 下 校 钮 。 

Step3. 单 击 分 奎 面 操控 板 中 曲面 康 叶 区域 中 的 “ 裙 边 曲面 ” 按钮 和 , 此 时 系统 弹出 “ 裙 
边 曲 面 ”对 话 框 、 理 GUN 网 1 来 单 管理 器 。 

Step4， 在 下 CN 此 ) 羔 单 中 选择 Baa 二 Ell 性 命 邻 ; 然后 在 系统 
只 计生 包 全 由 过 的 党 芭 -的 提示 下 ， 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 前 面 创 建 的 轮廓 曲线 : 将 鼠标 指针 
移 至 模型 中 曲线 的 位 置 ， 右 击 ， 选 择 攻 本 下 沽 是 大 局 命令 ;在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 


“分 型 血 ” 功 能 选项 卡 。 
Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 近 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 吾 , 在 “ 属 


ET 习 命 仿 ， 系 统 会 提示 晶 所 衣 元 素 已 定义 。 请 从 对 话 框 中 选择 元 素 或 动作 。。 
Step5. 定义 光线 投影 的 方向 。 在 “ 裙 边 曲面 ”对话 框 中 双击 OECD 元 
素 。 在 系统 弹出 的 下 凶 H 5EL DIE 让 舟 选 拉 廊 癌 ! 荣 单 中 选择 加 天命 令 ， 人 然后 在 系统 
中 去 帮 竺 大坪 于 芝 方 的 于 豆 . 的 提示 下， 选取 图 4.8 所 示 的 坏 料 表面 ， 将 投影 的 方向 切换 至 图 4.8 
中 箭头 所 示 的 方向 ， 然 后 选择 ay 哺 定 ) 命令 。 


~ ~ - 选取 坯料 的 此 表面 
来 定义 光线 方 癌 


”~~ ~ 方向 箭头 
图 4.8 选取 平面 


Step6. 在 裙 边 曲面 上 创建 “ 束 子 ”特征 。 
(1) 定义 “ 束 子 ”特征 的 轮廓 。 
Q 在 “ 裙 边 曲 面 ”对 话 框 中 双击 Shvt0ff Ext (天 闭 泪 伸 ) 元 素 。 


Sketch |I 间 这 


和 
@@) 设置 草 绘 平 面 。 在 下 3ETUE 5K PIH [站 虽 让 十 向 ] 菜单 中 选择 是 区 状 59E 直 合 今 ， 选 择 
图 4.9 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平 面 ， 选 择 蛙 弛 地 正 ) 命令 ， 接 受 该 图 中 的 箭头 方向 为 草 绘 平 
面 的 查看 方向 ( 单 击 Li? 坚硬 按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 4.9 所 示 );， 在 “ 草 绘 视图 ”菜单 中 
选择 IJefaolt ( 吉 认 ) 命令 。 
(4) 绘制 “ 束 子 ”轮廓 。 进 入 章 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 和 MOLD_RIGHT 基准 
平面 为 草 绘 参考 ， 在 “参考 ”对 话 框 中 单 击 _ 交 团 (E) 按钮 ， 绘 制图 4.10 所 示 的 截面 草图 。 


Creo4.0 
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”选取 坯料 的 此 表 
面 为 草 绘 平面 


图 4.9 设置 草 绘 平面 图 4.10 截面 草图 


(2) 定义 “ 束 子 ”的 拔 模 角 度 。 

@ 在 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 双击 | 本 训 ， 酸 术 师 度 ) 元 素 。 

@ 在 系统 给 入 技 模 角 值 的 提示 下 ， 输 入 拔 模 角 度 值 15， 并 按 Enter 键 。 

(3) 创建 图 4.11 所 示 的 基准 平面 ADTM1， 该 基准 平面 将 在 下 一 步 作 为 “ 束 子 ” 终 止 平 
面 的 参考 平面 。 

Q@ 单 击 分 型 面 功 能 选项 卡 中 基 稚 = 区 域 的 “创建 基准 平面 ” 按钮 豆 ， 系 统 弹 出 “基准 
平面 ”对 话 框 。 

@ 系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 选 取 图 4.12 所 示 的 坯料 表面 为 参考 平面 ， 然 后 输入 
偏 移 值 -15。 

图 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 中 的 者 是 按钮 。 结 果 如 图 4.11 所 示 。 


图 4.12 ”选择 参考 平面 


(4) 定义 “ 束 子 ”的 中 止 平 面 。 

Q 在 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 双击 Shut0ff 人 Lame (关闭 平面 元 素 。 

@ 系统 弹出 一 0 WY 下 而 入 届 除 参考: 菜单， 在 系统 鱼 过 等 名 车? 本 -的 提示 下 , 选取 上 一 步 
创建 的 ADTMI1 基准 平面 为 参考 平面 。 


Step7. 单 击 “ 裙 边 曲面 ”对话 框 中 的 | 再 寓 按钮， 预览 所 创建 的 分 型 面 ,然后 单 击 殴 害 ， 
按钮 完成 操作 。 
Step8. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Task5. 用 分 型 面 创 建 上 下 两 个 体积 块 


实例 QL 采用 “ 裙 边 法 ”进行 模具 设计 (二) 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 ES ww。 站 件 和 喘 芥 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 “ 参 考 雯 件 切 除 ” 按钮 品 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操控 板 中 单 击 | 上 按钮， 将 “体积 块 分 割 ” 操 探 板 油 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选 中 。 

Step4. 选取 分 割 曲面 。 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 宇 右 侧 的 。 单 击 此 处 添加 项 “按钮 
将 其 激活 。 然 后 选取 图 4.13 所 示 的 分 型 面 。 

Step5. 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 体积 霹 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
固体 积 块 -1 区域， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 如 图 4.14 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 
称 改 为 lower_mold_vol; 在 “体积 块 ”界面 中 单 击 2 回 体积 块 < 区 域 ， 此 时 模型 的 上 半 部 
分 变 腕 ， 如 图 4.15 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 upper_mold_vol。 


Step6. 在 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 委 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 


选取 此 分 型 面 \ 


图 4.13 ”选取 分 型 而 ”图 4.14 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 4.15 着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 


Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
浇注 件 的 名 称 命名 为 TOY-BASKET _ MOLDING。 
Task7. 定义 开 模 动作 


Step1. 谈 琉 参考 零件 、 坏 料 和 分 型 面 。 加 
Step2. 移动 上 模 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分析 区 域 中 的 按钮 “模具 开 模 ” 守 命令 。 
选取 上 模 ， 上 模 的 移动 方向 如 图 4.16 所 示 ， 移 动 距离 值 为 200.0。 


选取 此 边线 以 定义 移动 方向 


移动 后 
图 4.16 移动 上 模 


Step3. 移动 下 模 。 选 择 下 模 ， 下 模 的 移动 方 癌 如 网 4.17 所 示 ， 移 动 距 离 值 为 -100.0。 


选取 此 边线 以 定义 移动 方向 国 
和 有 


图 4.17 移动 下 模 


Step4. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 的 操作 区域 的 器 一 按 馈 在 系统 弹出 的 


下 拉 菜 单 中 单 击 区 重新 本 成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” > | 三 | 


学 习 拓展 : 扫 一 扫 右 侧 二 维 码 ， 可 以 免费 学 习 更 多 视频 讲解 。 
讲解 内 容 : 曲面 的 边界 约束 ， 曲 面 的 连续 性 等 。 


实例 辐 ”条 用 “分 型 面 法 ”进行 模具 设计 


实例 3 ”采用 “分 型 面 法 ”进行 模具 设计 


本 实例 将 介绍 图 5.1 所 示 的 儿童 玩具 一 一 螺旋 盘 的 模具 设计 ， 该 模具 设计 的 重点 和 难点 
惑 在 于 分 型 面 的 设计 ,分 型 面 设计 是 售 合 理 是 模具 能 个 开 模 的 关键 。 本 实例 采用 “分 型 面 法 ” 
进行 设计 ， 其 分 型 面 设计 的 主要 思路 是 : 衣 先 ， 通 过 复制 延伸 的 方法 将 螺旋 盘 上 的 时 户 复 制 
延 仲 出来， 其次， 通过 “ 填 元 ”命令 将 螺旋 盘 的 破 筷 处 进行 填充 ， 最后， 将 复制 延伸 出 来 的 
曲面 与 填充 的 曲面 进行 合并 。 


-上 横 


0 汉人 
-一 下 模 
图 5.1 螺旋 盘 的 模具 设计 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 
Step1. 将 工作 目录 设置 全 D:\creo4.6\work\ch05。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 airscrew_mold; 选择 吧 BE 和 J 者 EE 出 贷 板 。 


Task2. 建立 模具 模型 


模具 模型 主要 包括 参考 模型 和 坯料 ， 如 图 5.2 所 示 。 


PULL BIRECTION 


图 5.2 ”模具 模型 


Stage1. 引入 参考 模型 


参考 模 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 术 型 和 工件 区 域 中 的 按钮 各 ,然后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 全 定位 全 壮 术 型 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 杠 、“ 布 局 ”对 话 框 和 下 CN TNDW 借 用 和 时 ) 沫 
单 管理 器 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 airscrew.prt 作为 参考 零件 模型 ， 然 后 单 击 


Creo4.0 
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| 打开 | 以 钮 。 


Step3. 在 “创建 参考 模型 > 对话 框 中 选中 男 按 参 考 台 并 单 选项 , 然后 在 参考 要 型 区 域 的 宅 称 | 
文本 框 中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 [ 苑 定 按钮 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 帝 局 “区域 中 单 击 全 日 一 单 选 项 ， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 

魂 划 按钮， 结果 如 图 5.3 所 示 ， 然 后 单 击 ” 剖 玫 ”按钮 。 系统 弹 出 “警告 ”对 话 框 ， 
单 击 上 确定 按钮 。 

Step5. 在 生 CAY LAYOUT 时 及 布下 ) 菜单 管理 器 中 单 击 DonefBeturn (完成 /后 回 ) 按 饵 。 


Stage2. 创建 坯料 
创建 图 5.4 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 。 


FULL DIRECTION 


~ 创建 此 坏 料 


图 5.3 放置 参考 模型 图 5.4 ”创建 坯料 

Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 | 参考 模型 和 工件 区 域 的 “工件 ”按钮 乡下 的 于 按钮 在 系统 
弹出 的 菜单 中 单 击 写 剖 蛙 了 件 按钮 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 类 型 -区域 选中 加 零件 单 选项 ， 在 - 子 类 型 
区 域 选中 加 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 蓄 定 | 按钮。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 夯 他 吾 特 征 单 选项 , 然后 单 击 导 区 定 
按钮 。 

Step4. 创建 坏 料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 开具 功能 选项 卡 磁 状 * 区 域 中 的 所 * 按钮。 系统 弹 出 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定义 内 部 草 蛤 .… 
命令 ， 在 系统 弹出 的 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 选择 MAIN_PARTING _ PLN 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 
择 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 的 参考 平面 ， 方 向 为 下 ， 然 后 单 击 章 檀 按钮， 系 
统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 系 统 弹出 “参考 ”对 话 框 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 
MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 参考 , 然后 单 击 关闭 候 】 按钮 , 绘制 图 5.5 所 示 的 特征 截面 ， 
完成 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

(4) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 号 〈 对 称 )， 在 深度 文本 杠 
中 输入 深度 值 60.0 并 按 Enter 键 。 


实例 辐 ”条 用 “分 型 面 法 ”进行 模具 设计 


(5) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 忠 按钮， 完成 拉 伸 特征 的 创建 。 


创建 图 5.6 所 示 模 有 具 的 分 型 曲面 ， 其 操作 过 程 如 下 。 


dd 


ss 蕉 面 草图 图 5.6 创建 分 型 而 


Step1. 创建 图 5.7 所 示 的 基准 平面 ADTM1。 单 击 模具 功能 选项 卡 藉 稚 ”区 域 中 的 按 
钮 ， 选 取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 参考 ， 偶 移 值 为 4.0; 单 击 “ 基 准 平 血 ” 对 话 框 


| 


] 奖 定 按钮， 完成 基准 平面 ADTM1 的 创建 。 


DTMI 1 
AIN_PARTING_PLN ， 


图 5.7 基准 平面 ADTMI 


Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 | 劳 型 面 和 模具 体积 块 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 站。 系统 弹出 
“分 型 面 ”功能 选项 卡 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 锤 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 色 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 main_pt_surf， 单 击 [ 瑚 定 | 按 饵 ， 

Step4. 复制 图 5.8 所 示 的 叶片 上 的 曲面 。 

说 明 : 为 了 更 方便 地 选取 复制 曲面 ， 应 遮蔽 坯料 。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 
选择 “几何 ”选项 . 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 5.8 所 示 的 两 个 曲面 。 

(2) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 鸟 皇 抽 按 馈 。 

(3) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 国 丰 按钮。 系统 弹出 “曲面 : 复制 ”操控 板 。 

(4) 单 击 “曲面 : 复制 ”操控 板 中 的 站 按钮 。 
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Ap 7 局 -一 复制 这 两 个 籽 面 
= ADTMIPARTING_PLN 
图 5.8 选取 复制 曲面 
Step5. 创建 图 5.9 所 示 的 延伸 曲面 。 


(1) 选取 图 5.10 所 示 的 复制 曲面 的 边线 (用 列表 法 进行 选取 )。 

(2) 单 击 分 型 面 功 能 选项 卡 蚁 夯 ”区域 中 的 当下 种 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “延伸 ”操控 板 。 
(3) 定义 延伸 距离 。 在 操控 板 中 按 下 | 一 按钮 。 在 延伸 距离 文本 框 中 输入 数值 4.0。 

(4) 在 “延伸 ”操控 板 中 单 击 溉 按钮 。 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 


延伸 曲面 


延伸 参考 边线 


图 5.9 ”延伸 曲面 图 5.10 ”延伸 参考 边线 


Step6. 创建 图 5.11 所 示 的 延伸 曲面 。 

(1) 选取 图 5.12 所 示 的 复制 曲面 的 边线 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 ” 区域 中 的 习 亚 审 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 径 和 操控 板 。 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 按 下 按钮 。 选 取 ADTMI 基准 平面 为 延伸 的 终止 


(4) 在 “延伸 ”操控 板 中 单 击 法 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 
延伸 曲面 延伸 参考 边线 


L 一 一 一 一 一 一 人 


图 5.11 延伸 曲面 图 5.12 ”延伸 参考 边线 
Step7. 参见 Step4、Step5、Step6 的 操作 步骤 ， 在 剩余 两 个 时 上 户 上 创建 复制 延伸 和 曲面， 如 


图 5.13 所 示 。 

Step8. 创建 图 5.14 所 示 的 填充 曲面 1。 

(1) 单 击 分 型 面 操控 板 曲面 设计 “区 域 中 的 “填充 ” 按 钥 上 ]， 此 时 系统 弹出 “填充 ”操控 
板 。 


复制 延伸 曲面 


ae 


~ 


图 5.13 创建 复制 延伸 曲面 图 $.14 填充 曲面 1 


\ 


(2) 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 了 可 于 人 ， 远 取 FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 平 面 。 单 击 草 稚 校 钮 , 进入 草 绘 环境 , 绘制 图 5.15 所 示 的 截面 草图 (使 用 “ 投 
影 ” 命 令 绘制 截面 草图 )。 截 而 草图 绘制 完成 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 尖 ， 完 成 平整 曲面 特征 的 创建 。 


图 5.15 截面 草图 
Step9. 参见 Step8 的 操作 步骤 ， 创 建 图 5.16 所 示 的 剩余 两 个 填充 曲面 。 


填充 曲面 <、、_ 
\ 


\ 


图 5.16 ”填充 剩余 的 曲面 
Step10. 创建 图 5.17 所 示 的 合并 1。 


MATN_PARTING_PLN 


5.17 合并 1 


(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 5.18 所 示 的 两 个 面 组 。 
(2) 单 击 分 型 面 操控 板 中 “ 稽 竹 ”区域 的 名 人 # 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 定义 合并 修剪 的 方向 ， 调 整合 并 方向 ， 如 图 5.18 所 示 。 
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(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 交 按钮 。 


图 $.18 ”定义 合并 方 癌 


Step11. 创建 图 5.19 所 示 的 合并 2。 


ro 昌 


图 5.19 合并 2 


(1) 按 住 Ctl 键 ， 选 取 图 5.20 所 示 的 两 个 面 组 〈 上 步 创 建 的 合并 面 组 和 相 邻 的 填充 面 组 )。 
(2) 单 击 分 型 面 操控 板 中 编辑 ” 区 域 的 所 全 按钮， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 定义 合并 修剪 的 方向 ， 调 整合 并 方向 ， 如 图 5.20 所 示 。 

(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 尖 按 铅 。 


MAIN_PARTING_PLN 
Te 


2 要 合并 的 两 面 组 


ae 
- 
Cos 


ei 二 让 合并 修剪 方向 
rr 

fe TDLD_RIGHT 

Hy J 


图 5.20 ”定义 合并 方 回 
Step12. 创建 合并 3。 
(1) 按 住 ctl 键 ， 选 取 图 5.21 所 示 的 两 个 面 组 为 合并 对 象 。 
(2) 单 击 分 型 面 操控 板 中 编辑 ” 区 域 的 所 全 # 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 定义 合并 修剪 的 方向 ， 调 整合 并 方向 ， 如 图 5.21 所 示 。 
(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 当 按 钮 。 
Step13. 创建 合并 4。 
(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 5.22 所 示 的 两 个 面 组 为 合并 对 象 。 
(2) 单 击 分 型 面 操控 板 中 编辑 ” 区 域 的 安全 并 按钮， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 定义 合并 修剪 的 方向 ， 调 整合 并 方向 ， 如 图 5.22 所 示 。 


实例 辐 ”条 用 “分 型 面 法 ”进行 模具 设计 


(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 尖 按钮 。 


ws 
MAIN_PARTING_PLN 要 合并 的 两 面 组 
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图 5.21 定义 合并 方向 图 5.22 ”定义 合并 方向 


Step14. 将 参考 模型 遮蔽 。 
Step15. 创建 图 5.23 所 示 的 合并 5。 
(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 5.24 所 示 的 两 个 面 组 。 


(2) 单 击 分 型 面 操控 板 中 葛 竹 ~ 区 域 的 咏 人 并 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 定义 合并 修剪 的 方向 ， 调 整合 并 方向 ， 如 图 5.24 所 示 。 
(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 所 按钮 。 


人 要 合并 的 两 面 组 


合并 修 前 方向 


图 5.23 合并 5 图 5.24 定义 合并 方 问 


Step16. 创建 图 5.25 所 示 的 延伸 曲面 。 

(1) 按 住 Shift 刍 ， 依 次 选取 图 5.26 所 示 的 边线 。 

(2) 单 击 分 型 面 功 能 选项 卡 连 辑 ”区域 中 的 芝 亚 中 按钮 ， 此 时 系统 弹出 一 爷 操控 板 。 
(3) 定义 延伸 距离 。 在 操控 板 中 按 下 | 闷 按 钮 。 在 “延伸 距离 ”文本 框 中 输入 数值 130.0。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 。 


延伸 参考 ; 


i 放大 图 
图 5.25 延伸 曲面 图 5.26 ”延伸 参考 边线 


Step17. 撤销 参考 模型 的 遮 贡 。 
Step18. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制图 5.27 所 示 参 考 模型 上 的 表面 。 
(1) 控 住 Cul 键 选取 图 5.27 所 示 的 曲面 (圆柱 项 面 、 贺 角 和 圆柱 外 表面 )。 
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(2) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 盖 复 章 按钮 。 
(3) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 仍 夺 由 按钮 。 此 时 系统 弹出 曲面 : 复制 操控 板 。 
(4) 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 操控 板 中 单 击 苞 甬 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “选项 ”界面 中 


选中 加 排 际 曲 徊 并 塌 苑 息 单 选项 ， 在 草 范 曲面 文本 框 中 单 击 “ 选 择 项 ”字符 ， 然 后 选取 复制 
面 的 上 表面 和 圆柱 侧 表 面 作为 填充 破 孔 的 面 。 


令 ， 


(5) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 反 。 

Step19. 创建 合并 6。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 合并 5 和 上 一 步 创建 的 复制 面 组 为 合并 对 象 ( 选 择 顺 序 不 能 错 )。 
(2) 单 击 分 型 面 操控 板 中 编辑 ” 区 域 的 安全 按钮， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 定义 合并 修剪 的 方向 ， 调 整合 并 方向 ， 如 图 5.28 所 示 。 

(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 法 按钮 。 


图 5.27 选取 复制 曲面 


(5) 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 

Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

说 明 : 将 坯料 去 除 遮 蔽 。 

Stepl1. 选择 寞 具 功能 选项 卡 人 型 面 和 枝 具 体积 岂 v 区域 中 的 下 ep 站 件 相 中 分 天 命 
可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 “ 参 考 堆 件 切除 ” 按钮 加 | 此 时 系统 


弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ; 单 击 将 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 


活 ， 


Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 中 按钮， 将 “体积 块 分 割 ”操控 板 激 
此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选中 。 
Step4. 选取 分 制 曲面 。 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 宇 右 侧 的 。 单 击 此 处 添加 而 “ 按 锂 


将 其 激活 。 然 后 选取 创建 的 main_pt_surf 分 型 耐 。 


Step5. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 体积 染 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 


1 体积 块 -1 区域， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 如 图 5.29 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 
称 改 为 lower_vol; 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 ? 体积 块 2 区域， 此 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 
如 图 5.30 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 upper_vol。 


实例 喇 ”采用 “分 型 面 法 ”进行 模具 设计 


Step6. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 
图 5.29 ”模型 的 下 半 部 分 变 亮 图 $5.30 ”模型 的 上 半 部 分 变 亮 


Task6. 抽取 模具 元 件 


选择 模具 功能 选项 卡 元 件 ~ 区 域 中 证” _= 了 > 晤 型 腔 淡 块 命 令 ， 系 统 弹出 “创建 模具 
元 件 ” 对 话 框 中 ， 单 击 续 按钮 ， 选 择 所 有 体积 块 ， 然 后 单 击 ”” 惨 定 。 ”按钮 。 


Task7. 生成 浇注 件 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 元 件 ” 区 域 中 的 站 训导 待 模 命 今 。 
Step2. 在 系统 提示 框 中 输入 浇注 零件 名 称 molding， 并 单 击 两 次 党 按钮 。 


Task8. 定义 开 模 动作 


Step1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遗 珊 起 来 。 

Step2. 移动 上 模 。 选 择 操 上 其 功能 选项 卡 号 折 ~ 区 域 中 的 号 命令 ,系统 弹出 “模具 开 模 ” 
玉 单 管理 器 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 于 MI 下 本 ( 昼 有 具 开标) 菜单 中 选择 Define step 证 呈 步骤 ] 命令， 在 
系统 弹出 的 Define Step (定义 步 又 ] 菜单 中 选择 人 ine love ( 汪 光 移 友 ) 命 今 。 

Step4. 选取 要 移动 的 模具 元 件 。 在 系统 只 记 江 登 可 ! 过关 四 的 提示 下 ， 选 取 上 模 ， 在 “ 选 
择 ” 对 话 框 中 单 击 一 下 按钮。 

Step5. 在 系统 路 到 这 这 等 演 、 加 或 可 过 半分 短 广 各" 的 提示 下 ,选取 图 5.31 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 
然后 在 系统 销 作 沿 指定 方向 的 位 称 的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 100.0， 并 按 Enter 键 。 在 
DEFINE STEP (证 六 步 最 ] 菜单 中 单 击 Ione (守成) 护 钮 。 结 果 如 图 5.31 所 示 。 


选取 此 边线 为 移动 方 回 一 ) 人 7 


图 5.31 移动 上 模 


Step6. 移动 铸件 。 参 考 Step2 的 操作 方法 ， 选 取 模 型 中 的 铸件 ， 选 取 图 5.32 所 示 的 边线 
为 移动 方向 , 输入 要 移动 的 距离 值 40, 选择 区 富生 习 命 令 , 完成 注射 件 的 开 模 动作 。 在 “ 横 
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具 开 模 ” 菜单 管理 器 中 单 击 DonefReturn (35 成 /到 四) _ 


选取 此 边线 —) 
”为 移动 方向 


移动 后 


图 5.32 ”移动 注射 件 


Step7. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 操作 “区域 的 旺 * 按钮 ， 在 系统 弹出 的 下 
拉 菜 单 中 单 击 洽 重 洒 生 成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” ws | 


学 习 拓 展 : 扫 一 扫 右 侧 二 维 码 ， 可 以 免费 学 习 更 多 视频 讲解 。 
讲解 内 容 曲面 产品 的 自 顶 向 下 设计 。 


实例 ( 命 采用 “体积 块 法 ”进行 模具 设计 


本 实例 将 介绍 图 6.1 所 示 的 饮水 机 开关 的 模具 设计 。 访 模具 的 设计 采用 的 是 “体积 块 法 ”， 
通过 此 方法 进行 模具 设计 不 需要 创建 分 型 面 。 其 主要 设计 思路 是 : 首先 ， 通 过 “轮廓 线 ” 命 
令 创建 出 一 条 参考 曲线 ， 其 次 ， 通 过 前 面 创建 的 参考 曲线 创建 出 一 个 主体 积 块 ， 并 且 通 过 该 
体积 块 分 割 出 上 、 下 模 其 体积 块 ， 再 次 ， 通 过 “ 拉 伸 ”命令 创建 出 清 黄体 积 块 和 灸 件 体积 块 ; 
最 后 ， 通 过 “分割 ”命令 来 完成 请 块 和 镶 件 的 创建 。 通 过 对 本 实例 的 和 学习， 读者 将 会 掌握 “ 体 
积 块 法 ”设计 模具 的 一 般 方法 和 过 程 。 


实例 @ 采用 “体积 块 法 ”进行 模具 设计 | 


> 


_ -浇注 件 


图 6.1 饮水 机 开关 模具 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo4.6\work\ch06。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文件 ， 命 名 为 HANDLE_MOLD; 选取 节 E 且 下 于 本 由 


Task2. 建立 模具 模型 


模具 模型 主要 包括 参考 模型 和 坯料 ， 如 图 6.2 所 示 。 


Stage1. 引入 参考 模型 


参考 模 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 T 件 区 域 中 的 按钮 在" ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 殊 姓 呈 驮 者 模型 命令， 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维和 零件 模型 handle.prt 作为 参考 零件 模型 ， 然 后 单 击 
| 打开 胶 钮 。 
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选项 ， 将 元 件 按 默认 设置 放置 ， 此 时 状 品 区 域 显 示 的 信息 为 过 全 移 吕 ， 单 击 操控 板 中 的 站 按 
钮 ， 完 成 逆 配 件 的 放置 。 

Step4. 系统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 ， 选 中 轩 控 帮 考 台 并 单 选项 (系统 默认 选中 该 
单 选项 )， 然 后 在 对 汉 芝 至 区 域 的 名称 文本 框 中 接受 默认 的 名 称 HANDLE_MOLD_REF; 单 击 
对 话 框 中 的 形 生 按钮 。 系 统 弹 出 “警告 ” 对话 框 ， 单 击 ” 询 军 按钮。 参考 模型 装配 后 ， 
模具 的 基准 平面 与 参考 模型 的 基准 平面 对 齐 。 


Stage2. 定义 坯料 


中 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 呈 ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 写 记 建 工件 命令， 系统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 选中 轩 开 区域 中 的 大 标本 | 单 选项 ， 选 中 子 业 型 -区 域 中 
的 加 这 二 | 单 选项 ， 在 | 客 衔 文本 框 中 输入 还 料 的 名 称 wp， 然 后 再 单 击 兢 定 控 馈 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 多 全 时 特征 单 选 项 ， 然 后 再 单 击 
确定 .按钮 。 

Step4. 创建 坏 料 特征 。 
(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 所 
(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 , 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 EE 
命令 。 然 后 选择 MOLD_RIGHT 基准 平面 作为 章 绘 平 血 ， 章 绘 平面 的 参考 平面 为 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 ， 方 位 为 上 ， 单 击 于 罕 按钮。 至此， 系统 进入 草 绘 环境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 和 MOLD_FRONT 基准 
平面 为 草 绘 参考 ， 单 击 关 田 @ 按钮 ， 然 后 绘制 图 6.3 所 示 的 截面 草图 。 完 成 截面 草图 的 绘 
制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 


“按钮 。 


图 6.2 ”模具 模型 图 6.3 ”截面 草图 


图 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 日 | (对 称 )， 再 在 深度 文本 
框 中 输入 深度 值 60.0， 并 按 Enter 键 。 
@ 完成 特征 。 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 特征 的 创建 。 


实例 ( 命 采用 “体积 块 法 ”进行 模具 设计 
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Task3. 设置 收缩 率 


将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 创建 图 6.4 所 示 的 参考 曲线 


说 明 : 此 参考 曲线 是 通过 “轮廓 曲线 ”命令 来 创建 的 。 

Stepl. 创建 图 6.5 所 示 的 轮廓 曲线 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 中 设计 特征 区 域 的 “轮廓 曲线 ”按钮 今 ， 系 统 弹 出 “轮廓 曲 
线 ” 操 控 板 。 

(2) 定义 投影 方向 ， 接 受 系统 默认 投影 方向 〈 朝 下 )。 

(3) 定义 投影 曲线 。 

@ 在 “轮廓 曲线 ”操控 板 中 单 击 环 选 择 选项 卡 ， 系 统 弹 出 “ 环 选择 ”窗口 。 

@ 选取 投影 曲线 。 对 “ 环 选择 ”对 话 框 中 的 选项 进行 图 6.6 所 示 的 设置 (将 环 2 包括 ， 
其 余 均 排除 )。 

(4) 单 击 “ 轮 廓 曲线 ”操控 板 中 的 中 按钮 ， 完 成 轮廓 曲线 的 创建 。 


6.4 ”参考 曲线 图 6.5 轮廓 曲线 6.6 “ 环 选择 ”对 话 框 


Step2. 创建 图 6.7 所 示 的 基准 点 APNT0。 


(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 基准 * 区域 中 的 “创建 基准 点 ”按钮 *”， 系统 弹 出 “基准 点 ” 
对 话 框 。 

(2) 投 住 Ctrl 键 ， 在 模型 中 选取 Stepl 创建 的 轮廓 曲线 和 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参 
> 


(3) 单 击 对 话 框 中 的 瑞 定 按 馈 。 

Step3. 创建 图 6.8 所 示 的 修剪 曲线 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体 和 块 “区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 [ 耳 。 系 统 弹出 “分 
型 血 ” 功 能 选项 卡 。 

(2) 选中 Stepl 创建 的 轮 廊 曲线 。 
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(3) 单 击 分 至 面 功能 选项 卡 需 辑 ”区域 中 的 同 修 曾 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 曲线 皮衣 操控 板 。 
(4) 选择 修剪 对 象 。 在 模型 中 选择 Step2 创建 的 基准 点 APNT0, 修剪 方向 如 图 6.9 所 示 。 
(5) 在 曲线 公募 操控 板 中 单 击 完成 溉 按钮 。 

(6) 在 分 压 夯 操控 板 中 单 击 关 按钮 。 


图 6.7 基准 点 APNTO 图 6.8 ”修剪 曲线 图 6.9 ”定义 修剪 方 癌 


Stage2. 创建 体积 块 


Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 务 型 面 和 模具 作答 典 “区域 中 的 吾 ” me 可 神 具体 积 块 命令 。 


(1) 单 击 编辑 模具 体积 块 操 控 板 形容 ” 区域 中 的 和 * 按钮， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
国 命 令 ， 在 系统 昌 寺 涯 一 个 下 可 或 由 而 以 声色 章 兰 -的 提示 下 ， 选 取 图 6.10 所 示 的 坯料 
表面 为 划 绘 平面， 选取 图 6.10 所 示 的 坯料 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 E， 单 击 草 给 按钮， 
至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 绘 制图 6.11 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 
控 板 中 的 “确定 ”按钮 Y 。 

_. 拉 伸 终止 面 
__ 草 绘 参 考 平面 


| 草 绘 平面 


图 6.10 ” 草 绘 平面 和 拉 伸 终止 面 图 6.11 截面 草图 

(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 (到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 合适 位 置 ， 选 取 网 6.10 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终 止 面 。 

@ 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step2. 在 编辑 模具 体积 块 操控 板 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 体积 块 的 创建 。 


Stage3. 分 割 上 下 模 体 积 块 


Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 妇 杰 面 和 要 由 体 积 器 > 区 域 中 的 ep 隔 全 可 志和 种 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 制 ”选项 卡 。 


实例 ( 命 采用 “体积 块 法 ”进行 模具 设计 


弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操控 板 中 单 击 中 按钮， 将 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 诅 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 要 分 割 的 体积 块 选 中 。 

Step4. 选取 分 制 曲 面 。 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 至 右 侧 的 | 单 击 此 处 添加 项 按钮 
将 其 激活 。 然 后 选取 面 组 :gm-wE-1 (用 “列表 选取 ”) 作 为 分 型 面 。 

Step5. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 仁 积 块 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
1 体积 块 -1 区 域 ， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 如 图 6.12 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 
称 改 为 lower_vol; 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 ? 体积 块 2 区 域 , 此 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 
如 图 6.13 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 upper_vol。 


Step6. 在 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 


全 


图 6.12 模型 的 下 半 部 分 体积 块 图 6.13 ”模型 的 上 半 部 分 体积 块 


Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ”按钮 加， 此 时 系统 | 


Stage4. 创建 图 6.14 所 示 的 第 一 个 滑 块 体积 块 


模具 体 
Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 琴 ” ee ”上 5 模具 体积 块 命 


区 要 

Step2. 创建 拉 伸 特 征 。 

(1) 单 击 编辑 模具 体积 块 操控 板 形状 ” 区 域 中 的 所 * 按钮， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 亲 单 中 选择 是 
在 系统 只 六 符 一 个 下 本 或 当面 以 定 廊 草 符 生硬 . 的 提示 下 ， 选 取 图 6.15 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
图 6.15 所 示 的 坯料 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 医 旱 ， 单 市 草 给 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 给 
环境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 选 取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 6.16 所 
示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W . 


一 草 绘 参考 平面 MAIN_PARTING_PLNT 基准 平面 


-人 人 
加 命令， 


绘 平面 图 6.16 截面 草图 
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(4) 设置 深度 选项 。 
| @ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 (到 选 定 的 )。 


@ 选取 图 6.17 所 示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 。 
@ 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
(5) 在 编辑 模具 体积 块 操控 板 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W ， 完 成 体积 块 的 创建 。 


Stage5. 创建 图 6.18 所 示 的 第 二 个 滑 块 体积 块 


许 细 操作 步骤 参见 Stage4。 


第 二 个 滑 块 体积 块 
A 


选取 该 表面 为 


图 6.17 定义 拉 伸 终止 面 图 6.18 ”创建 第 二 个 滑 块 体积 块 
Stage6. 分 割 第 一 个 滑 块 体积 块 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 杰 面 和 要 具 体积 器 > 区 域 中 的 ep 隔 伍 可 志和 种 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step2. 选取 lower_vol 作为 要 分 割 的 模具 体积 块 ; 选取 面 组 面 租 :71400m-mL-2 (用 “列表 
选取 ”) 为 分 割 曲 面 。 

Step3. 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 体积 块 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
2 加 体积 块 2 区 域 ， 此 时 模型 中 的 体积 块 的 滑 块 变 亮 ， 如 图 6.19 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 
中 将 名 称 改 为 SLIDE_VOL_01; 在 “体积 块 ” 界 面 中 取消 选中 ! 已 ”体积 块 -1 。 

Step4. 在 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 


Stage7. 分 割 第 二 个 滑 块 体积 块 


详细 操作 步骤 参见 Stage6; 命名 为 SLIDE_ VOL 02; 模型 的 体积 块 如 图 6.20 所 示 。 


3 Es 
a 
; 
EF 


ee 


图 6.19 ”模型 的 第 一 个 滑 块 图 6.20 ”模型 的 第 二 个 滑 块 


Stage8. 创建 第 一 个 镶 件 体积 块 


实例 ( 命 采用 “体积 块 法 ”进行 模具 设计 


Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 妇 弄 面 和 模具 体积 网 区 域 中 的 3 涩 ” me 本 神 具 体积 块 命 


控 板 。 
(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 EE 
在 系统 中 过 其 一 个 平 画 我 由 面 以 定义 草 短 平 画 . 的 提示 下 ， 选 取 图 6.21 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 图 
6.21 所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 图 下 ， 单 击 草 具 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 
(3) 绘制 截面 草图 。 绘 制图 6.22 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 
控 板 中 的 “确定 ”按钮 Y ， 


>、 人 
加 命令 ， 


Se 
仿 。 
(1) 单 击 编辑 模具 体积 块 操控 板 形状 ”区 域 中 的 所 ” 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 


| 
| | 
dy 


图 6.21 定义 草 绘 平面 图 6.22 截面 草图 


(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 (到 选 定 的 )。 

@) 将 模型 调整 到 合适 位 置 ， 选 取 图 6.23 所 示 的 模型 表面 为 拉 伸 终 止 面 。 

@ 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step2. 在 编辑 模具 体积 块 操控 板 中 单 击 “确定 ”按钮 YY ， 完 成 第 一 个 灸 件 体 积 块 的 创建 。 


Stage9. 创建 第 二 个 镶 件 体积 块 


详细 操作 步骤 参见 Stage8。 
Stage10. 分 割 第 一 个 镶 件 体积 块 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 ep 加 本 积 块 女 审 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step2. 在 系统 阐 出 的 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ”按钮 串 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 按钮 ， 将 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 要 分 割 的 体积 块 选 中 。 

Step4. 选取 分 割 曲面 。 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 宇 右 侧 的 。 单 击 此 处 添加 项 按钮 


- 
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Step5. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 体积 块 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
体积 块 2 区 域 ， 此 时 模型 中 的 体积 块 的 镶 件 变 亮 ， 如 图 6.24 所 示 ， 人 然后 在 选中 的 区 域 
中 将 名 称 改 为 SLIDE_VOL_03; 在 “体积 块 ” 界 面 中 取消 选中 ! 上 ”体积 块 -1 。 

Step6. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 


\ 。 ! 选取 该 表面 为 
旺 人” 拉 仲 终止 面 


图 6.24 第 一 个 馈 件 


Stage11. 分 割 第 二 个 镶 件 体积 块 


许 细 操作 步骤 参见 Stage10; 命名 为 SLIDE_VOL 04。 
注意 : 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 面 姐 :FT15 W010_WOL 3 体积 块 ， 
然后 单 击 ”> 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 选择 0 个 项 :列表 中 ， 再 单 击 | 交 团 按钮 。 


Task5. 抽取 模具 元 件 


Stepl1. 选择 拘 有 其 功能 选项 卡 元件 区域 中 的 全 
建 模具 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 , 选择 LOWER_VOL、 SLIDE_VOL 01、 
SLIDE VOL 02、SLIDE VOL 03、SLIDE VOL 04 和 UPPER VOL 体积 块 ， 然 后 单 击 
区 下 按钮 。 

Task6. 生成 浇注 件 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 元 件 ” 区 域 中 的 站 重症 竺 模 命 今 。 

Step2. 在 系统 提示 框 中 输入 浇注 零件 名 称 molding， 并 单 击 两 次 学 按钮 。 

Task7. 定义 开 模 动作 


Stage1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 体积 块 遮 敬 


一 和 ;二 型 腔 久 块 命令 , 系统 弹出 “ 创 


Stage2. 开 模 步骤 1: 移动 滑 块 和 镶 件 


Stepl. 移动 滑 块 1 和 灸 件 1。 

(1) 选择 模具 功能 选项 卡 分析 * 区 域 中 的 “模具 开 模 ”按钮 号 。 系 统 弹 出 “模具 开 
模 ” 菜 单 管理 器 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “菜单 管理 器 ”菜单 中 选择 Jefine step (定义 步 村 】 > 


实例 ( 命 采用 “体积 块 法 ”进行 模具 设计 


Define Mowe [定妆 称 动 ) 命令 。 


(3) 在 系统 的 提示 下 , 从 模型 树 中 选择 滑 块 1 全 
然后 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 _ 确 下 按钮 。 

(4) 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 6.25 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 ， 输 入 
要 移动 的 距离 值 50， 按 Enter 键 。 


Step2. 移动 滑 块 2 和 灸 件 2。 
(1) 在 和 wDEFINE STEF [是 沁 步 最 ) 菜单 中 选择 是 且 下风 [ 定 沁 移动 ] 


SLIDE VOL D1 .FRT 和 和 镰 件 LIDE_ VOL 03 .FF 


命令 。 


(2) 在 系统 的 提示 下 , 从 模型 树 中 选择 滑 块 2 和 和 | 贸 什 2-<IEEIORIRIIE ， 
然后 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 总 下 榨 包 。 

(3) 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 6.25 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 ， 输 入 
要 移动 的 距离 值 -50， 按 Enter 键 。 

(4) 在 本 JT 了 E S18Y 演义 步 最 ) 菜单 中 选择 E 和 于 末 命 令 , 移出 后 的 状态 如 图 6.25 所 示 。 


选取 此 边线 为 移动 方 癌 


/ 


四 


移动 后 


图 6.25 移动 滑 块 和 锯 件 
Stage3. 开 模 步骤 2: 移动 上 模 


Step1. 在 弹出 的 “菜单 管理 器 ”中 选择 Iefine Step (定义 步 又 】 see Define ove (定义 移动 ) 命 
令 。 此 时 系统 弹出 “选择 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 要 移动 的 模具 元 件 。 在 系统 中 为 入 营 号 号 ! 法 私有 请- 的 提示 下 ， 选 取 上 模 ， 在 “ 选 
择 ” 对 话 框 中 单 击 - 确 下 按钮。 

Step3. 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 6.26 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 ， 输 
入 要 移动 的 距离 值 100， 按 Enter 键 。 

Step4. 在 各 JETIE STEP (定义 步 又 ) 菜单 中 选择 本 时 弛 河 合 今 , 移出 后 的 状态 如 图 6.26 所 


eS 


移动 后 


六、 选取 此 边线 为 移动 方向 


图 6.26 移动 上 模 
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Stage4. 开 模 步骤 3: 移动 注射 件 
Step1. 参考 Stage3 的 操作 方法 ， 在 模型 中 选取 注射 件 ， 选 取 图 6.27 所 示 的 边线 为 移动 
方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 50， 按 Enter 键 。 在 “模具 开 模 ” 菜 单 中 选择 ER 于 河 命令 ， 


完成 注射 件 的 开 模 动作 。 在 环 吕 mm 0PEH ( 尺 且 开标 ) 菜单 管理 器 中 单 击 
Done/Retorn (二 成 /五 回 ) 选项 。 


选取 此 边线 
”为 移动 方向 


图 6.27 ”移动 注射 件 


Step2. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 所作 “区域 的 党 ”按钮 ， 在 系统 弹出 的 下 
拉 菜 单 中 单 击 泪 重 新 生成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” > 


学 习 拓 展 : 扫 一 扫 右 侧 二 维 码 ， 可 以 免费 学 习 更 多 视频 讲解 。 
讲解 内 容 : 产品 的 运动 分 析 。 


实例 了 用 两 种 方法 进行 模具 设计 (一 】 


实例 ”用 两 种 方法 进行 模具 设计 (一) 


图 7.1 所 示 为 一 个 笔 帽 的 模型 ， 在 设计 该 笔 帽 的 模具 时 ， 如 果 将 模具 的 开 模 方 癌 定 义 为 
竖 直 方向， 那么 笔 帽 中 不 通 孔 的 轴线 方 癌 承 与 开 模 方 癌 垂 直 。 下 面 介 绍 该 模具 的 两 种 设计 方 
法 : 分 型 面 法 和 体积 块 法 。 
N 


和 


图 7.1 笔 帆 模 型 
7.1 创建 方法 一 (分 型 面 法 ) 


方法 简介 
采用 分 型 面 法 进行 该 零件 模具 设计 的 主要 思路 : 首先 ， 通 过 旋转 的 方法 来 创建 型 必 分 型 


面 ; 其 次 ， 通 过 “ 拉 伸 ”命令 创建 主 分 型 面 ， 最后， 通过 “分 割 ” 命 令 创 建 型 已 体积 块 ， 完 


成 上 下 模 的 创建 。 
本 例 将 介绍 如 何 利 用 分 型 面 法 进行 模具 设计 的 过 程 。 图 7.2 为 笔 帽 的 模具 开 模 图 。 


----- 上 模型 腔 
,7--------- 笔 帆 浇 注 件 
和 eg 


部 忆 


于 可 


图 7.2 笔 帆 的 模具 设计 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 
Step1. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 > EET > 于 
命令 (或 单 击 | 主页 选项 卡 中 的 完 按 钮 )， 将 工作 目录 设置 全 D:\creo4.6\Wwork\ch07。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 文件 mm | 命令 〈 或 单 击 “ 新 建 ” 按钮 口 )。 
Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 在 类 型 区 域 中 选中 司 加 出 半 单 选项 ， 在 了 类 型 -区 域 中 
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选中 男 模具 型 腔 单 选项 , 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 pen_cap_mold, 取消 选中 [Vi 使 用 默认 模板 
复 选 框 ， 然 后 单 击 一 去 按钮。 
Step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 选取 masmig nola 模板 ， 单 击 强 玫 按钮 。 


Task2. 建立 模具 模型 


模具 模型 主要 包括 参考 模型 (Ref Model) 和 坯料 (Workpiece)， 如 几 7.3 所 示 。 
Stage1. 引入 参考 模型 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 按钮 各”, 然后 在 系统 弹出 的 列表 中 选择 
[号 组 装 参 考 模型 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 从 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 pen_cap.prt 作为 参考 雯 件 模 
型 ， 并 将 其 打开 。 

Step3. 定义 约束 参考 模型 的 放置 位 置 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。 在 操控 板 中 单 击 型 吾 按 钮 ， 在 “ 放 稼 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 拉 
列表 中 选择 :重信 ， 选 取 参 考 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 组 件 参 考 ，。 

(2) 指定 第 二 个 约束 。 单 击 中 新建 约 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 :| 重合 ， 
选取 参考 件 的 TOP 基 准 平 面 为 元 件 参考 ,选取 装配 体 的 MOLD_RIGHT 基 准 平 面 为 组 件 参 考 。 

(3) 指定 第 三 个 约束 。 单 击 中 新 建 约束 字符， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 :| 重合 ， 
选取 参考 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 组 件 
参考 。 

(4) 约束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 美 按钮 ， 完 成 参考 模型 的 放置 ， 系统 自动 弹出 “ 创 
建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 名 按 营 考 台 并 单 选项 , 然后 在 参考 稳 型 区 域 的 饶 称 | 
文本 框 中 接受 系统 默认 的 名 称 (或 输入 参考 模型 的 名 称 )。 单 击 型 下 按钮 ， 完 成 参考 模型 
的 命名 。 系 统 弹 出 “敬告” 对话 框 ， 单 击 时 圭 EE9 护 包 。 

Stage2. 定义 坯料 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 T 件 区 域 中 的 按钮 时 ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 写 创 建 I 件 命令， 系统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ”对 话 杠 中， 在 类 型 区域 选中 画 雪 忻 单 选项 ， 在 子 类 型 
区 域 选 中 所 实 必 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 pen_cap_mold_wPp， 然后 单 击 瑚 至 
按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 男 创 型 特征 单 选项 , 然后 单 击 


实例 了 用 两 种 方法 进行 模具 设计 (一 】 


伸 ” 操 控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

全 今 。 系 统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD_PARITING_PLN 基准 平面 
作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平 面 的 参考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ,方位 为 国 ; 单 击 草 答 按 
钮 ， 系 统 进入 截面 草 绘 环境 。 

@) 绘制 截面 草图 。 进入 截面 草 绘 环境 后 , 系统 弹出 “参考 ”对 话 框 , 选取 MOLD_FRONT 
基准 平面 和 TOP 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 单 击 六 轩 蝶 】 按钮 ， 绘 制图 7.4 所 示 的 截面 草图 。 
完成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

@@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 加 ( 即 “ 对 称 ”)， 再 在 深度 
文本 框 中 输入 深度 值 30.0， 并 按 Enter 键 。 

@ 完成 特征 。 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 尖 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 


按钮 。 
Step4. 创建 坏 料 特征 。 
(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 着 按钮 。 此 时 系统 弹出 “ 拉 
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参考 模型 


图 7.3 模具 模型 图 7.4 截面 草图 


将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 模具 分 型 曲面 
Stage1. 定义 型 心 分 型 面 


下 面 的 操作 是 创建 零件 pen_cap.prt 模 其 的 型 已 分 型 曲面 (图 7.5)， 以 分 离 模 上 元 件 一 一 
型 心 ， 其 操作 过 程 如 下 。 

Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体 各 块 区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 广 ] 。 系 统 弹 出 
“分 型 血 ” 功 能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 功 能 选项 卡 中 的 大 着 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 吾 ， 在 图 
7.6 所 示 的 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 core_ps， 单 击 询 定 按钮 。 


> Creo4.0 


人 , SS ; 6 . 
Sat 
| | 证 取消 
图 7.5 创建 型 世 分 型 曲面 图 7.6 “属性 ”对 话 框 
Step3. 通过 “旋转 ”的 方法 创建 曲面。 


(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 袍 六 条 按钮。 系统 弹出 “旋转 ”操控 板 。 

(2) 在 绘图 区 域 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国王 $ ， 然 后 选 
择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 , 草 绘 平面 的 参考 平面 为 MAIN_RIGHT 基准 平面 ， 
方位 为 国 ， 单 击 草 振 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 

@ 将 模型 切换 到 线 框 模式 下 。 在 “模型 显示 ”工具 栏 中 单 击 “ 线 框 显示 ”按钮 回 | 斌 杠 。 

@ 在 绘图 区 右 击 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 参 寺 名.… 命令 。 选取 MOLO_RIGH 基 
准 平面 和 MOLD_PARITING_PLN 基准 平面 为 参考 ， 单 击 _ 关 周 候 ) 按钮 。 

@ 绘制 图 7.7 所 示 的 截面 草图 (用 “投影 ”的 方法 绘制 截面 草图 ， 截面 图 形 不 封闭 )。 
完成 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 起 ( 即 “ 定 值 ”)， 输 入 旋转 角度 值 360。 

(5) 在 “旋转 ”操控 板 中 单 击 半 按钮。 


旋转 中 心 线 、 < 
“~ 与 此 边线 对 齐 


图 7.7 截面 草图 
Step4. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Step5. 为 了 方便 得 看 前 面 所 创建 的 型 公分 型 面 ， 将 其 着 色 显 示 。 

(1) 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 四， 

(2) 系统 弹出 图 7.8 所 示 的 “搜索 工具 ”对 话 框 ， 系 统 在 找到 1 项 :列表 中 默认 选择 了 
面 组 :FT CORE_8S) 列表 项 ， 即 型 芯 分 型 面 ; 然后 单 击 > > 按钮， 将 其 加 入 到 己 选 择 0 个 项 :列表 
中 ， 再 单 击 六 轩 按钮 ， 着 色 后 的 型 芯 分 型 面 如 图 7.9 所 示 。 

(3) 在 理 Catyolsel 此 续 体 积 块 迁 职 ) 菜单 中 选择 IonefEetorn (成 / 束 回 ] 命令 。 

Step6. 在 模型 树 中 查看 前 面 创 建 的 型 蕊 分 型 面 特征 。 

(1) 在 模型 树 界面 中 选择 靖 ” = Hb 


一 = 项 已 选择 0 个 项 : 期 1 个 ) pf PULL DIRECTION 
| 咖 握 :FCORE FS) gg U 
eal 
| 关闭 
图 7.8 “搜索 工具 ”对 话 杠 图 7.9 着 色 后 的 型 芯 分 型 面 


(2) 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 lV 特征 复 选 框 ， 然 后 单 击 靖 生 按钮。 此 
时 ， 模 型 树 中 会 显示 型 必 分 型 面 的 曲面 特征 : 旋转 曲面 特征 。 通过 在 模型 树 上 右 击 曲面 特征 ， 
从 系统 弹出 的 快捷 亲 单 中 可 以 选择 曲面 的 删除 、 编 辑 定 义 等 命令 。 


Stage2. 定义 主 分 型 面 


下 面 的 操作 是 创建 零件 pen_cap.prt 模具 的 主 分 型 面 (图 7.10)， 以 分 离 模 具 的 上 模型 腔 
和 下 模型 腔 。 其 操作 过 程 如 下 。 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 而 ”按钮 丫 。 系 统 弹出 
“分 型 面 ”选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 操 控 板 中 的 整 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 名， 在 “属性 ” 
对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 main_ps， 单 击 | 璐 定 按钮 。 

Step3. 通过 “ 拉 伸 ”方法 创建 主 分 型 面 。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 开关 ”区域 中 的 生 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”选项 卡 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 和 鼠标 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国语 
令 ; 在 系统 中 过 答 一 个 平面 或 而 以 定义 章 苦 地面. 的 提示 下 ,选取 图 7.11 所 示 的 坯料 前 表面 为 草 绘 平面 ， 
接受 默认 的 草 绘 视图 方向 和 参考 平面 ， 方 向 为 上 ; 单 击 时 等 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 给 
环境 。 


_ 创建 主 分 型 而 


面 图 7.11 草 绘 平面 


(3) 绘制 截面 草图 。 选 取 坏 料 的 边线 和 MOLD PARITING PLN 基准 平面 为 草 绘 参考 : 
单 击 闫 图 (6)】 按钮 。 绘 制图 7.12 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 ); 完成 截面 的 绘制 
后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 次 。 


Creo4.0 
模具 设计 实例 精 解 


(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 鞋 (到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 合适 位 置 ， 选 取 图 7.13 所 示 的 模型 表面 为 拉 伸 终止 面 。 
G@) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 

Step4. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


和 拉 介 终 止 面 


图 7.12 截面 至 图 图 7.13 选取 拉 伸 终止 面 


Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 用 型 世 分 型 面 创建 型 世 元 件 的 体积 块 


下 面 的 操作 是 在 零件 pen_cap 的 模具 坯料 中 , 用 前 面 创建 的 型 必 分 型 面 core_ps 来 分 
割 型 必 元 件 的 体积 块 ， 该 体积 块 将 来 会 抽取 为 模具 的 型 公元 件 。 在 该 例子 中 ， 由 于 主 分 型 面 
罕 过 型 必 分 型 面 ， 为 了 便于 分 割 出 各 个 模具 元 件 ， 将 先 从 整个 坏 料 中 分 割 出 型 必 体 积 块 ， 然 
后 从 其 余 的 体积 块 〈 即 分 离 出 型 蕊 体积 块 后 的 坯料 ) 中 再 分 割 出 上 、 下 型 腔 体 积 块 。 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 于 天 es 同体 积 块 分 割 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 芯 分 割 ”操控 板 中 单 击 “ 参 考 去 件 切除 ” 按钮 串 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操控 板 中 单 击 号 按钮， 将 “体积 块 分 割 ” 操控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选中 。 

Step4. 选取 分 割 曲 面 。 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 至 右 侧 的 单 击 此 处 添加 项 “按钮 
将 其 激活 。 然 后 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 型 必 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 滋 单 中 
选取 轨 下 二 EE 缠 命令， 在 图 7.14 所 示 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 


面 姐 :也 (C0RE_F3) 分 型 面 。 


从 列表 中 拉 取 x | 


面 钥 :FT tCORE_PS) 
籽 位 确定 全) | 职 消 蝶 ) 
图 7.14 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 
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Step5. 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 体积 如 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
! 体积 块 -1 区域， 此 时 模型 中 的 其 余部 分 变 亮 ， 如 图 7.15 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 
名 称 改 为 body_mold; 在 “体积 块 ” 界 和 面 中 单 击 ? 体积 块 2 区 域 ， 此 时 模型 的 型 世 变 亮 ， 
如 图 7.16 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 core_mold。 

Step6. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 疲 按钮， 完成 体积 块 分 割 的 创建 。 


图 7.15 型 腔 图 7.16 型 芯 


Stage2. 用 主 分 型 面 创建 上 下 模 腔 的 体积 块 


下 面 的 操作 是 在 零件 pen_cap 的 模具 坯料 中 ， 用 前 面 创建 的 主 分 型 面 一 main_ps 来 将 
前 面 生成 的 体积 块 body_mold 分 成 上 下 两 个 体积 腔 ( 块 )， 这 两 个 体积 块 将 来 会 抽取 为 模具 
的 上 下 模具 型 腔 。 

Step1， 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 村 具体 各 器 = 区 域 中 的 ep 辣 伯 各 涡 妇 惠 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 市 ”选项 卡 。 

Step2. 选取 body_mold 作为 要 分 割 的 模具 体积 块 ， 选 取 main-ps 分 型 面 为 分 割 曲面 。 

Step3. 在 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 体积 块 按钮 ， 在 “体积 块 ”界面 中 单 击 
加 ”体积 二 了 区 域 ， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 如 图 7.17 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 
称 改 为 lower_mold; 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 回 ” 生 各 鼠 2 区 域 ， 此 时 模型 的 上 半 部 分 变 
亮 ， 如 图 7.18 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 upper_mold。 


Step4. 在 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 委 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 


Rs 


图 7.17 模型 的 下 半 部 分 体积 块 图 7.18 ”模型 的 上 半 部 分 体积 块 


Task6. 抽取 模具 元 件 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 元 折 区 域 中 的 第 mm 和 拓 。 ; 型 腔 刍 块 命令 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 图 7.19 所 示 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 单 击 国 按 钒 ， 选 择 所 有 
体积 块 ， 然 后 单 击 ，”” 诡 定 按钮 。 
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Task7. 生成 浇注 件 
Step1. 选择 异 具 功能 选项 卡 元 件 区 域 中 的 记 刘 吾 配 本 A 


Step2. 在 系统 竺 八 专 全 后 和 [PRT0001]: 的 提示 文本 框 中 输入 浇注 零件 名 称 molding， 并 按 两 
次 Enter 键 ， 生 成 浇注 模 。 


创建 稳 具 元 者 


二 由 LOWER WODID 
NUPPER MOLD 


图 7.19 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 
Task8. 定义 模具 开局 
Stage1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮 贡 起 来 


Step1. 遮蔽 参考 零件 和 坯料 。 在 模型 树 中 ， 按 Ctl 键 ， 选 取 会 FEELPAE_OITRET PET 和 
号 于， 然后 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 号 带 革 命令。 

Step2. 迟 殴 分 型 面 。 

(1) 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 几何 显示 ”按钮 品 “后 的 “小 三 角 ” 按 
钮 "， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 晤 下 此 1 向 按钮 ， 系 统 弹 出 “搜索 工具 1” 对 话 框 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 : 1” 对 话 框 中 , 按 住 Cal 键 , 选择 所 有 项 目 , 然后 单 击 ”> 
按钮 ， 将 其 加 入 到 选择 了 0 机 列表 中 ， 再 单 击 关闭 按钮。 


Stage2. 开 模 步骤 1: 移动 型 芯 


Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 分析 ~ 区 域 中 的 “模具 开 模 ”命令 号。 系统 弹出 
MOLD 0PEN ( 慢 具 开 模 } 菜单 管理 器 。 


Step2. 在 系统 弹出 的 下 有 0P (各 有 开标) 菜单 管理 器 中 选择 Define Step (定义 步 又】 


一 Define Mowe [是 史 称 动 ) 命令 。 


Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 要 移动 的 模具 元 件 。 
(1) 在 系统 中 为 迁 营 号 如! 丢 笃 构件。 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 上 ， 并 右 击 ， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选 掉 四 下 吉 & 当 介 今 。 
(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 , 单 击 列表 中 的 型 芯 模 具 零 件 革 Du 员 
然后 单 击 请 下 甸 ) 按钮。 


实例 了 用 两 种 方法 进行 模具 设计 (一 】 


(3) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 绚 焉 按钮 。 

Step4. 在 系统 中 反 和 先 其 当 、 句 或 甸 先 其 分 备 方 向 . 季 ] 提 示 下 ， 选 取 图 7.20 所 示 的 边线 为 移动 方 
向 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 100， 并 按 Enter 键 。 

Step5. 检查 型 蕊 与 上 模 的 干涉 。 

(1) 在 Define 3tep [是 总 步 最 ] 靖 单 中 选择 E 轩 记 2 必 于 

(2) 在 系统 提示 下 选取 理 介 分 . 

(3) 再 选择 EGS 再 合 今 ， 此 时 系统 提示 中 运 芭 守 记 位 . ( 注 ， 此 处 应 翻译 成 
“选择 静止 的 模具 零件 ”)， 从 屏幕 的 模型 中 选取 注射 件 ， 系 统 在 信息 区 提示 到 言 所 而 二 沪 - 。 

(4) 选择 汪汪 了 命令 ， 完 成 干涉 检查 。 

Step6， 在 EFTE STEP 演义 步 票 ) 菜单 中 选择 本 弄 国 沐 合 令 ， 完 成 型 芯 的 移动 ， 移 出 后 
的 型 蕊 如 图 7.21 所 示 。 


_ -选取 此 边线 为 移动 方向 
图 7.20 ”选取 移动 方 问 图 7.21 移出 后 的 型 忆 


Stage3.， 开 模 步 骤 2: 移动 上 模 


Stepl. 参考 开 模 步骤 1 的 操作 方法 ， 选 取 上 模 ， 选 取 疼 7.22 所 示 的 边线 为 移动 方 同 ， 然 
后 输入 要 移动 的 距离 值 100， 单 击 Enter 键 。 


名、 二 写 


选取 此 边线 为 移动 方向 移动 后 
图 7.22 移动 上 模 


Sip 


Step2. 在 下 27TIE STEF ( 定 愉 步 又 ) 菜单 中 选择 区 区划 到 命令 ， 完 成 上 模 的 移动 。 


Stage4. 开 模 步骤 3: 移动 下 模 


Step1. 参考 开 模 步 骤 1 的 操作 方法 ， 选 取 下 模 ， 选 取 图 7.23 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 
后 键入 要 移动 的 距离 值 -100。 

Step2. 在 下 IEEIE STEF 证 只 步骤 ) 菜单 中 选择 ED 革 悦 命令， 完成 下 模 的 移动 。 

Step3. 在 豆 MD 0PEN ( 昼 具 开 模 ) 菜单 中 选择 号 尖 开 了 命令 ， 完 成 模具 的 
开启 。 
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nl 


移动 后 


We” 
选取 此 边线 为 移动 方向 
图 7.23 移动 下 模 


Step4. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 操作 区域 的 台 。 按 包 ， 在 系统 弹出 的 下 


拉 菜 单 中 单 击 星 重新 生成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 => | 三 | 


7.2 创建 方法 二 《体积 块 法 ) 


方法 简介 

使 用 体积 块 法 进行 模具 设计 不 需要 设计 分 型 面 ， 采 用 体积 块 法 进行 该 零件 的 模具 设计 思 
路 主要 是 : 站 和 完 ，; 人 其 次 ， 通 过 拉 伸 体积 块 来 创 
建 下 模 体 积 块 ， 最后， 通过 “分 割 ” 命 令 来 完成 上 下 柑 的 创建 。 

下 和 耐 将 介绍 利用 体积 块 法 进行 模具 设计 的 过 程 。 图 7.24 所 示 为 笔 帆 的 模 上 其 开 模 图 。 


图 7.24 创建 方法 二 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 全 D:\creo4.6\work\ch07。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 pen_cap_mold; 选取 [者 于 


Task2. 建立 模具 模型 
Stage1. 引入 参考 模型 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 ,然后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 红 定 位 生 考 入 型 命令， 系统 弹出 “打开 ”“ 布 局 ”对 话 框 和 “型 腔 布置 ”菜单 管理 器 ， 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 pen_cap.prt 作为 参考 零件 模型 ， 然 后 单 击 
| 打开 | 按钮。 


实例 了 用 两 种 方法 进行 模具 设计 (一 】 


Step3. 选中 园 按 参 壮 全 并 单 选项 ， 然 后 在 拿 寺 模型 区域 的 名 称 | 文本 框 中 接受 默认 的 名 称 ， 


现 刘 按钮， 结果 如 图 7.25 所 示 。 

Step5. 调整 模 共 坐标 系 。 

(1) 在 “布局 ”对 话 框 的 蕊 考 稳 型 超 点 与 十 育 区 域 中 单 击 让 按钮， 系统 弹出 “获得 坐标 系 
类 型 ”菜单 。 

(2) 定义 坐标 系 类 型 。 在 “获得 坐标 系 类 型 ”菜单 中 选择 ET 
出 图 7.26 所 示 的 “参考 模型 方向 ”对 话 框 。 

(3) 旋转 坐标 系 。 在 轴 的 区 域 中 单 击 | 按钮， 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 角度 : 文 
本 框 中 输入 数值 90。 

(4) 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 中 单 击 。” 诡 定 ”| 按钮， 然后 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 
上 殉 定 .按钮 ， 系统 阐 出 “警告 ”对 话 框 ， 单 击 国 病害 .按钮 。 在 二 cy CO 型 腔 布 雪 ) 菜 
单 管理 器 中 单 击 aaaeyaetara (完成 /小 辐 ) 命 令 ， 完 成 坐标 系 的 调整 。 结 果 如 图 7.27 所 示 。 


再 单 击 j 戎 定 | 按 包 ， 
Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 看 局 = 区 域 中 单 击 名单 = 单 选项 ， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 


参考 种 型 方向 x 
投影 面积 扑 柳 检测 
更 新 0.00 着 色 0.100 


负 正 总 计 
X -11. 49 14.50 25. 99 
Y 4.01 50.00 45.99 
Z -11. 49 11. 49 22. 98 


坐标 系 移动 7 定向 


PULL DIRECTION | E | PULL DIRECTION 
“ir - 


> | 
{1 吉 


值 
1 对 齐 轴 90.0 


Le 


撤消 重 内 撤消 全 部 
取消 
图 7.25 调整 模具 坐标 系 前 图 7.26 “参考 模型 方向 ”对 话 框 图 7.27 调整 模具 坐标 系 后 


Stage2. 创建 坯料 
目 动 创建 图 7.28 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 。 


PULL DIRECTION 


-一 坏 料 (Workpiece) 


~ 参考 模型 (Ref Model) 


图 7.28 创建 坯料 
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对 话 框 中 选中 IY 特征 复 选 框 ， 然 后 单 击 哇 晨 按钮 。 

Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 
选择 虞 自动 工件 命令 ， 系 统 弹 出 “自动 工件 ”对 话 框 。 

Step3. 在 模型 树 中 选择 关 (E ， 然 后 在 “自动 工件 ”对 话 框 的 国事 区 域 中 的 
统一 偏 获 文本 框 中 输入 数值 10， 并 按 Enter 键 。 

Step4. 单 击 绚 下 按钮 ， 完 成 坏 料 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 


Sstep1. 单 击 模具 功能 选项 卡 悠 肇 符 区 域 中 区 发 缚 “按钮 后 的 “小 三 角 ” 按 钮 "， 在 系统 弹 
出 的 菜单 中 单 击 虞 接 R 寸 六 针 按 包 。 

step2. 系统 弹出 “ 按 尺寸 收缩 ”对 话 框 , 确认 去 去 区 域 的 古训 按 钮 被 按 下 ,在 哺 画 和 
区 域 选 中 叮 更 疏 设计 零件 尺 十 复 选 框 ， 在 政 芝 率 区 域 的 ”机率 “ 栏 中 输入 收缩 率 值 0.006， 并 按 
Enter 键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 尖 | 按 钮 。 


Task4. 创建 体积 块 
Stage1. 创建 图 7.29 所 示 的 滑 块 体积 块 


AF 


， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 


L zy | 
Step1. 在 模型 树 界 面 中 选择 家” me 让 让 二 二 芭 国 命令。 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 ” 


Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 画 和 柜 具 体 称 呐 * 区域 中 的 龄 ”| ep 本 神 具 体积 块 合 


Step2. 收集 体积 块 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 编辑 模具 体积 块 操 控 板 体积 由 县 ”区域 中 的 “聚合 体积 块 工具 ” 按 
钮 名 ， 此 时 系统 弹出 “聚合 体积 块 ”菜单 管理 器 。 

(2) 定义 选取 步骤 。 在 下 路 THER STEPS 胰 台 步骤 ] 菜 单 中 选择 WY salect (选择) mm 
Yi close 涯 闭 ) 复 选 杠 ， 单 击 Ione 完成) 命 仿 ， 此 时 系统 显示 下 GTHER 5EL ( 坷 合 选 择 ) 菜单 。 

(3) 定义 聚合 选取 。 

人 四 在 | 到 THER SEL 球台 选择 ) 菜单 中 选择 Sf & Bnd {曲面 和 边界 ) ee Done GE 成) 命令 。 

@ 定义 种 子 曲面 。 在 系统 多 秋生 “下子 关 本- 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 目标 
位 置 并 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 本 2 二 过硬 合 仿 ， 系 统 弹 出 “从 列表 中 拾取 ”对 
话 框 ， 在 对 话 框 中 选择 曲面 :1 (外 部 合并 ):PEN_CAP_MOLD_REF ， 单 和 击 | 兢 下 但 ) 护 钮 。 

说 明 : 在 列表 框 选项 中 选中 国 BB 于 天 册 和 时 ， 上 时 图 7.30 中 的 笔 幅 内 部 
的 底面 会 加 元 ， 该 底面 就 是 所 要 选择 的 “种 子 面 ”。 


ys， 
_ - 滑 块 体积 快 Te “~ : 
KA > ~ 
图 7.29 滑 块 体积 快 图 7.30 ”定义 种 子 面 


@) 定义 边界 曲面 。 在 系统 冤 捉 证 限 避 这 苦 旧 而 的 这 导 站 可" 的 提示 下 ， 从 列表 中 选取 图 7.31 所 示 
的 边界 面 。 


过: 


| “边界 面 
a 加 - 
A ' 
=e | 国 


图 7.31 定义 边界 面 


@ 单 击 _ 确 十 到 和 > 一 命令， 此 时 系统 
显示 “ 封 合 ” 沫 单 。 

(4) VE 在 i 情 单 中 选中 心计 Flane 人 而 平 面 ) 年 一 嘲 园 和 1 Loops (全 部 环 ) 
复 选 框 ， 单 击 国 于 弛 于 命令 ， 此 时 系统 显示 “封闭 环 ” 菜 单 。 

(5) 定义 封闭 环 。 根 据 系 统 苹 选 笃 或 创建 “平面 ， 盖 任 财 汪 的 停 如 基 . 多 提示， 选取 图 7.32 所 示 的 平 
面 为 封闭 面 ， 此 时 系统 显示 “ 封 合 ” 荣 单 。 

(6) 在 菜单 栏 中 单 击 国 至于 站 一 > —» CEA, 
完成 收集 体积 块 创建 。 

Step3. 在 编辑 模具 体积 块 选项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 Y_ ， 完 成 滑 块 体积 块 的 创建 。 


Stage2. 创建 主体 积 块 


模具 体 
Stepl1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 癌 ”| ee 本 模具 体积 块 命 
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Step2. 选择 命令 。 单 击 强 辑 模 具体 积 志 操控 板 形状 区域 中 的 了 2 按钮 ， 此 时 系统 弹 
出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

Step3. 创建 拉 伸 特征 。 

(1) 定 义 章 绘 截面 放置 属性 ,在 图 形 区 右 击 , 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 草 
命令 ; 在 系统 驳 址 短 个 下 画 或 出 画 以 定义 曹参 对 画 - 的 提示 下 ， 选 取 图 7.33 所 示 的 坯料 表面 为 车 绘 平 
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面 ， 接 受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ,然后 选取 图 7.33 所 示 的 坯料 侧面 为 参考 平面 , 方 
向 为 攻 旱 。 单 击 草 稚 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 。 


_ 选取 此 表面 
-为 参 考 平面 
选取 此 表面 一 
为 草 绘 平面 


图 7.32 定义 封闭 面 图 7.33 ”定义 草 绘 平面 


(2) 绘制 截面 草图 。 进 入 草 绘 环 境 后 ， 选 取 图 7.34 所 示 的 坯料 边线 和 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 参考 ， 然 后 单 击 到 团 候 】 按钮 ， 绘 制图 7.34 所 示 的 截面 
草图 (为 一 矩形 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

(3) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 丰 (到 选 定 的 )， 选 择 图 7.35 所 示 的 平面 
为 拉 伸 终止 面 。 


_ - 拉 伸 终 止 面 


图 734 ”截面 草图 一 图 7.35 拉 伸 终止 面 


(4) 在 拉 坤 操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step4. 在 编辑 模具 体积 块 操控 板 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W ， 完 成 下 模 体积 块 的 创建 。 

Task5. 分 割 模 具体 积 块 

Stage1. 用 分 割 创 建 请 块 体积 块 

Step1， 选择 模具 功能 选项 卡 分开 面 和 模具 体积 块 7 区域 中 的 一 ep 加 体积 岂 于 审 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ”按钮 四， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ， 单 击 郑 按钮， 完成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操控 板 中 单 击 号 按钮， 将 “体积 块 分 割 ”操控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选 中 。 

Step4. 选取 分 割 曲 面 。 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 至 右 侧 的 | 单 击 此 处 添加 项 ”按钮 
将 其 激活 。 然 后 选取 Task4 创建 的 滑 块 体积 块 为 分 割 对 象 。 


- 
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Step5. 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 体积 品 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
1 体积 块 1 区 域 ， 此 时 模型 中 的 其 余部 分 变 亮 ， 如 图 7.36 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 
名 称 改 为 body_mold; 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 ? 体积 块 2 区 域 ， 此 时 模型 的 型 芯 部 分 
变 亮 ， 如 图 7.37 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 slide_mold。 

Step6. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 


图 7.36 着 色 后 的 型 腔 图 7.37 滑 块 体积 块 变 亮 


Stage2. 用 主体 积 块 创建 上 下 模 腔 的 体积 块 


Step1， 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 枝 具 体积 块 ~ 区 域 中 的 ep 下 人 可 碳 另 到 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选项 卡 。 

Step2. 选取 body_mold 作为 要 分 割 的 模具 体积 块 ， 选 取 国 Eels 十 为 分 害 | 册 [而 。 

Step3. 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 体积 归 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
| 体积 块 -1 区域， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 
lower_mold; 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 ? 体积 块 2 区 域 ， 此 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 然 
后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 upper_mold。 

Step4. 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 引 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 


Task6. 抽取 模具 元 件 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 元 # 区域 中 的 晨 、 
建 模具 元 件 ”对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 杠 中， 选取 体积 块 加 WW 、 全 PERWL 和 
3HE WD ， 然 后 单 击 |“”” 确定” 控 钮 。 


Task7. 生成 浇注 件 
浇注 件 的 名 称 命 名 为 molding。 


Task8. 定义 模具 开启 


一 和 ;天 型 腔 甸 块 命令 , 系统 弹出 “ 创 


着 目 本 
ZJ 


又 参考 方法 一 。 
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实例 贸 ”用 两 种 方法 进行 模具 设计 〈 二 ) 


图 8.1 所 示 为 一 个 吹风 机 兹 的 模型 ， 该 模型 的 表面 有 多 个 破 筷 ， 要 使 其 能 够 顺利 脱 模 ， 
必须 将 破 孔 填补 才能 完成 。 本 例 将 分 别 介 绍 采 用 分 型 面 法 和 体积 块 法 进行 该 模型 的 模 上 其 设 
计 。 通 过 对 本 实例 的 学 习 ， 读 者 将 进一步 熟悉 模具 设计 的 分 型 而 法 和 体积 块 法 。 


吹风 机 的 表面 有 多 个 破 筷 


吹风 机 盖 模 型 


8.1 创建 方法 一 “分 型 面 法 ) 


方法 简介 
采用 分 型 面 法 进行 该 零件 的 模 上 其 设计 思路 : 痛 完 ， 通 过 种 子 面 和 边界 和 面 的 选取 方法 复制 
出 模型 的 内 表面 ， 并 将 模型 中 的 破 孔 排除 ， 其 次 ， 通 过“ 拉 伸 ”命令 创建 出 分 型 面 ， 然后， 
将 两 个 曲面 进行 合并 ， 并 通过 “延伸 ”命令 来 完成 分 型 面 的 创建 最后， 通过 “分 割 ” 命 令 
来 完成 上 下 模 的 创建 。 
下 和 耐 将 介绍 利用 分 型 面 法 进行 模 基 设计 的 过 程 。 图 8.2 为 吹风 机 讲 的 模 其 开 模 图 。 
-上 模 


m= 并 注 件 


Cd 


am 
aa 


eR 


图 8.2 ”吹风 机 盖 的 模具 开 模 图 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 全 D:\creo4.6\work\ch08。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 blower_mold;， 选取 LE 色 下 2 


实例 !8 ”用 两 种 方法 进行 模具 设计 (二) 


Task2. 建立 模具 模型 
在 开始 设计 一 个 模具 前 ， 应 先 创建 一 个 “模具 模型 ” 模具 模型 包括 参考 模型 和 坯料 ， | 


如 图 8.3 所 示 。 


Stage1. 引入 参考 模型 


参考 模 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 区 考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 兰 " ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 吧 组 装 参 考 模型 合 令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 去 件 模型 blower.prt 作为 参考 零件 模型 ， 然 后 单 击 
| 打开。 胶 钮 。 

Step3. 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 ， 在 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 中 选择 只 默认 选项 ， 
将 参考 模型 按 默认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 交接 钮 。 

Step4. 选中 辆 按 条 专 后 并 单 选项 ， 然 后 在 泰 专程 至 区 域 的 名 称 | 文本 框 中 接受 系统 给 出 的 默 
认 的 参考 模型 名 称 BLOWER_MOLD_REF (也 可 以 输入 其 他 字符 作为 参考 模型 名 称 )， 单 击 
“确定 护 钮 。 系 统 弹 出 “警告 ”对 话 框 ， 单 击 ， 确 害 按钮。 参考 件 组 装 完成 后 ， 模 具 的 
基准 平面 与 参考 模型 的 基准 平面 对 齐 ， 如 图 8.4 所 示 。 


MOLD FRONT 


MA | N_PARTING_PLN 


坏 料 、 


图 8.3 ”参考 模型 和 坯料 图 8.4 参考 件 组 装 完 成 后 
Stage2. 创建 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 T 件 区 域 中 的 按钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 写 创 昭 件 命令， 系统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 关 型 区 域 选中 男 堆 件 单 选 项 ， 在 子 类 型 - 
区 域 选中 加 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 元 件 的 名 称 wp; 单 击 ' 允 定 按钮 。 

step3， 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 夯 他 型 尾 征 单 选项 ， 然 后 再 单 击 
痪 定 按钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 区 域 中 的 各 疗 按钮 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特 征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”类 型 按钮 口 被 按 下 。 

四 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
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人 合 今 。 然 后 选择 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 作为 草 绘 平面 , 草 绘 平面 的 参 
考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 攻 旱 ， 单 击 草 关 按钮 。 至 此 ， 系 统 进 入 截面 草 
终 环 卉 。 

G@) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 MOLD_ FRONT 基准 平面 为 
草 绘 参考 ， 然 后 单 击 _ 幸 周正 ) 按钮 ， 然 后 绘制 截面 草图 〈 图 8.5)。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 
单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 单 击 造 茧 按钮， 从 系统 弹出 的 界面 中 选取 
他 ! 的 深度 类 型 韭 谨防， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 60.0, 并 按 Enter 键 ; 然后 选取 全 2 的 
深度 类 型 起 言 L ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 30.0， 并 按 Enter 键 。 

@ 完成 特征 。 在 拉 候 操控 板 中 单 击 关 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 


将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 


Task4. 创建 分 型 面 


下 面 的 操作 是 创建 模具 的 分 型 曲面 〈 疼 8.6)， 其 操作 过 程 如 下 。 


二 360.0 A PA 
人 从 A 向 查看 AR 一 
| @D)- ee EE 和 | > 


图 8.5 截面 草图 图 8.6 创建 分 型 曲面 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 慑 具体 称 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按 钮 请] 。 系 统 弹出 
“分 型 面 ”功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 百 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 PT_SURF， 单 击 型 下 按钮 。 

Step3. 为 了 方便 选取 图 元 ， 将 坯料 遮 项 。 在 模型 树 中 右 击 安 匡 王 ， 从 系统 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 号 台 谍 命 仿 ，。 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 创 建 图 8.7 所 示 的 复制 曲面 。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ” 的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 用 户 分 别 选取 种 子 面 和 边界 
面 后 , 系统 则 会 目 动 选取 从 种 子 面 开始 癌 四 周延 伸 和 直到 边界 面 的 所 有 曲面 (其 中 包括 种 子 面 ， 
但 不 包括 边界 面 )。 在 屏 攻 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 

(2) 选取 图 8.8 所 示 的 面 为 “种 子 面 ”(Seed Surface )。 


rs 
种 子 面 
I 
1 
I 
图 8.7 创建 复制 曲面 图 8.8 定义 种 子 面 
(3) 然后 选取 “边界 面 ”(boundary surface )， 操 作 方 法 如 下 。 


Q) 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 8.9 中 的 三 个 曲面 为 边界 面 ， 此 时 图 中 所 示 的 边界 面 会 加 亮 。 
@ 依次 选取 所 有 的 边界 面 〈 全 部 加 亮 ) 后 ， 松 开 Shift 键 ， 完 成 “边界 面 ” 的 选取 。 操 
作 完 成 后 ， 整 个 模型 内 表面 均 被 加 亮 ， 如 图 8.10 所 示 。 


(A) 
£0) 本 ee 
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el i 、 
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se 放大 图 Sp 放大 图 
K 时 一 一 一 一 一 一 一 一 一 3 全 一 一 
~ ' y 
~ 
™ a 加 本 
~ (B) se 


图 8.9 定义 边界 面 

(4) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 蚀 。 

(5) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ”按钮 鲁 ” 。 系 统 弹出 曲面 : 复制 操 
控 板 。 

(6) 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 操控 板 中 单 击 苞 珊 按 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 
号 排 除 曲 面 并 寺 苑 也 单 选 项 。 

(7) 在 系统 电 运 其 寺 半 的 这 环 或 当面 以 壤 充 蕊 .的 提示 下 ， 选 取 图 8.11 中 的 破 孔 表 面 。 

(8) 在 曲面 : 复制 操控 板 中 单 击 叹 按钮 。 


图 8.10 ”加 亮 的 曲面 图 8.11 选取 破 孔 表面 


Step5. 创建 图 8.12 所 示 的 延伸 曲面 1。 


择 宇 名 大 命 令 。 
(2) 选取 图 8.13 所 示 的 边线 为 延伸 边 。 
(3) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 “区域 的 四 延 利 按钮 ， 此 时 出 现 旋 天 操控 板 。 
(4) 将 坯料 取消 遮蔽 。 
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(5) 选取 延伸 的 终止 面 。 
Ar 
fs 
| Rom 


图 8.12 ”创建 延伸 曲面 1 图 8.13 ”选取 延伸 边 


@ 在 操控 板 中 按 下 按钮 司 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 )。 
@ 在 系统 密 丢 夭 由 画 延 传 所 至 的 了 画 . 的 提示 下 , 选取 图 8.14 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 终止 


@ 在 操控 板 中 单 击 闪 按钮 。 完 成 后 的 延伸 曲面 如 图 8.15 所 示 。 


选取 坯料 的 此 表面 
- 为 延伸 的 终止 面 


图 8.14 ”选取 延伸 的 终止 而 图 8.15 ”完成 后 的 延伸 曲面 


Step6. 创建 延伸 曲面 2。 

(1) 将 坯料 建 藤 。 在 模型 树 中 右 击 天 匡 本 一， 从 系统 弹出 的 快捷 有 单 中 选择 项 汪 训 
(2) 选取 图 8.16 所 示 的 边线 。 

(3) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 "区域 的 四 延伸 按钮 ， 此 时 出 现 堆 世 操控 板 。 


图 8.16 选取 延伸 边 


(4) 将 坯料 取消 迹 项 。 
(5) 选取 延伸 的 终止 面 。 
@ 在 操控 板 中 按 下 按钮 习 〈 延 伸 类 型 为 “至 平面 7)。 
@) 在 系统 嘱 迁 竺 由 画 的 边界 这 短 以 考 行 延 全 .的 提示 下 ,选取 图 8.17 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 
终止 面 。 
图 单 击 团 按钮 。 完 成 后 的 延伸 曲面 如 图 8.18 所 示 。 
Step7. 创建 图 8.19 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 


选取 坯料 的 此 表面 _- 
为 延伸 的 终止 面 


图 8.17 选取 延伸 的 终止 面 


创建 此 《〈 拉 伸 ) 曲面- 


图 8.19 ”创建 拉 伸 曲面 1 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 情 状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 疗 ， 按 下 操控 板 中 的 “ 曲 
面 类 型 ”按钮 只 。 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 时 Bi 屿 & , 
在 系统 审 迹 条 “ 个 了 本 或 出 可 以 室 尺 部 全 了 可 的 提示 下 ， 选 取 图 8.20 所 示 的 坯料 前 表面 为 草 绘 平面 ， 
接受 图 8.20 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 8.20 所 示 的 坯料 底 表面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 下 ; 单 击 且 倒 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 选 取 图 8.21 所 示 的 坯料 的 边线 和 复制 曲面 的 边线 为 草 绘 参考 ; 绘制 
图 8.21 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 
中 的 “确定 ”按钮 Y 。 


PULL DIRECTION 


坯料 的 边线 
i 坯料 也 
法 取 坏 料 的 前 表 .上 入 a 
面 为 草 绘 平面 “ 加 
方向 箭头 
图 8.20 ”定义 草 绘 平面 图 8.21 截面 草图 


(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 正 〈 到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 图 8.22 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 中 所 示 的 坯料 表面 〈 背 面 ) 为 拉 伸 终 
正面 。 

@@ 在 操控 板 中 单 击 闭 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


选取 坯料 的 此 表面 (背面 ) 
”为 拉 伸 终止 面 


822 3 v 伸 终止 
EL 
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Step8. 将 图 8.23a 所 示 的 复制 面 组 (包含 延伸 部 分 ) 与 Step7 中 创建 的 拉 伸 曲面 进行 合 3 
(1) 将 坯料 遮 珊 。 在 模型 树 中 右 击 * 怨 曙 .PRY ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 于 复命 令 。 
(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 8.23a 所 示 的 复制 面 组 和 拉 伸 曲面 。 


复制 面 组 
/ 
/ 拉 伸 曲面 
@ 
a) 合并 前 b) 合并 后 


图 8.23 曲面 合并 


(3) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 * 区 域 中 的 名 合并 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(4) 保留 曲面 的 方 回 箭 状 ， 如 网 8.24 所 示 。 


2 保留 曲面 的 方向 箭头 


图 8.24 ”选取 保留 曲面 的 方 癌 


(5) 在 操控 板 中 单 击 造 项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 ®® 相 琉 单 选项 ， 在 全 并 操控 板 中 
单 击 美 按钮 。 

Step9. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 

Step10. 将 坏 料 取消 迟 菩 。 


Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 


Step1， 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 村 具体 积 岂 > 区 域 中 的 下 ep 加 全 各 训 妇 囊 合 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 “ 参 考 去 件 切 除 ” 按钮 串 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ， 单 击 甘 按钮， 完成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操控 板 中 单 击 | 中 按钮 ， 将 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 油 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选 中 。 

Step4. 选取 分 割 曲 面 。 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 宇 右 侧 的 | 单 击 此 处 添加 项 按钮 
将 其 激活 。 然 后 选取 外电 :看 TSWRP) 分 型 面 。 

Step5. 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 体积 霹 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
1 体积 块 -1 区 域 ， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 如 图 8.25 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 
称 改 为 lower_vol; 在 “体积 块 ”界面 中 单 击 ? 体积 块 2 区 域 ,此 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 
如 图 8.26 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 upper_vol。 


- 


图 8.25 ”模型 的 下 半 部 分 体积 块 图 8.26 ”模型 的 上 半 部 分 体积 块 


Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 


将 浇注 件 的 名 称 命 名 为 BLOWER_MOLDING。 


Task7. 定义 开 模 动作 
Step1. 将 参考 零件 、 坏 料 和 分 型 面 在 模型 中 中 熙 起 来 ， 将 模型 切换 到 实体 显示 方式 。 
Step2. 开 模 步 又 1。 移动 上 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 100， 结 果 如 图 8.27 所 示 。 
选取 此 边线 为 移动 方向 meg 
a) 移动 前 b) 移动 后 
图 8.27 移动 上 模 


Step3. 开 模 步 怠 2。 移 动 下 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -100， 绍 果 如 图 8.28 所 示 。 


选取 此 边线 为 移 芭 方向 ss 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 8.28 移动 下 模 
重新 生 


Step4. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 加 区域 的 成 * 按钮， 在 系统 弹出 的 下 


8.2 创建 方法 二 《体积 块 法 ) 


方法 简介 
使 用 体积 块 法 进行 模具 设 计 不 需要 设计 分 型 年 ， 和 直接 通过 和 零件 建 模 的 方式 创建 出 体积 
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单 的 模具 设计 。 

采用 体积 块 法 进行 该 零件 模具 设计 的 主要 思路 : 首先 ， 通 过 “办 集 体积 块 ”命令 来 收集 
出 下 模 体 积 块 ， 其 次 ， 通 过 拉 伸 体积 块 来 合并 前 面 收集 的 下 模 体 积 块 ， 最 后 ， 通 过 “分 割 ” 
命令 来 完成 上 下 模 的 创建 。 

下 面 将 介绍 利用 体积 块 法 进行 模具 设计 的 过 程 。 图 8.29 所 示 为 吹风 机 冀 的 模 上 其 开 模 图 。 


块 ， 即 可 抽取 出 模具 元 件 ， 完 成 模具 设计 。 使 用 该 方法 能 够 快捷 地 完成 一 些 零件 形状 较为 简 


上 模 


__ 浇 主 件 


_ 下 模 


图 8.29 创建 方法 二 


注意 : 操作 前 ， 务 必 拭 除 内 存 中 的 所 有 文件 ， 否 则 可 能 会 使 后 面 的 操作 亲 乱 。 其 操作 
方法 是 : 选择 下 拉 菜 单 文件 ” => [十 本 命令 ， 关 闭 所 有 窗口 ; 选择 下 拉 菜 单 
偶 性 至 mm 管理 立 话 毅 ] k FE 人 三 “ 拭 除 未 显示 的 7)? 对 话 框 中 单 


击 区 下 按钮 。 拭 除 内 存 中 的 所 有 文件 。 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 
Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo4.6\work\ch08。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文件 ， 命 名 为 blower_mold; 选取 弛 EE 
Task2. 建立 模具 模型 
Stage1. 引入 参考 模型 


_ 由 fe m 5 模板 e 


参考 模 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 筷 ”， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 合十 位 参考 模型 命令， 系统 弹出 “打开 ”“ 布 局 ”对 话 框 和 “型 腔 布 置 ”菜单 管理 器 。 
Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 blower.prt 作为 参考 零件 模型 ， 并 将 其 打 
开 ， 系 统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 各 按 参 考 合并 单 选项 ， 然 后 在 矢 才 复生 文本 框 中 
接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 | 列 定 按钮 。 
Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 国 局 E 区 域 中 选中 国 硬 本 单 选项 ， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 
开 虽 按钮， 结果 如 图 8.30 所 示 。 


实例 !8 ”用 两 种 方法 进行 模具 设计 (二) 


系 类 型 ”菜单 。 
(2) 定义 坐标 系 类 型 。 在 “获得 坐标 系 类 型 ”菜单 中 选择 国定 时 5 语 
出 图 8.31 所 示 的 “参考 模型 方向 ”对 话 框 。 
(3) 旋转 坐标 系 。 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 角度 : 文本 框 中 输入 数值 90。 
说 明 : 在 角度 : 文本 框 中 输入 数值 90 是 绕 着 X 轴 旋 转 的 。 
(4) 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 中 单 击 ，” 艾 害 ”|， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 ” 诡 定 | 
按钮 ， 系 统 弹出 “警告 ”对 话 框 ， 单 击 上 确定 按钮。 单 击 ?one/Betorn (完成 / 阔 加 ) 命令 ， 
完成 坐标 系 的 调整 。 结 果 如 图 8.32 所 示 。 


Step5. 调整 模 共 坐标 系 。 
(1) 在 “布局 ”对 话 框 中 的 参考 枫 型 起 点 与 定 育 区 域 中 单 击 眠 | 按钮， 系统 弹出 “获得 坐标 | 


其 考 模 型 方向 


PULL DIRECTION 


吕 黎 二 喇 


i 本 


图 8.30 ”调整 模具 坐标 系 前 图 8.31 “参考 模型 方向 ”对 话 框 图 8.32 ”调整 模具 坐标 系 后 


Stage2. 创建 坯料 


自动 创建 图 8.33 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 骤 如 下 。 


PULL DIRECTION 


_ 坏 料 (Workpiece) 


”ee 参考 模型 (Ref Model) 
图 8.33 ”创建 坯料 

Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 疡 自 和 工件 命令 ， 系 统 弹 出 “自动 工件 ”对 话 框 。 

Step2， 在 模型 树 中 选择 -区 国 3 ， 然 后 在 “自动 工件 ”对 话 框 的 世 本 区 域 中 的 
于 “由 敬文 本 框 中 输入 数值 0， 并 按 Enter 键 。 

Step3. 单 击 强 焉 _ 按钮， 完成 坯料 的 创建 。 

Task3. 设置 收缩 率 


在 异型 树 中 激活 坯料 模型 ， 将 参考 模型 收缩 率 设置 为 0.006。 


模具 设计 实例 精 解 


Task4. 创建 体积 块 
| Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 画 和 模具 体 胡 二 “ 区 域 中 的 可 ” me 本 神采 各 志 


命令 。 
Step2. 收集 体积 块 。 
(1) 2 单 击 编辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 体积 中 工具 ”区域 中 的 “聚合 体积 块 工具 ” 
二 ， 此 时 系统 弹出 “聚合 体积 块 ” 菜 单 管理 器 。 

(2) 定义 选取 步骤 。 在 “聚合 步骤 ”菜单 中 选择 以 5eleet 吐 扒 ) 、 人 于 半 车 5 
和 复 先 枉 ， 单 击 上 证 于 河 命 令 ， 此 时 系统 显示 “聚合 选择 ”菜单 。 

说 明 : 为 了 方便 在 后 面 选取 曲面 ， 可 以 先 将 坯料 遮蔽 起 来 。 

(3) 定义 聚合 迁 取 。 

QO 在 “聚合 选取 ”菜单 中 选择 国 2 于 天 玉 一 > 可 于 汪汪 和 t 仿 .然后 在 图 形 区 中 
按 住 Ctrl 键 选取 模型 的 所 有 内 表面 ， 如 图 8.34 所 示 的 加 亮 曲 面 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 

确 还 | 按钮 ， 单 击 Done Refs (完成 参考 ) 命令 。 系统 弹出 | FEATURE REFS 时 征 秋 考 ) 菜单 和 “ 选 

择 ” 对 话 框 。 

定义 填充 曲面 。 选 取 图 8.35 所 示 的 模型 内 壁 有 破 孔 的 一 个 面 为 填充 面 〈 用 列表 法 选 
取 )， 单 击 三 正 | = Done Refs (完成 参考 ) ee DonefBReturn (完成 / 乏 同 ) 命令 ， 此 时 系 


统 显示 “ 封 合 ”菜单 


图 8.34 定义 选取 面 


Pa jw hill Loops [全 部 于 1 


图 定义 封 合 类 型 ,在 “ 封 合 ”菜单 中 选中 EE 于 a 
选 框 ， 单 击 加 于 革 于 和 舍 仿 ， 此 时 系统 显示 “封闭 环 ” 菜 : 

说 上 明 : 此 处 需要 将 前 面 遮 藏 坯料 零件 一 BIDYER_IWDLD_WEE FET 去 除 遮 蔽 ， 注 意 不 可 在 模型 树 
上 直接 操作 ， 应 该 使 用 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”命令 时 去 除 坯料 零件 
的 遮蔽 


实例 !8 ”用 两 种 方法 进行 模具 设计 (二) 


@ 定义 封闭 面 。 根 据 系统 虽 入 或 人 过 再， 关 信 辣 人 的 攻守 的 提示 ， 选 取 图 8.36 所 示 的 平 
面 为 封闭 面 ， 此 时 系统 显示 “ 封 合 ”菜单 。 

加 在 菜单 栏 中 单 击 虞 了 可 一 > 一 上 Et 仿 , 完 
成 收集 体积 块 的 创建 ， 结 果 如 图 8.37 所 示 。 


I pri ee 
- 填充 面 Re 收集 体积 块 
| ee 2 ” | 
图 8.35 ”选取 填充 面 图 8.36 ”定义 封闭 面 图 8.37 ”收集 体积 块 


Step3. 拉 伸 体积 块 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 编辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 屁 状 ” 区 域 中 的 所 冯 按钮 ， 此 时 系统 
弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(2) 定 义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 , 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 上 
命令 ， 在 系统 | 叫 选 皇 一 个 平 本 或 归 画 以 定义 章 些 平 画 - 的 提示 下 ， 选 取 图 8.38 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平 
面 ， 接 受 默 认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 8.38 所 示 的 坯料 侧面 为 参考 平面 ， 方 
向 为 国 是。 然后 单 击 莫 短 按钮 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 8.39 所 示 的 坯料 边线 为 参考 ， 然 后 单 击 
六 团 () 按钮 ， 绘 制图 8.39 所 示 的 截面 草图 (为 一 矩形 ); 完成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 . 


选取 此 表面 
- 为 参考 平面 


选取 此 表面 
为 草 绘 平面 


图 8.38 ”定义 章 绘 平面 : 图 8.39 截面 草 网 


(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 鞋 (到 选 定 的 )， 选 取 图 8.40 所 示 的 面 为 
拉 伸 终止 面 。 

(5) 在 “ 拉 伸 ”选项 卡 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step4. 在 编辑 模具 体积 块 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 体积 块 的 创建 。 结 果 如 图 
8.41 所 示 。 

说 明 : 在 进入 体积 块 模式 下 创建 的 所 有 特征 都 是 属于 同一 个 体积 块 的 ， 系 统 将 自动 将 
这 些 特征 合并 在 一 起 。 
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选取 该 平面 


图 8.40” 拉 伸 终 止 面 图 8.41 ”体积 块 


Task5. 分 割 新 的 模具 体积 块 

Stepl. 选择 餐具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体 和 块 * 区 域 中 的 大。 全 体积 块 分 审 合 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ”按钮 串 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ， 单 击 当 按钮， 完成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 按钮 将 “体积 块 分 割 ”操控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 制 的 体积 块 选中 。 

Step4. 选取 分 割 曲面 。 在 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 登 右 侧 的 | 单 击 此 站 深 加 项“ 按钮 
将 其 激活 。 然 后 选取 Task4 创建 的 体积 块 为 分 割 对 象 。 

Step5. 在 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 何 和 块 按钮 ， 在 “体积 块 ”界面 中 单 击 

体积 块 -1 区域 ， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 如 图 8.42 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 

称 改 为 lower_vol; 在 “体积 块 > 界面 中 单 击 芭 回旋 各 中 2 区域， 此 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 
如 图 8.43 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 upper_vol。 

Step6. 在 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 吧 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 


图 8.42 ”模型 的 下 半 部 分 体积 块 图 8.43 ”模型 的 上 半 部 分 体积 块 


Task6. 抽取 模具 元 件 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 元 件 ~ 区 域 中 的 辣 ” > 氏 型 有 湾 岂 命令 ,系统 弹出 “ 创 
建 模 具 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 ， 选 取 体 积 块 全 W 开 WL 和 SDNER_WOL ， 
然后 单 击 ，”“” 确定 ”| 按 饵 。 


实例 (8) ”用 两 种 方法 进行 模具 设计 (二) 


Task7. 生成 浇注 件 
洲 注 件 的 名 称 命名 为 molding。 
Task8. 定义 开 模 动作 


步 又 参考 方法 一 。 


学 习 拓展 : 扫 一 扫 右 侧 二 维 码 ， 可 以 免费 学 习 更 多 视频 讲解 。 
讲解 内 容 ，ISDX 曲面 的 背景 知识 ，ISDX 曲面 的 基本 操作 ，ISDX 中 
渐 消 曲面 等 。 
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实例 鲍 ” 用 两 种 方法 进行 模具 设计 (三 ) 


在 模具 设计 时 ， 需 要 一 些 参 考 ， 而 参考 模型 中 没有 时 ， 要 对 参考 模型 进行 处 理 后 ， 才 能 
进行 模具 设计 ， 在 图 9.1 所 示 的 打火机 压 庆 的 模 其 设计 中 残 涉及 这 一 点 。 本 例 将 分 别 介绍 采 
用 分 型 面 法 和 体积 块 法 来 进行 该 模型 的 模具 设计 。 通 过 对 本 实例 的 学 习 ， 希望 读者 能 够 掌握 
分 型 面 法 和 体积 块 法 。 


图 9.1 打火机 压 盖 模 型 
9.1 创建 方法 一 (分 型 面 法 ) 


方法 简介 

采用 分 型 面 法 进行 该 零件 模 上 其 设计 的 思路 主要 是 :， 首先 ， 通 过 种 子 面 和 边界 面 的 选取 方 
法 来 复制 出 模型 的 外 表面 ， 其 次 ， 通 过 “ 拉 伸 ”命令 创建 出 分 型 面 ， 再次， 将 前 而 复制 出 的 
模型 外 表面 和 拉 伸 面 进行 合并 ， 最 后 ， 通 过 “分 割 ” 命 令 来 完成 上 下 模 的 创建 。 

下 而 将 介绍 利用 分 型 面 法 进行 模具 设计 的 过 程 。 图 9.2 为 打火机 压 蓄 的 模 上 其 开 模 图 。 


_ 上 模 
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下 模 、 
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图 9.2 ”打火机 压 盖 的 模具 开 模 图 


Task1. 对 参考 模型 进行 处 理 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo4.6\work\ch09。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 艾 什 了 > BE 4. 打开 文件 press.prt。 
Step3. 在 模型 树 中 选择 习 ” 国术 层 桂山 命令 。 出 现 模 型 的 层 ， 然 后 右 击 其 中 的 


实例 (@) 用 两 种 方法 进行 模具 设计 (三) 


-i 


司 ” ep 神 型 笠 如 命令 ， 再 切换 到 模型 树 状态 。 

Step4. 通过 偏 距 平面 的 方法 创建 一 个 基准 平面 DTM2， 如 图 9.3 所 示 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 莽 和 ”区 域 中 的 “创建 基准 平面 ”按钮 写 。 

(2) 选取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 然 后 输入 偏 距 的 距离 值 0.5〈 即 DTM2 平面 在 
FRONT 平面 的 下 方 )， 单 击 区 定 按钮 。 

Step5. 单 击 工具 栏 中 的 “保存 ”按钮 时。 在 系统 弹出 的 “保存 对 象 ” 对 话 框 中 单 击 
确定 。 

Step6. 选择 下 拉 菜 单 文件 7 ee 人 基本 加 命令 ， 关 闭 所 有 窗口 。 

Step7. 选择 下 拉 菜 单 京 件 ”me 和 [E 玫 人 


在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 显示 命令 ， 在 导航 选项 卡 中 选择 


mb> 2 Enq 的 有 对 人 仿 ， 在 “ 拭 除 
未 显示 的 ”对 话 框 中 单 击 ， 确定 按钮 ， 拭 除 内 存 中 的 所 有 文件 。 


Task2. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 
新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 press_mold; 选取 "smts mold 模板 。 


Task3. 建立 模具 模型 
模具 模型 主要 包括 参考 模型 和 坯料 ， 如 图 9.4 所 示 。 


Top ET 


图 9.3 创建 DTM2 基准 平面 图 9.4 模具 模型 
Stage1. 引入 参考 模型 
参考 模 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 兰 " ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 选 
择 依 定 位 参考 模型 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”“ 布 局 ”对 话 框 和 | 吾 Ch LO 加 腔 布置 菜单 管理 器 。 

Step2. 从 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ,选取 三 维 零件 模型 打火机 压 盖 一 一 press.prt 
作为 参考 零件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹 出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 辑 按 参 考 个 并 单 选项 ， 然 后 在 参考 各 型 文本 框 中 
接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 瑚 定 按钮， 

Step4. 单 击 “布局 ”对 话 框 中 的 。 下 昌 按钮 ， 可 以 观察 到 图 9.5a 所 示 的 结果 。 

说 明 : 此 时 图 9.5a 所 示 的 拖 动 方向 不 是 需要 的 结果 ， 需 要 定义 拖 动 方向 。 

Step5. 调整 模 共 坐标 系 。 


Creo4.0 
模具 设计 实例 精 解 


(1) 在 “布局 ”对 话 框 中 的 登 考 笋 型 起 点 与 定向 区 域 中 单 击 民 按钮， 系统 弹出 “获得 坐标 
系 类 型 ”菜单 和 “元 件 ”窗口 。 

(2) 定义 坐标 系 类 型 。 在 “获得 坐标 系 类 型 ”菜单 中 选择 轩 呈 于 5 各 
出 “参考 模型 方向 ”对 话 框 。 

(3) 旋转 坐标 系 。 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 角度 : 文本 框 中 输入 数值 180。 

说 明 : 在 角度: 文本 框 中 输入 数值 180， 是 绕 着 X 轴 旋 转 的 。 

(4) 在 “参考 模型 方向 ” 对话 框 中 单 击 晤 靖 定 按钮, 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 岂 确定 
按钮 ， 系 统 弹 出 “警告 ”对 话 杠 ， 单 击 ” 兢 定 按钮 。 单 击 DeaeyRetarn (完成 / 送 旧 ) 命令 ， 完 
成 坐标 系 的 调整 ， 结 果 如 图 9.5b 所 示 。 


| 
a) 定义 前 


图 9.5 定义 拖 动 方 癌 
Stage2. 定义 坯料 


EE 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 本 专 柑 于 和 工件 区 域 中 的 按钮 I， 然后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 号 他 了 尘 I 件 命令， 系统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 类 型 区 域 选中 ® 罕 必 单 选项 ， 在 子 类 型 
区 域 选中 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 剖 焉 按钮。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 富 创建 特征 单 选项 , 然后 单 击 请 下 
按钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形 从 "区域 中 的 生 ”按钮 

(2) 创建 实体 拉 伸 特 征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 二 被 按 下 。 

@ 定义 章 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 , 从 弹出 的 快捷 来 蛙 中 选择 是 
令 。 系 统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 然 后 选择 参考 模型 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 章 绘 平面 ， 
草 绘 平面 的 参考 平面 为 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 ， 方 位 为 国 ， 然 后 单 击 草 芝 按钮 ， 
至 此 系统 进入 截面 守 绘 环境 。 

(3) 进入 截面 章 绘 环境 后 ， 系 统 弹 出 “参考 ”对 话 框 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 参 考 ， 然 后 单 击 _ 夫 周正 ) 按钮 ， 绘 制图 9.6 所 示 的 截 
面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 . 


实例 (@) 用 两 种 方法 进行 模具 设计 (三) 


@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 单 击 于 而 掖 钮 ， 从 系统 弹出 的 界面 中 选取 ， 
训 1 的 深度 类 型 下 姜 L ,再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 15.0, 并 按 Enter 键 ; 然后 选取 他? 的 
深度 类 型 下 言 LL ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 30， 并 按 Enter 键 。 


一 一 二 
图 9.6 截面 草图 

@ 完成 特征 。 在 拉 砷 操控 板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Task4. 设置 收缩 率 

将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 

Task5. 创建 模具 分 型 曲面 


下 面 的 操作 是 创建 零件 press prt 模具 的 主 分 型 曲面 (图 97)， 其 操作 过 程 如 下 。 

step1. 造 项 坯料 。 在 模型 树 中 右 击 39 玫 ,从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 号 计划 命令 。 

Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 | 分 型 面 和 模具 体积 块 区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 癌 ， 系 统 弹出 
“分 型 面 ”功能 选项 卡 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 图 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名称 ps_surf， 单 击 靖宇 按钮 。 


AAA 人 A 问 


图 9.7 创建 分 型 曲面 


Step4. 通过 曲面 “复制 ”的 方法 ， 复 制 参考 模型 的 上 表面 ， 如 图 9.8 所 示 。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ” 的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 用 户 分 别 选取 种 子 面 和 边界 面 
后 ， 系 统 则 会 上 自动 选取 从 种 子 曲 面 开 始 回 四 周延 伸 直 到 边界 曲面 的 所 有 曲面 (其 中 包括 种 子 
曲面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 在 屏 禹 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 

(2) 下 面 先 选 取 图 9.9 所 示 的 “种 子 面 ”(〈《Seed Surface)。 

(3) 然后 选取 “边界 面 ”(boundary surface)， 操 作 方 法 如 下 。 
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图 9.8 创建 复制 曲面 图 9.9 ”定义 种 子 面 
Q) 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 9.10 所 示 的 参考 模型 的 四 个 曲面 为 边界 面 ， 此 时 图 9.10 中 所 
示 的 边界 面 会 加 亮 。 


@) 依次 选取 所 有 的 边界 面 完毕 〈 全 部 加 亮 ) 后 ， 松 开 Shift 键 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 选取 图 
9.11 所 示 的 三 个 曲面 ， 松 开 Ctrl 键 ， 完 成 “边界 面 ” 的 选取 。 操 作 完 成 后 ， 整 个 模型 上 表面 
均 被 加 亮 ， 如 图 9.12 所 示 。 


按 住 Ctrl 键 先 
择 三 个 边界 面 


图 9.10 ”定义 边界 面 (一 ) 图 9.11 定义 边界 面 (二) 图 9.12 ”加 亮 的 曲面 


(4) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 区 域 中 的 “复制 ”按钮 钮 。 

(5) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 鳃 " ， 系 统 弹出 曲面 : 复制 操控 
板 。 

(6) 在 系统 弹出 的 曲面: 复制 操控 板 中 单 击 站 按钮 。 

Step5. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 ， 创 建 图 9.13 所 示 的 拉 伸 曲面 。 

(1 ) 将 坯料 撤销 遮 项。 在 模型 树 中 右 击 大 辐 国 ,从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 * 按钮， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 对 BOE 
在 系统 电 运 捧 一 个 于 画 或 则 画 以 定义 章 兰 平面. 的 提示 下 ， 选 取 图 9.14 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 
接受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 9.14 所 示 的 坯料 表面 2 为 参考 平面 , 方向 
为 国 量 .然后 单 击 曹 益 按钮。 

(4) 鹤 面 理 图 。 

GD 选取 图 9.15 所 示 的 坏 料 的 边线 和 DTM2 为 参考 。 

@ 单 击 工具 栏 中 的 “基准 显示 过 滤器 ”按钮 党 .， 在 系统 弹出 的 菜单 中 取消 选中 


实例 (@) 用 两 种 方法 进行 模具 设计 (三) 


也 A 平面 显示 复 选 框 。 不 显示 基准 平面 。 

@ 绘制 图 9.15 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 ); 完成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 
绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

(5) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 右 (到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 图 9.16 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 中 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终止 面 。 


- -创建 此 拉 伸 曲面 选取 坯料 的 表面 2 
选取 坯料 的 表面 1 | 二 为 参考 平面 
为 草 绘 平面 


选择 此 坯料 的 _ 选 择 此 坯料 的 
边线 为 参考 、、 “边线 为 参考 
图 9.15 截面 草图 图 9.16 选取 拉 伸 终止 面 


@ 在 操控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 拉 促 特征 的 创建 。 
Step6. 将 复制 面 组 与 拉 伸 面 组 进行 合并 ， 如 图 9.17 所 示 。 


一 


图 9.17 合并 面 组 


- -- 拉 伸 面 组 


(1) 遮蔽 参考 件 和 坯料 。 
(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 复制 面 组 和 上 一 步 创 建 的 拉 伸 曲面 。 

(3) 单 击 分 型 面 功 能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 咏 S 并 按钮 ， 系 统 “ 合 并 ”操控 板 。 
(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 烈 ， 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 侧 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 项 再 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 加 相交 单 选项 ， 单 击 当 按钮 。 
Step7. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
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Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Step1. 取消 参考 件 和 坯料 慷 培 。 

Step2， 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 村 具体 各 器 * 区 域 中 的 ep 辣 全 各 融 妇 囊 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ” 按钮 吕 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操控 板 中 单 击 按钮 ， 将 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选中 。 

Step5. 选取 分 割 曲面 。 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 宇 右 侧 的 。 单 击 此 处 添加 项 按钮 
将 其 激活 。 然 后 选取 国宝 对 分 型 耐 ， 

Step6. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 仁 积 块 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 而 中 单 击 
. 体积 块 -1 区域， 此 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 如 图 9.18 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 
称 改 为 upper_vol; 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 ? 体积 块 2 区 域 , 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 
如 图 9.19 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 lower_vol。 

Step7. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 尖 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 


图 9.18 ”模型 的 上 半 部 分 体积 块 图 9.19 ”模型 的 下 半 部 分 体积 块 


Task7. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 

将 深 注 件 的 名 称 命名 为 press_molding。 

Task8. 定义 开 模 动作 

Step1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 氮 菩 起 来 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实体 显 
2 

Step2. 开 模 步 又 1; 移动 上 模 。 输 入 要 移动 的 距离 值 -10， 移 出 后 的 状态 如 图 9.20 所 示 。 

Step3. 开 模 步 又 2: 移动 下 模 。 输 入 要 移动 的 距离 值 -25， 移 出 后 的 状态 如 图 9.21 所 示 。 
完成 下 模 的 开 模 动作 。 


实例 (@) 用 两 种 方法 进行 模具 设计 (三) 


__ -选取 此 边线 为 移动 方向 


移动 后 
图 9.20 ”移动 上 模 


w= 


选取 此 边线 为 移动 方向 
移动 后 


图 9.21 移动 下 模 


Step4. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 操作 “区域 的 到， 按钮 ， 在 系统 弹出 的 下 


拉 荣 单 中 单 击 给 重新 生成 按钮 ， 选择 下 拉 菜 单 立 尾 | 可 


9.2 创建 方法 二 《体积 块 法 ) 


方法 简介 

采用 体积 块 法 进行 该 零件 模具 设计 的 主要 思路 : 先 创建 出 模具 的 主体 积 块 然后， 通过 
“分 制 ”“ 抽 取 ” 命 令 来 完成 上 下 模 体 积 块 的 创建 。 

下 和 面 将 介绍 利用 体积 块 法 进行 模具 设计 的 过 程 。 图 9.22 所 示 为 打火机 压 瘟 的 模具 开 
模 图 。 


“~ ~ 上 模 


“~ ~ 浇注 件 
-~ - -下 模 
图 9.22 ”创建 方法 二 
注意 : 操作 前 ， 务 必 拭 除 内 存 中 的 所 有 文件 ， 否 则 可 能 会 使 后 面 的 操作 亲 乱 。 其 操作 


方法 是 : 选择 下 拉 菜单 文件 " mep 2 关闭 加 命令， 关闭 所 有 窗口 ; 选择 下 拉 菜 单 
立 件 sy> 【ET 


击 | 确定 按钮 。 拭 除 内 存 中 的 所 有 文件 ， 


了 ) C E 
网 > 放生 中 ao 所有 对 命 令 ， 在 6 拭 , 除 未 显示 的 对 话 框 中 站 
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Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 


Step1. 将 工作 目录 设置 全 D:\creo4.6\work\ch09。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 press_mold; 选取 [者 


Task2. 建立 模具 模型 
Stage1. 引入 参考 模型 


步骤 参见 方法 一 。 
Stage2. 创建 坯料 
目 动 创建 图 9.23 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 骤 如 下 。 


PULL DIRECTION 


坯料 


er 
me 
be 
一 aa 
ae 
em 
> 
er 


图 9.23 ”创建 坯料 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 


选择 6 鄞 自 动工 件 命令 ， 系 统 关 出 “ 目 动 工件 ”对 话 框 。 


， 然 后 在 “自动 工件 ”对 话 框 的 偏 划 区 域 中 的 


Step2， 在 模型 树 中 选择 - 尖 [mIITOIGSE 


统一 信物 | 文本 框 中 输入 数值 5， 并 按 Enter 键 。 


必 


Step3. 单 击 绚 焉 按钮 ， 完 成 坏 料 的 创建 。 
Task3. 设置 收缩 率 
将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 体积 块 
本 上 人 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 织 ” ep 本 模具 体积 块 命 


Step2. 拉 伸 体积 块 。 
(1) 选择 命令 。 单 击 编辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 开关 > 区域 中 的 生 ”按钮 ， 此 时 系统 


弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 


(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 EEEEEE 


令 ; 在 系统 | 嘱 造 振 个 平面 或 曲面 以 定义 章 估 对 画 - 的 提示 下 , 选取 图 9.24 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平面 ， 


后 单 击 且 于 人 按钮 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 9.25 所 示 的 边线 为 参考 ， 然 后 单 击 
关闭 区) 按钮 ,绘制 图 9.25 所 示 的 截面 草图 (为 一 矩形 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 


CE 0 
选取 此 表面 + “bp | 
为 草 绘 平 面 | < 人 | 
图 9.24 ”定义 重 绘 平面 图 9.25 ”截面 草图 


(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 鞋 ( 到 选 定 的 )， 选 择 图 9.26 所 示 的 面 为 
拉 伸 终止 面 。 


选取 该 平面 


图 926 拉 伸 终止 面 


(5) 在 “ 拉 伸 ”选项 卡 中 单 击 半 按钮， 完成 特征 的 创建 。 
Step3. 在 涡 辑 模具 体积 块 选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ¥， 完 成 体积 块 的 创建 。 


Task5. 分 割 新 的 模具 体积 块 


Step1， 选择 模具 功能 选项 卡 分开 面 和 枝 具 体积 器 * 区 域 中 的 ep 辣 伯 各 涡 妇 囊 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ”按钮 串 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ， 单 击 中 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操控 板 中 单 击 中 按钮， 将 “体积 块 分 割 ”操控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选 中 。 

Step4. 选取 分 割 曲 面 。 在 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 僵 右 侧 的 | 单 击 此 隶 添 加 责 “ | 按钮 
将 其 激活 。 然 后 选取 Task4 创建 的 体积 块 为 分 割 对 象 。 

Step5， 在 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 舍身 岂 按钮 ， 在 “体积 块 ”界面 中 单 击 
加 ”条 各 沁 1 区域 ， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 如 图 9.27 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 


- 


Creo4.0 
模具 设计 实例 精 解 


称 改 为 lower_vol; 在 “体积 块 ” 界面 中 单 击 体积 如 区 域 , 此 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 
如 图 9.28 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 upper_vol。 
Step6. 在 “体积 块 分 割 ” 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 
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图 9.27 模型 的 下 半 部 分 体积 块 图 9.28 ”模型 的 上 半 部 分 体积 块 


Task6. 抽取 模具 元 件 


Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 元 件 ” 区 域 中 的 车 ” => 洁 型 腔 积 鼎 命令 , 系统 弹出 “ 创 
建 模具 元 件 ”对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ”对 话 框 中 选取 体积 块 晤 面 本 9 号 和 EYE ， 
然后 单 击 ” ”确定 ”| 控 包 。 


Task7. 生成 浇注 件 
将 浇注 件 的 名 称 命 名 为 molding。 
Task8. 定义 开 模 动作 


步 又 参见 方法 一 。 


学 习 拓 展 : 扫 一 扫 右 侧 二 维 码 ， 可 以 免费 学 习 更 多 视频 讲解 。 
讲解 内 容 : 曲面 产品 柔性 建 模 。 


实例 (0) 用 两 种 方法 进行 模具 设计 (四 ) 


实例 OQ 用 两 种 方法 进行 模具 设计 (四 ) 


本 实例 将 讲述 一 个 图 10.1 所 示 的 具有 复杂 外 形 的 模具 设计 , 对 该 模具 的 设计 仍 将 介绍 两 
innit 通过 对 本 实例 的 学 习 ， 和 希望 读者 能 够 体会 出 这 两 种 方法 的 设 
计 精 艇 之 处 ， 并 能 根据 实际 情况 的 不 同 ， 有 灵活 地 进行 运用 。 


图 10.1 零件 模型 
10.1 创建 方法 一 《分 型 面 法 ) 


方法 简介 

采用 分 型 徊 法 进行 该 零件 模具 的 设计 思路 与 前 面 的 两 个 实例 相关 似 ， 不 同 的 是 ， 使 用 种 
子 面 和 边界 面 的 选取 方法 较为 复杂 ， 硕 望 读者 从 本 实例 中 可 以 完全 笃 握 这 种 快速 选取 面 的 方 
法 ， 并 可 以 灵活 运用 。 

下 而 将 介绍 利用 分 型 面 法 进行 模具 设计 的 过 程 。 图 10.2 为 模具 零件 的 开 模 图 。 


上 模 ~ 


四 


图 10.2 具有 复杂 外 形 的 模具 设计 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo4.6\work\ch10。 
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Step2. 新 建 一 个 模具 型 胸 文 件 ， 命 名 为 handle-body_mold; 选取 BE 和 
Task2. 建立 模具 模型 


Stage1. 引入 参考 模型 


参考 模 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 兰 " ,然后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 弛 定位 参考 村 型 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”“ 布 局 ”对 话 杠 和 | 5 TO 男 腔 布 村 ) 菜单 管 
理 器 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 handle-body.prt 作为 参考 零件 模型 ， 并 将 
其 打开 ， 系 统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 名 按 参 考 各 并 单 选项 ， 然 后 在 参考 种 型 文本 框 中 
接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 [区 定 ,按钮 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 击 局 区 域 中 单 击 单单 选项 ， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 

环 吕 按钮 ， 结 果 如 图 10.3 所 示 。 

Step5. 调整 模具 坐标 系 。 

(1) 在 “布局 ”对 话 框 中 的 登 考 要 型 起 点 与 定 自 区 域 中 单 击 民 按钮， 系统 弹出 “获得 坐标 
系 类 型 ”菜单 。 

(2) 定义 坐标 系 类 型 。 在 “获得 坐标 系 类 型 ”菜单 中 选择 有 三 
出 “参考 模型 方向 ”对 话 框 。 

(3) 旋转 坐标 系 。 在 轴 的 区 域 中 单 击 导 按钮 ， 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 角度 : 文本 
框 中 输入 数值 90。 

(4) 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 中 单 击 |” 蔬 定 “| 控 乌 ,在 “布局” 对话 框 中 单 击 |” 确 害 
按钮 ， 系 统 弹 出 “警告 ”对 话 框 ， 单 击 ， 痛 宕 | 控 钮 。 在 CAY TAO 蝇 腔 布置 ) 菜单 中 单 击 
DonefReturn (完成 / 控 回 ) 命令 ， 完 成 坐标 系 的 调整 。 结 果 如 图 10.4 所 示 。 


PE 


PULL BIRECTION 
图 10.3 ”调整 模具 坐标 系 前 图 10.4 调整 模具 坐标 系 后 


Stage2. 创建 坯料 


手动 创建 图 10.5 所 示 的 未 料 ， 操 作 步 骤 如 下 。 
Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 大 汪 惕 共和 工件 区 域 中 的 按钮 


AF 


， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 


实例 (0) 用 两 种 方法 进行 模具 设计 (四 ) 


选择 号 创 旦 工件 命令 ， 系 统 弹出 “创建 元 件 ”对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ”对 话 框 中 ， 在 类 型 区域 选中 辑 委 件 单 选项 ， 在 子 类 型 
区 域 选中 加 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 元 件 的 名 称 wp， 单 击 | 斑 定 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 辑 创举 特征 单 选项 , 然后 单 击 ” 区 定 
按钮 。 

Step4. 创建 坏 料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 屁 状 ” 区 域 中 的 所 疗 按钮 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 器 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

下 命令， 选择 MOLD_RIGHT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 参考 平面 为 

MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 ， 方 位 为 过 ， 单 击 章 树 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

G@) 绘制 截面 草图 。 进 入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 参 考 ， 然 后 单 击 _ 赤 财 瞻 ) 按钮 ， 截 面 草 图 如 图 10.6 
所 示 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 


图 10.5 模具 模型 图 10.6 截面 草图 


@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 单 击 选 看 按钮 ， 从 系统 弹出 的 界面 中 选取 
鹿 ! 的 深度 类 型 韭 谨防 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 35.0， 并 按 Enter 键 ; 然后 选取 铅 : 
的 深度 类 型 不 言 久 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 12.0， 并 按 Enter 键 。 

@ 完成 特征 。 在 拉 圳 操控 板 中 单 击 嗓 按钮。 完成 特征 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 
将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 


Task4. 创建 分 型 面 


下 面 的 操作 是 创建 模具 的 分 型 面 〔 图 10.7)， 其 操作 过 程 如 下 。 
Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 耐酸 具 仁 名 如 “区 域 中 的 “分 型 面 ” 按 钮 丫 。 系 统 弹出 
“分 型 面 ”功能 选项 卡 。 
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性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 PS_SURF， 单 击 病害 按钮 。 


从 A 向 查看 


下 


图 10.7 创建 分 型 面 


p> 
> 
AAA 


Step3. 为 了 方便 选取 图 元 ， 将 坯料 所 菩 。 在 模型 树 中 右 击 名 匣 盏 ， 从 系统 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 号 号 命令。 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参考 模型 上 的 外 表面 ， 如 图 10.8 所 示 。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ”的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 用 户 分 别 选取 种 子 面 和 边界 面 
后 ， 系 统 会 自动 选取 从 种 子 面 开始 癌 四 周延 伸 直 到 边界 面 的 所 有 曲面 (其 中 包括 种 子 面 ， 但 
不 包括 边界 面 )。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 

(2) 下 面 先 选取 图 10.9“ 种 子 面 ”， 操 作 方 法 如 下 。 


Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 吾 , 在 “ 属 


图 10.8 “创建 复制 曲面 图 10.9 定义 种 子 面 


(3) 选取 “边界 面 ”(boundary surface)， 操 作 方 法 如 下 。 

@ 按 住 Shift 键 ， 选取 图 10.10 中 的 handle-body 整个 端面 为 边界 面 ， 此 时 图 中 的 整个 端 
面 会 加 亮 。 

@) 依次 选取 所 有 的 边界 面 〈 全 部 加 亮 ) 后 ， 松 开 Shift 键 ， 完 成 “边界 和 面 ”的 选取 。 操 
作 完 成 后 ， 整 个 模型 上 表面 均 被 加 亮 ， 如 图 10.11 所 示 。 

注意 : 在 选取 “边界 面 ”的 过 程 中 ， 要 保证 Shift 键 始终 被 按 下 ， 直 至 所 有 “边界 面 ” 
均 选 取 完 毕 ， 否 则 不 能 达到 预期 的 效果 . 

(4) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 名。 

(5) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 鳃 "， 系 统 弹 出 曲面: 复制 操 
控 板 。 


图 10.10 定义 边界 面 图 10.11 加 亮 的 曲面 


(6) 在 曲面 : 复制 操控 板 中 单 击 呈 按钮 。 
Step5. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 ， 创 建 图 10.12 所 示 的 拉 伸 曲 面 。 
(1) 将 坯料 取消 遮 项 。 在 模型 树 中 右 击 ?区 重治， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 情 状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 疗 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 
伸 ” 操 控 板 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 空白 处 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 
加 命 今 ， 在 系统 轿 选择 一 个 平面 或 曲面 以 定义 草 妾 平面 . 的 提示 下 ， 选 取 图 10.13 所 示 的 坯 
料 表面 1 为 草 绘 平 面 ， 接 受 图 10.13 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 10.13 
所 示 的 坯料 表面 2 为 参考 平面 , 方向 为 匡 盖 . 单 击 草 绽 按钮 , 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 


图 10.12 ”创建 拉 伸 曲 面 图 10.13 ”定义 草 绘 平 面 


(4) 绘制 截面 草图 。 

@ 选取 图 10.14 所 示 的 坯料 的 边线 为 草 绘 参考 。 

@ 在 模型 树 中 选择 ' 居 ”me=> 层 村 命令 ， 然 后 依次 单 击 Y 绑 Drm mm 押 
一 在 HANDLE-EODY_MOLD_REF. PRT 中 ww ,上 日 DTWN2:Fl 六 草 绘 参考 。 

@ 选取 图 10.14 所 示 的 边线 为 草 绘 参考 , 然后 在 “参考 ”对 话 框 中 单 击 . 六 由 蝶 ) 按钮 ， 
绘制 图 10.14 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 


操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 
(5) 设置 深度 选项 。 
@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 鞋 〈 到 选 定 的 )。 
@ 将 模型 调整 到 图 10.15 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 中 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终止 面 。 
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@ 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 在 模型 树 中 选择 写 ”= 模型 桂 灿 命 


令 : 
选择 此 坯料 的 
坏 料 了 
0 “边线 为 参考 选取 坏 料 的 此 表面 
SE “为 拉 伸 终 止 面 
选择 DTM2 为 参考 5 拉 伸 终 
和 | 
图 10.14 截面 草图 10.15 选取 拉 伸 终 止 面 


Step6. 将 复制 面 组 与 拉 伸 面 组 进行 合并 ， 如 图 10.16 所 示 。 

(1) 遮蔽 参考 件 和 坯料 。 选 择 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 受 ， 
系统 弹出 “遮蔽 -取消 遮蔽 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 按 下 LS 二 此 | 按钮 ， 单 击 对 话 框 下 方 的 
“选择 所 有 对 象 ”按钮 国 ， 此 时 后 Emo 和 3 到 被 选中 ， 再 单 击 下 方 的 | 各 殴 | 按 
钮 ， 最 后 单 击 | 确定 


拉 伸 面 组 


a) 合并 前 


图 10.16 合并 面 组 


(2) 投 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 复制 面 组 和 上 一 步 创 建 的 拉 伸 曲面 。 

(3) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 人 # 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 

(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 开 按钮 ， 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 侧 。 

(5) 在 合并 操控 板 中 单 击 尖 按钮 。 

Step7. 将 合并 后 的 表面 延伸 至 坯料 的 表面 。 

(1) 选取 图 10.17 所 示 的 边线 。 

注意 : 必须 随 着 选取 的 第 一 条 线段 ， 按 住 Shift 键 , 依次 选取 图 10.17 中 所 加 亮 的 线段 ， 
线段 之 间 不 能 间隔 ， 否 则 无 法 选取 加 亮 线段 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 区域 的 外 延伸 按钮 ， 此 时 出 现 堆 靛 操控 板 。 

(3) 将 坯料 的 遮蔽 取消 。 

(4) 选取 延伸 的 终止 面 。 

Q@ 在 操控 板 中 按 下 按钮 耳 (延伸 类 型 为 “至 平面 ”)。 


实例 (0) 用 两 种 方法 进行 模具 设计 (四) 


放大 图 


一 人 -首先 选取 此 边线 
图 10.17 ”选取 延伸 边 


@ 在 系统 昌 丢 么 上 而 延 传 所 至 的 于 盏 - 的 提示 下 ， 选 取 图 10.18 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 终 
止 面 。 
@ 单 击 半 按钮 。 完 成 后 的 延伸 曲面 如 图 10.19 所 示 。 


> 选取 坏 料 的 此 表面 
”为 延伸 的 终止 面 


图 10.18 选取 延伸 的 终止 面 图 10.19 ”完成 后 的 延伸 曲面 

Step8. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 

Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 而 和 福 具 体积 中 “区域 中 的 si ep 加 入 各 二 分 天 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ”按钮 加， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ， 单 击 吧 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 按钮 ， 将 “体积 块 分 割 ”操控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选 中 。 

Step4. 选取 分 割 曲面 。 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 宇 右 侧 的 。 单 击 此 处 添加 项 按钮 
将 其 激活 。 然 后 选取 分 型 面 PS_SURF。 

Step5. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 仁 积 霹 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
1 四 做 积 起-1 区 域 ， 此 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 如 图 10.20 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 
称 改 为 upper_vol; 在 “体积 块 ” 界面 中 单 击 2 站 ”体积 霹 2 区 域 ， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 
如 图 10.21 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 lower_vol。 

Step6. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 区 按钮， 完成 体积 块 分 割 的 创建 。 


图 10.20 看 色 后 的 上 半 部 分 体 图 10.21 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 
Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 

将 谱 注 件 的 名 称 命名 为 handle-body_molding。 

Task7. 定义 开 模 动 作 

Stepl. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实体 显 


不 方式 。 


Step2. 开 模 步 又 1。 移 动 上 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 30， 结 果 如 图 10.22 所 示 。 


. , 汇 取 此 边线 为 移动 方 由 


图 10.22 ”移动 上 模 


Step3. 开 模 步 又 2。 移 动 下 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -25。 结 果 如 图 10.23 所 示 。 
< 
”为 移动 方向 


a) 移动 前 


10.23 ”移动 下 模 


实例 (0) 用 两 种 方法 进行 模具 设计 (四) 


10.2 创建 方法 二 体积 块 法 ) 


方法 简介 
采用 体积 块 法 进行 该 零件 模具 设计 的 思路 : 首先 ， 通 过 “和 模具 体积 块 ” 命 令 来 创建 出 主 
体积 块 ， 其 次 ， 通 过 前 面 创建 出 的 主体 积 块 来 完成 上 下 模 的 创建 ， 最 后 ， 进 行 柑 上 其 的 开 模 。 
下 面 将 介绍 利用 体积 块 法 进行 模具 设计 的 过 程 。 图 10.24 为 模具 零件 的 开 模 图 。 


_ -上 模 


下 模 ~- 


一 湛 广 件 


图 10.24 创建 方法 二 
注意 ; 操作 前 ， 务 必 拭 除 内 存 中 的 所 有 文件 ， 否 则 可 能 会 使 后 面 的 操作 素 乱 。 其 操作 
方法 是 : 选择 下 拉 菜 单 区 人 忻 - mg ， > 命令 ， 关 闭 所 有 窗口 | 选择 下 拉 菜 六 
文件 b> [ET 人才 Bene py 在 “ 拭 除 未 显示 的 ”对 话 框 中 单 


”=> Pov: 
击 狂 焉 按钮 。 拭 除 内 存 中 的 所 有 文件 。 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 全 D:\creo4.6\work\ch10。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文件 ， 命 名 为 handle-body_mold; 选取 对 BE 者 区 几 枢 


Task2. 建立 模具 模型 
Stage1. 引入 参考 模型 


参考 模 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 在 ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 锚 定 位 驮 考 模型 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”“ 布 局 ”对 话 框 和 | BY INYOW 地 腔 布 杆 ) 菜单 管理 
器 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 handle-body prt 作为 参考 零件 模型 ， 并 将 
其 打开 ， 系 统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 男 按 参 考 全 并 单 选项 ， 然 后 在 委 考 稳 型 文本 框 中 
接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 | 天 定 ,按钮 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 国电 引 区 域 中 单 击 匡 前 本 单 选 项 ， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 
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瑛 更 。 按钮， 结果 如 图 10.25 所 示 。 

Step5. 调整 模具 坐标 系 。 

(1) 在 “布局 ”对 话 框 中 的 登 考 黎 型 起点 与 定 自 区 域 中 单 击 民 按钮， 系统 弹 出 “获得 坐标 
系 类 型 ”菜单 。 

(2) 定义 坐标 系 类 型 。 在 “获得 坐标 系 类 型 ”菜单 中 选择 有 TREE 生命 令 ， 系 统 阐 
出 “参考 模型 方向 ”对 话 框 。 

(3) 旋转 坐标 系 。 在 轴 的 区 域 中 单 击 导 按钮 ， 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 角度 : 文本 
框 中 输入 数值 90。 

(4) 在 “参考 模型 方向 "对话 框 中 单 击 按钮 ; 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 。 彰 
按钮 ， 系 统 弹 出 “警告 ”对 话 框 ， 单 击 |， 痛 宕 | 控 钮 。 在 CAY LAIOUT 轴 腔 布置 ) 菜单 中 单 击 
DonefReturn (完成 / 逝 回 ) 命令 ， 完 成 坐标 系 的 调整 。 结 果 如 图 10.26 所 示 。 


PULL DIRECTION 
图 10.25 ”调整 模具 坐标 系 前 图 10.26 ”调整 模具 坐标 系 后 


Stage2. 创建 坯料 
自动 创建 图 10.27 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 。 


PULL DIRECTION 


_---- 坯料 (Workpiece) 


的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 IY 特征 复 选 框 ， 然 后 单 击 站 下 

Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 营 考 梳 型 和 工件 区 域 中 的 按钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 壤 自 动工 件 命令 ， 系 统 弹出 “自动 工件 ”对 话 框 。 

Step3. 在 模型 树 中 选择 - 尖 '\[mDDD9939 ， 处 后 在 “自动 工件 ”对 话 框 的 起 炙 区 域 中 的 
统一 仿 移 文本 框 中 输入 数值 5， 并 按 Enter 键 。 

Step4. 单 击 _ 确 下 按钮， 完成 坏 料 的 创建 。 


实例 (0) 用 两 种 方法 进行 模具 设计 (四 ) 


Task3. 设置 收缩 率 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 巷 包 符 区 域 中 汪 收 第 "按钮 后 的 “小 三 角 ” 按 钮 ”"”， 在 系统 弹 
出 的 菜单 中 单 击 售 接收 缩 按钮 。 

Step2. 系统 弹出 “ 按 尺 寸 收缩 ”对 话 框 , 确认 人 下 区 域 的 匡 到 校 包 被 按 下 ,在 证 十 于 到 于 
区 域 选中 区 更 改 设计 零件 RR 十 复 选 框 ， 在 于 芝 率 区 域 的 ” 此 率 “ 栏 中 输入 收缩 率 值 0.006， 并 按 
Enter 键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 当 按钮 。 


Task4. 创建 主体 积 块 
Stage1. 创建 一 个 基准 平面 


这 里 要 创建 的 基准 平面 ADTM1， 将 作为 后 面体 积 块 的 参考 平面 。ADTMI1 位 于 坯料 的 
中 间 位 置 。 

Step1. 创建 图 10.28 所 示 的 基准 点 APNT0。 

Q@ 在 模具 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 单 击 创建 “基准 点 ”按钮 琉 。 

@ 在 图 10.28 中 选取 坯料 的 边线 。 

@ 在 “基准 点 ”对 话 框 的 下 拉 列 表 中 选取 国王 一 沈 项 . 

@ 在 “基准 点 ”对 话 框 中 单 击 部 下 按钮 。 


1 一 一 一 一 一 一 一 一 -一 一 一 一 ” 
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/人 C= _ 
~ ”ft | / 
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# 
FP A 
A 


_ 创 建 此 基准 点 APNTO 


- - - - 选取 边线 


0 


图 10.28 创建 基准 点 APNTO 


Step2. 案 过 基准 点 APNT0， 创 建 图 10.29 所 示 的 基准 平面 ADTM1。 操 作 过 程 如 下 。 
@ 在 模具 功能 选项 卡 基 秸 * 区 域 单 击 工具 栏 中 的 创建 “基准 平面 ”按钮 区 . 

@) 选取 基准 点 APNT0。 

@) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 10.30 所 示 的 工件 上 表面 。 

@ 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 | 壮 下 按钮。 


选取 面 ~ 一下 


图 10.29 创建 基准 平面 ADTMI 图 10.30 ”选取 工件 上 表面 
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Stage2. 创建 第 一 个 体积 块 


Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 分 本 面 和 0 模具 体积 卖 v 区 域 中 的 织 ” me 本 神 具 件 积 二 


令 。 
Step2. 拉 伸 主体 积 块 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 编辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 ”按钮 ， 此 时 系统 
弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 时 
邻 ;在 系统 中 迁 关 一 个 于 而 或 当面 以 定 文 章 给 面 . 的 提示 下 , 选取 图 10.31 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平面 ， 
接受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 10.31 所 示 的 坯料 侧面 为 参考 平面 ， 方 向 
为 办 一 。 欠 后 单 击 | 营 纤 按钮。 


全 


选取 此 表面 
- - 2 为 参考 平面 

选取 此 表面 

为 草 绘 平面 


图 10.31 定义 草 绘 平面 
(3) 绘制 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 10.32 所 示 的 坯料 边线 为 参考 ， 然 后 单 击 
并 财 仆 ) 按钮 ， 绘 制图 10.32 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 
中 的 “确定 ”按钮 。 


(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选择 深度 类 型 革 〈 到 选 定 的 )， 选 取 图 10.33 所 示 的 面 
为 拉 伸 终止 面 。 

(5) 在 “ 拉 伸 ”选项 卡 中 单 击 尖 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step3. 在 编辑 模具 体积 块 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 Y， 完 成 体积 块 的 创建 。 结 果 如 图 
10.34 所 示 。 


选取 该 平面 


图 10.33” 拉 伸 终 止 面 图 10.34 主体 积 块 


实例 (0) 用 两 种 方法 进行 模具 设计 (四 ) 


模具 仁 
Stepl. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 性 积 霹 7 区 域 中 的 于” => 


下 醒 具 体积 块 命 今 。 

Step2. 创建 拉 伸 镶 件 体积 块 一 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 编辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 形 人 长 ”区域 中 的 生 ”按钮 ， 此 时 系统 
弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 时 
令 ; 在 系统 中 入 凑 一 个 二 画 我 当面 以 定义 车 给 下 .的 提示 下 ,选取 图 10.35 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平面 ， 
接受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 10.35 所 示 的 坯料 顶 面 为 参考 平面 ， 方 向 
为 十。 然后 单 击 草 准 校 钮 ， 

(3) 绘制 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 利 用 “投影 ”命令 绘制 图 10.36 所 示 的 截面 草图 ; 
完成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 WA ， 


Stage3. 创建 镶 件 体积 块 


.选取 此 表面 
为 参考 平面 
选取 此 表面 “ -了 +- 
为 草 绘 平面 
图 10.3$ ”定义 草 绘 平面 图 10.36 截面 草图 


(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 尘 (到 选 定 的 )， 选 取 图 10.37 所 示 的 面 


为 拉 伸 终止 面 。 
(5) 在 “ 拉 伸 ”选项 卡 中 单 击 关 按钮， 完成 特征 的 创建 。 结 果 如 图 10.38 所 示 。 


体积 块 一 


图 10.37” 拉 伸 终止 面 图 10.38 ” 杀 件 体积 块 一 


Step3. 创建 拉 伸 镶 件 体积 块 二 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 编辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 屁 状 ” 区 域 中 的 所 疗 按 钮 ， 此 时 系统 
弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 
令 ; 在 系统 | 叫 丢 择 - 个 机 或 是 画 以 定义 章 些 于 画 - 的 提示 下 ,选取 图 10.39 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平面 ， 
接受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 10.39 所 示 的 坯料 顶 面 为 参考 平面 ， 方 向 


… [i 
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后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 . 


.选取 此 表面 
为 参考 平面 


为 于 |。 然后 单 击 庆 关 
| (3) 绘制 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 10.40 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 


\ - 
参考 边线 ”RAR Up 


图 10.39 ”定义 草 绘 平面 图 10.40 ”截面 草图 
(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 不， 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 -5.0。 
(5) 在 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 中 单 击 叶 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
Step4. 在 编辑 模具 体积 块 选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y， 完 成 体积 块 的 创建 。 
说 明 : 在 进入 体积 块 模式 下 创建 的 所 有 特征 都 是 属于 同一 个 体积 块 的 ， 系 统 将 自动 将 
这 些 特征 合并 在 一 起 。 
Task5. 分 割 新 的 模具 体积 块 
Stage1. 用 主体 积 块 分 割 上 、 下 模 


选取 此 表面 
为 草 绘 平面 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 从 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 国 加 因 me> 导体 积 块 分 割 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ” 按钮 吕 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ， 单 击 办 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 按钮 ， 将 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选中 。 

Step4. 选取 分 割 曲 面 。 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 至 右 侧 的 | 单 击 此 处 添加 项 “按钮 
将 其 激活 。 然 后 选取 Task4 中 图 10.34 所 示 的 主体 积 块 为 分 割 对 和 象 。 

Step5. 在 “体积 块 分 制 ” 操 探 板 中 单 击 体积 块 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
1 MM 体积 块 -1 区域, 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 如 图 10.41 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 
称 改 为 lower_vol; 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 2 凶 ”体积 块 2 区 域 , 此 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 
如 图 10.42 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 upper_vol。 


< 


图 10.41 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 10.42 看 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 
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Step6. 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 

Stage2. 分 割 镶 件 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 件 积 块 区 域 中 的 下 ep 峡 苯 各 块 区 制 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选项 卡 。 

Step2. 选取 lower_vol 作为 要 分 割 的 模具 体积 块 ， 选 取 国 更 到 NU 六 分 害 | 则 [而 。 

Step3. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 体积 块 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
2 体积 块 2 区域， 然后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 insert-vol; 然后 在 “体积 块 ” 界 面 中 
取消 选中 二 口 ”体积 块 -1 。 

Step4. 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 

Task6. 抽取 模具 元 件 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 元 件 ” 区 域 中 的 车 ” => 洁 型 腔 织 块 命令 , 系统 弹出 “ 创 
建 模 具 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 ， 选 取 体 积 块 导 型 渴 山 几 、 
E33， 然后 单 填 按钮 。 

Task7. 生成 浇注 件 

将 洲 注 件 的 名 称 命名 为 molding。 

Task8. 定义 开 模 动作 

Step1. 将 参考 零件 、 坏 料 和 体积 块 在 模型 中 速 蔽 起 来 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实体 显 
a 

Step2. 开 模 步骤 1。 移 动 上 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -30， 参 见方 法 一 。 

Step3. 开 模 步骤 2。 移动 镶 件 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -600， 结 末 如 图 10.43 所 示 。 

Step4. 开 模 步 怠 3。 移动 下 模 ， 参 见方 法 一 。 

Step5. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 如 全 “区域 的 晤 * 按钮 ， 在 系统 弹出 的 下 
拉 菜 单 中 单 击 瞪 重新 生成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜单 文件 ”一 和 | 三 


= 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 10.43 ”移动 镶 件 


选取 此 边线 
为 移动 方向 ~ 
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实例 中 用 两 种 方法 进行 模具 设计 (五 》 


图 11.1 所 示 为 一 个 微波 炉 旋 钮 开关 , 本 例 将 分 别 介 绍 如 何 利用 分 型 面 法 和 组 件 法 来 进行 
模具 设计 。 
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图 11.1 旋钮 开关 模型 


11.1 创建 方法 一 《分 型 面 法 ) 


方法 简介 
F 面 以 图 11.2 所 示 的 模具 为 例 ， 说 明 采用 阴影 法 设计 分 型 面 的 操作 过 程 。 图 11.2 为 微 
波 炉 开关 旋钮 的 模具 开 模 图 。 


一 - 上 模 


浇注 件 、 


_ -下 模 


图 11.2 创建 方法 一 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo4.6\work\ch11。 
Step2. 东 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 micro-oven_switch_mold; 选取 [者 
板 。 


Task2. 建立 模具 模型 
Stage1. 引入 参考 模型 


中 选择 史 组装 参考 杭 型 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零 件 模 型 micro-oven_switch.prt 作为 参考 零件 模型 ， 
然后 单 击 | 打开 | 按钮 。 

Step3. 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 ， 在 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 中 选择 且 默认 选项 ， 将 
参考 模型 按 默认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 尖 按钮 。 

Step4. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 辑 按 参 考 全 并 单 选项 , 然后 在 参考 重型 区域 的 名 称 
文本 框 中 接受 系统 给 出 的 默认 的 参考 模型 名 称 ， 单 击 前 下 按钮 。 


Stage2. 创建 坯料 


手动 创建 图 11.3 所 示 的 坏 料 ， 操 作 步 骤 如 下 。 

Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 T 件 区 域 中 的 按钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 写 创 唑 了 件 命令 ， 系 统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 杠 中， 在 类 型 区 域 选 中 加 零 忻 单 选项 ， 在 - 子 类 型 
区 域 选中 国 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 元 件 的 名 称 wp; 单 击 列 定 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 创 津 特征 单 选 项 ,然后 单 击 二 注定 
按钮 。 

Step4. 创建 坏 料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 屁 状 ” 区 域 中 的 所 ”按钮 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 耳 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
全 今 。 选 择 MAIN_PARTING _PLN 其 准 平 面 作为 草 绘 平面 , 草 绘 平面 的 参考 平 
面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 虑 一， 单 击 草 和 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

@) 绘制 截面 草图 。 进 入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD RIGHT 基准 平面 和 
MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 参 考 ， 截 面 草 图 如 图 11.4 所 示 ; 完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 
击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 


i 坏 料 


-参考 模型 


图 11.3 模具 模型 图 11.4 截面 草图 
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@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 单 击 选 页 按钮 ， 从 系统 弹出 的 界面 中 选取 
他 ! 的 深度 类 型 在 言 久 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 45.0, 并 按 Enter 键 ; 然后 选取 蚀 :的 
深度 类 型 韭 言 孙 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 20.0， 并 按 Enter 键 。 

@ 完成 特征 。 在 拉 坤 操控 板 中 单 击 妆 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 

将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 

Task4. 用 阴影 法 创建 分 型 面 

下 面 将 创建 图 11.5 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模 具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 


(9 一 


‘nm | 
图 11.5 创建 分 型 面 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 区域 中 的 “分 型 面 ” 按 钮 [ 耻 ， 系 统 弹 出 
“分 型 面 ” 功 能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 摊 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 吾 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 MAIN_PT_SURF， 单 击 纠 定 按钮 。 

Step3. 单 击 分 奎 面 功能 选项 卡 中 的 曲 徊 率 叶 按钮， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 
明 束 曲面 按钮 ， 系 统 弹出 “阴影 曲面 ”对 话 框 。 

Step4. 定义 光线 投影 的 方 辐 。 如 末 用 户 已 定义 了 模型 的 “ 拖 动 方 上 加” 则 默认 的 欧 线 投 
影 方向 上 自动 为 “ 拖 动 方向 ”的 相反 方向 ， 如 条 没有 定义 模型 的 “ 拖 动 方向 ”， 则 系统 目 动 弹 
出 图 11.6 所 示 的 理 SEW 58L DTR 全 能 迹 职 方向 六 单 , 用 户 可 进行 下 面 的 操作 来 定义 光线 投影 的 方 
问 。 

(1) 在 可 SEN 5EL 0IR 让 般 选 职 方 向 ) 菜单 中 选择 计量 3 岗 命 令 (系统 默认 选取 该 命令 )。 

(2) 在 系统 串 坟 芋 竺 委 衣 于 这 方 向 的 于 画 - 凶 提示 下 ， 选 取 图 11.7 所 示 的 坯料 表面 。 

(3) 选择 距 弛 喃 下) 命令 ， 确 认 图 11.7 中 的 箭头 方向 为 光线 投影 的 方向 。 


按钮 完成 操作 。 
Step6. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
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羔 单 管理 驾 光线 投影 的 方 癌 箭头 
本 GEH SEL DIR (一 般 选 职 方 向 ) ~~、 


选取 坯料 的 此 表面 为 
= 了 ”光线 方 同 的 垂直 表面 


CrviEde/hxis [ 曲 贱 /这 ; 轴 ) 
Csws ( 尘 标 系 ] 
Quit ft 是 出) 


图 11.6 “一 般 选 取 方 同 ” 羔 单 图 11.7 定义 光线 投影 的 方 问 


Task5. 用 分 型 面 创建 上 下 两 个 体积 块 

Step1， 选择 模具 功能 选项 卡 分开 面 和 村 具体 各 器 = 区 域 中 的 ep 辣 全 各 涡 妇 惠 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step2. 在 系统 阐 出 的 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 “参考 零件 切除 ”按钮 串 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ， 单 击 圈 按 钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 按钮 ， 将 “体积 块 分 割 ”操控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选中 。 

Step4. 选取 分 割 曲面 。 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 登 右 侧 的 | “ 单 击 此 不 添加 南 “按钮 
将 其 激活 。 然 后 选取 图 11.5 所 示 的 分 型 面 。 

Step5. 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 体积 如 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
1 回 “ 体 和 下 -区域 ， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 如 图 11.8 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 
称 改 为 LOWER_MOLD VOL; 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 ? 体积 块 2 区 域 ， 此 时 模型 的 
上 半 部 分 变 亮 ， 如 图 11.9 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 UPPER_MOLD_VOL。 

Step6. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 


图 11.8 ”大 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 11.9 ”看 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 


Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
将 洲 注 件 的 名 称 命名 为 micro-oven_switch_molding。 
Task7. 定义 开 模 动作 


Stage1. 谈 菩 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 


Stage2. 开 模 步 骤 1: 移动 上 模 


Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 多 拆 = 区 域 中 的 按钮 “模具 开 模 ” 命 令 号 , 在 
wv MoD 0PEN ( 模 月 寺 模 4 菜单 中 选择 Define step 证 只 步骤 ] 命令; 在 “定义 间距 ”菜单 中 选择 
Define Nowre fEE 况 移动 ) 命 今 ， 系统 弹出 “选择 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 中 为 江 苛 号 可! 造 生怕 人 的 提示 下 ， 选 取 上 模 ， 并 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 
| 确定 扩印 ， 

Step3. 在 系统 中 反 辽 入 兰 演 . 辖 或 画 选 凑 和 4 每 方向 -多 | 提示 下 ， 选 取 图 11.10 所 示 的 边线 ， 然 后 在 
钙 入 向 指定 大 向 的 位 称 的 提示 下 ， 输 入 上 模 的 移动 距离 值 S0， 近 Enter 键 。 


Step4. 在 下 到 FTE STEP 演义 步 最) 菜单 中 选择 区 区 得 < 悦 命 令 。 移 出 后 的 上 模 如 图 11.10 
所 有 订 


_ 选 取 此 边线 以 
本 三 可 
移动 后 一 国 


图 11.10 移动 上 模 


Stage3. 开 模 步骤 2: 移动 下 模 


参考 开 模 步骤 1 的 操作 方法 ， 选 取 下 模 ， 选 取 图 11.11 所 示 的 边线 来 定义 移动 方向 ， 输 
入 下 模 的 移动 距离 值 -50， 按 Enter 键 。 选 择 本 恒 国 涵 命 令 ， 完 成 下 模 的 开 模 动作 。 


Es a 
了 定义 移动 方 癌 
一 反省 一 ik ml 


图 11.11 移动 下 模 


11.2 创建 方法 二 组 件 法 ) 


方法 简介 
“组 件 法 ”是 以 Creo 4.0 基本 的 组 装 方 法 为 基础 ， 配 合 一 些 基本 的 绘图 工具 来 拆 模 的 。 
这 种 方法 需要 有 想象 力 ， 如 果 能 想象 出 上 模 和 下 模 的 样子 ， 就 会 很 容易 做 。 但 是 相对 地 ， 这 


实例 和 用 两 种 方法 进行 模具 设计 (五 】 


也 会 比较 繁琐 ， 因 为 所 有 的 面 都 要 复制 ， 这 些 面 是 上 下 横 的 表面 。 下 面 将 介绍 利用 组 件 法 进 
行 模具 设计 的 过 程 ， 如 图 11.12 所 示 。 


A 和 
浇注 件 ~ ~ 


= 了 


图 11.12 ”创建 方法 二 


Task1. 新 建 一 个 模具 组 件 模型 文件 


Step1. 将 工作 目录 设置 全 Di:\creo4.6\work\ch11。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 广 什 > | 命令 〈 或 单 击 “ 新 建 按钮 口 )。 在“ 新建 ” 
对 话 框 中 选中 - 闫 型 -区 域 中 的 名 加 装配 单 选 项 ， 选 中 尘 寺 型 区域 中 的 格 瑟 二 单 选项 ， 
在 名 称 文 本 框 中 输入 文件 名 micro-oven_switch_mold; 取消 i 使 用 默认 模板 复 选 框 中 的 “vy” 
号 ， 单 击 该 对 话 杠 中 的 | 确定 .按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 的 模板 区 域 选 取 凤 es 
在 该 对 话 框 中 单 击 | 璃 定 按钮 


Task2. 建立 模具 模型 


Stage1. 引入 参考 模型 


sm_desl Er 模板 然后 


装配 


Stepl. 单 击 异 醉 功能 选项 卡 区 由” 区 域 中 的 ”按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 
唔 组装 按钮 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零 件 模型 micro-oven_switch.prt 作为 参考 零件 模型 ， 
然后 单 击 | 打开 | 按钮 。 

Step3. 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 ， 在 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 中 选择 县 黔 认 选项, 将 
参考 模型 按 默认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 。 参考 件 组 装 完成 后 ,组 件 的 基准 平面 与 参 
考 模型 的 基准 平面 对 齐 ， 如 图 11.13 所 示 。 


Stage2. 创建 坯料 


手动 创建 图 11.14 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 。 
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Step1. 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 元 导 ” 区 域 中 的 “创建 ”按钮 如 。 系 统 弹 出 
“创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 , 选中 ; 绽 型 :区 域 中 的 安 要 任 单 选项 , 选中 - 子 类 型 - 
区 域 中 的 信守 侵 单 选项 ， 在 名 称 ”文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 work_piece; 单 击 绚 宕 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 字 部 时 贡生 单 选项 ， 然 后 单 击 ， 瑞 定 
按钮 。 

Step4. 创建 坏 料 特征 。 

(1) 单 击 寞 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 ”按钮 。 

(2) 在 模型 树 界面 中 选择 前 ” 一 ”有 二 二 区 的 命 令 。 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 ” 
对 话 框 中 选中 | 也 畦 征 复 选 框 ， 然 后 单 击 区 定 按钮 。 此 时 ， 模 型 树 中 会 显示 出 分 型 面 特征 。 

(3) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 可 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

ES 命令 .选择 ASM_TOP 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ， 草 绘 平 面 的 参考 平面 为 
ASM_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 医 量 ， 单 击 草 振 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 进 入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 和 ASM_FRONT 
基准 平面 为 草 绘 参考 ， 截 面 草图 如 图 11.15 所 示 ; 完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 
控 板 中 的 “确定 ”按钮 WW 。 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 单 击 造 页 按钮 ， 从 系统 弹出 的 界面 中 选取 
他 ! 的 深度 类 型 在 言 防 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 45.0, 并 按 Enter 键 ; 然后 选取 蚀 :的 
深度 类 型 韭 言 久 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 20.0， 并 按 Enter 键 。 

@ 完成 特征 。 在 拉 砷 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


图 11.13 ”参考 件 组 装 完 成 后 图 11.14 模具 模型 


Task3. 切 出 参考 模型 


Step1. 选择 命令 。 单 击 黎 骤 功能 选项 卡 中 的 著 丙 数据 按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 
合并 / 众 夭 竺 项 ， 


实例 和 用 两 种 方法 进行 模具 设计 (五 ) 


Step3. 将 模型 调整 到 图 11.16 所 示 的 视图 方位 。 先 将 鼠标 指针 移 全 模型 中 的 目标 位 置 ， 


Step2. 在 系统 弹出 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 移 除 材料 ”按钮 被 按 下 。 


不 


图 11.15 ”截面 草图 图 11.16 切 出 参考 模型 


Step4. 在 系统 弹出 的 对 话 框 中 选择 TCE0-0VEN_SWITEK PRT 选项， 此 时 图 11.16 中 的 参考 模型 
会 加 亮 。 最 后 ， 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 确定 各) | 按钮 。 
Step5. 在 “合并 /继承 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 参考 模型 的 切 出 。 


Task4. 创建 分 型 面 


下 面 的 操作 是 创建 模具 的 分 型 曲面 ， 其 操作 过 程 如 下 。 

Step1. 在 模型 树 中 右 击 尽 语 EEEGE 零件 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 马 命 令 。 此 
时 ，Creo 4.0 会 打开 此 文件 ， 出 现 WORK_PIECE.PRT 零件 的 模型 树 。 

Step2. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参 考 模型 上 的 内 表面 。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ”的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 在 屏 硕 石 下方 的 “智能 选取 栏 ” 
中 选择 “几何 ”选项 。 

(2) 将 模型 切换 到 线 框 模 式 下 。 在 “模型 显示 ”工具 栏 中 单 击 “ 线 框 显示 ”按钮 加 映 框 。 

(3) 选取 图 11.17 中 的 内 表面 为 种 子 面 。 


图 11.17 定义 种 子 面 


(4) 选取 “边界 而 ”操作 方法 如 下 。 
G 将 模型 调整 到 图 11.18 所 示 的 视图 方位 ， 按 住 Shift 键 ， 先 将 鼠标 指针 移 全 模型 中 的 
目标 位 置 ， 即 图 11.18 中 的 表面 〈 边 界面 ) 附近 ， 右 击 ， 然 后 在 系统 弹出 的 快捷 荣 单 中 选择 


mE. 
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图 11.18 ”定义 边界 面 


@ 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 选择 国 玉 本 于 再 移 贰 ， 此 时 图 11.18 中 的 端面 会 加 亮 ， 
该 端面 就 是 所 要 选择 的 “边界 面 ”， 单 击 对 话 框 的 。 葡 下 甸 ) ”| 按钮 。 选 取 完 成 后 ， 整 个 模型 
内 表面 被 加 亮 ， 如 图 11.19 所 示 。 

(5) 单 击 模型 功能 选项 卡 操作 区 域 中 的 “复制 ”按钮 钮 。 

(6) 单 击 模型 功能 选项 卡 提 作 * 区 域 中 的 “粘贴 ”按钮 鳃  ， 系 统 弹出 曲面 : 复制 操 
控 板 。 

(7) 在 系统 弹出 的 曲面 : 复制 操控 板 中 单 击 哟 按钮 。 

Step3. 创建 拉 伸 曲 面 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 疗 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(2) 在 系统 弹出 的 拉 伸 操控 板 中 ， 确 认 “ 拉 伸 为 曲面 ”按钮 中 被 按 下 。 


面 ， 接 受 图 11.20 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 11.20 所 示 的 坯料 表面 2 
为 参考 平面 ， 方 向 为 医 蝇 ， 然 后 单 击 党 华 


选取 坯料 也 
8 选取 坯料 的 表面 


” 2 为 参考 平面 


方向 箭头 “一 
图 11.19 ”加 有 亮 的 曲面 图 11.20 ”定义 草 绘 平面 
(4) 绘制 截面 草图 。 选 取 图 11.21 所 示 的 坯料 的 边线 和 模型 的 下 表面 为 草 绘 参考 ;绘制 
如 该 图 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 );， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 章 绘 ” 操 
控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 
(5) 设置 深度 选项 。 
@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 (到 选 定 的 )。 


实例 中 中 用 两 种 方法 进行 模具 设计 (五 ) 


G@) 将 模型 调整 到 图 11.22 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 中 所 示 的 坏 料 表面 《阴影 面 ) 为 拉 伸 
终止 面 。 
直线 的 端点 与 坯料 的 边线 对 齐 选取 坯料 的 此 表面 
- ”为 拉 伸 终止 面 
环 料 的 边线 


I 


图 11.22 ”选取 拉 伸 终止 面 


_ 模型 的 下 表 
” 面 为 参考 面 


上 
图 11.21 截面 草图 

图 完成 特征 。 在 拉 促 操控 板 中 单 击 装 按钮， 完成 特征 的 创建 。 

Step4. 将 复制 面 组 与 Step3 创建 的 拉 伸 曲面 进行 合并 。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选择 /站 在 制 1 和 外 搁 伸 2 选项 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 总 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 吴 珊 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 国 相 变 单 选项 。 

(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 。 


Task5. 创建 模具 体积 块 


下 面 的 操作 是 创建 模具 体积 块 ， 其 操作 过 程 如 下 。 

Step1. 在 模型 树 中 选择 喇 并 1 选项。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 名 按钮 。 在 系统 弹出 的 “实体 化 ”操控 
板 中 ， 确 认 按 钮 巴 被 按 下 。 

Step3. 接受 图 11.23 所 示 的 系统 默认 的 实体 化 第 头 方向 ， 在 操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 实 体 
化 后 的 下 模 如 图 11.23 所 示 。 


实体 化 方 
问 第 头 


有 让， 保存 副本 (4) co 
Step4. 选择 下 拉 菜 单 文件 => = 了 可 全 和 勋 从 中 对 旬 的 副本 。 ， 在 “保存 副本 


对 话 框 中 的 新 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 micro-oven_switch_lower_mold。 单 击 二 确定 按钮。 
Step5. 右 击 模型 树 中 的 :人 右 格 络 山 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 从 仿 。 
Step6. 在 “实体 化 ” 操控 板 中 单 击 开 按钮 , 改变 实体 化 箭头 的 方向 ,在 操控 板 中 单 击 妆 
按钮 ， 实 体 化 后 的 上 模 如 图 11.24 所 示 。 
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实体 化 方 _ 
向 箭头 
图 11.24 实体 化 创建 上 模 
i 1 保存 副本 (4&) 本 
Step7. 选择 下 拉 亲 单 六 证 -mej> Wel 3#» i 了 站 借 兴 遇 动 窗 问 中 对 象 的 副本 。 人 和 副 示 2 


对 话 框 中 的 新 名 视 文本 框 中 输入 文件 名 micro-oven_Switch_upper_mold 。 单 击 ” 确定 “| 坟 饵 。 
Step8. 在 界面 的 左上 角 的 工具 条 中 单 击 呈 "按钮 ， 在 系统 弹出 的 列表 中 选 


中 1 MICEO-OWEN_SWITCH MOLD. ASAM 单 选 项 。 


Task6. 开 模 阶段 


现在 已 经 拥有 以 下 三 个 必要 的 文件 : 

micro-oven_switch.prt.1 《原始 件 当 成 品 件 ); 

micro-oven_switch_upper_mold.prt.1 (上 模 ); 

micro-oven_switch_lower_mold.prt.1 (下 模 )。 

有 了 这 三 个 文件 惑 可 以 进行 开 模 的 模拟 了 ， 这 恕 是 为 什么 “组 件 法 ”可 以 应 付 所 有 造型 
的 原因 。 而 模拟 开 模 的 手法 ， 其 实 驶 是 将 上 面 三 个 文件 拿 来 组 竣 而 已 。 


Stage1. 引入 上 模 的 三 维 零件 模型 


Stepl. 在 模型 树 中 右 击 - 品 十 请 攻 区 痢 淹 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 立 命 令 。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 元 人 * 区 域 中 的 ”按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 
号 组 装 按钮 。 

Step3. 从 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 一 一 micro-oven_switch 
_upper_mold.prt.， 并 将 其 打开 。 

Step4. 在 “元 件 放置 ”操控 板 的 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 中 选择 只 默 这 ， 将 参考 模型 按 默 
认 放 置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 叹 按 钮 。 

Stage2. 引入 下 模 的 三 维 零 件 模型 

Step1. 单 击 模型 功能 选项 卡 元 # ” 区 域 中 的 ”按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 
吃 组 装 按 钮 。 

Step2. 从 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 一 一 micro-oven_switch 
_lower_mold.prt.， 并 将 其 打开 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 的 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 中 选择 皮 默认 ， 将 参考 模型 按 默 


实例 和 用 两 种 方法 进行 模具 设计 (五 】 


认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 妆 按 钮 。 完 成 装配 后 的 效果 如 图 11.25 所 示 。 ee 
Stage3. 设置 分 解 视 医 
Step1. 单 击 视 图 功能 选项 卡 模型 旦 示 “区域 中 的 衬 纺 位置 按钮 。 系 统 弹 出 “分 解 工具 ” 
操控 板 。 
_， 选取 此 轴线 
下 模 ~ ~、_ 


图 11.25 模具 装配 图 图 11.26 ”选取 运动 参考 


Step2. 移动 上 模 。 在 图 形 区 选取 上 模 ， 然 后 拖 动 图 11.26 所 示 的 轴线 ， 拖 动 到 图 11.27 
所 示 的 位 置 。 
Step3. 移动 下 模 。 在 图 形 区 选取 下 模 ， 然 后 拖 动 图 11.26 所 示 的 轴线 ， 拖 动 到 图 11.27 


所 示 的 位 置 。 


= a 
Be 


图 11.27 分 解 视图 


Step4. 在 “分 解 工具 ”操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 开 模 的 模拟 。 
注意 : 可 以 通过 选择 单 击 视 图 功能 选项 卡 模型 显示 ~ 区 域 中 的 上 四 和解 图 按钮 命令 来 观看 
开 模 或 合 模 模拟 。 


学 习 拓 展 : 扫 一 扫 右 侧 二 维 码 ， 可 以 免费 学 习 更 多 视频 讲解 。 
讲解 内 容 : 曲面 产品 的 浑 染 
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实例 钙 甩 ”用 两 种 方法 进行 模具 设计 (六) 


图 12.1 所 示 为 一 个 抽 油 烟 机 接 油 盒 的 模型 ,该 油 盒 的 端面 有 一 个 突出 的 方块， 要 使 油 全 
能 顺利 脐 模 ， 必 须 将 漏洞 填补 或 者 信 助 滑 块 的 帮助 才能 完成 。 本 例 将 分 别 介绍 如 何 利用 这 两 
种 方法 来 设计 模具。 


a 


图 12.1 零件 模型 


12.1 创建 方法 一 《不 做 靖 块 ) 


方法 简介 : 
本 例 将 介绍 如 何 利用 延伸 曲面 填补 露 洞 的 方法 进行 模具 设计 。 图 12.2 为 抽 油 烟 机 接 油 盒 
的 模具 开 模 网 。 


-上 模 


1 浇注 件 


ae 


4 _ -下 异 


图 12.2 创建 方法 一 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 全 D:\creo4.6\work\ch12。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文件 ， 命 名 为 oil-shell_mold;， 选 取 世 ee 于 大 


Task2. 建立 模具 模型 


在 开始 设计 一 个 模 其 前 , 应 先 创 建 一 个 “模具 模型 ” 模 其 模型 包括 参考 模型 (Ref Model) 
和 坯料 (Workpiece)， 如 图 12.3 所 示 。 


实例 了 作用 两 种 方法 进行 模具 设计 (六) 


Stage1. 引入 参考 模型 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 让: ,然后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 吧 组 装 参 考 模 型 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零 件 模型 oil-shell.prt 作为 参考 零件 模型 ， 然 后 单 击 
| 打开 | 以 钮 。 

Step3. 定义 约束 参考 模型 的 放置 位 置 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。 在 操控 板 中 单 击 癌 旱 按钮 ， 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 拉 
列表 中 选择 ' 工 重合 ， 选 取 参 考 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 组 件 参 考 。 单 击 尽 日 按 钮 。 

(2) 指定 第 二 个 约束 。 单 击 踢 新 建 约 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 ; 工 重合， 
选取 参考 件 的 TOP 基准 平面 为 元 件 参考 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 组 件 参 
考 。 

(3) 指定 第 三 个 约束 。 单 击 踢 新 建 的 吏 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 ;- 工 醒 合 ， 
选取 参考 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参考 ， 选 取 闭 配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 组 件 
参考 。 

(4) 约束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 尖 按钮 ， 完 成 参考 模型 的 放置 ， 系 统 自动 弹出 “ 创 
建 参考 模型 ”对 话 框 。 

说 明 : 在 此 进行 参考 模型 的 定位 约束 就 是 为 了 定义 模具 的 开 模 方向 。 

Step4. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 男 控 戎 壮 侣 并 单 选项 , 然后 在 二 考 要 型 区 域 的 名 各 
文本 框 中 接受 默认 的 名 称 (或 输入 参考 模型 的 名 称 )。 单 击 剖 至 按钮 ， 完 成 参考 模型 的 


命名 。 


Stage2. 创建 坯料 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 写 凶 蛙 工 件 命令， 系统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 类 型 .区域 选中 画 雪 忻 单 选项 ， 在 子 类 型 
区 域 选中 辑 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 珍 定 按钮。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 辑 创建 尾 征 单 选项 , 然后 单 击 。 章 定 
按钮 。 

Step4. 创建 坏 料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 屁 状 ” 区 域 中 的 所 名 按钮 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特 征 。 
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QD 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
于是 全 今 。 然后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平 面 , 草 绘 平面 的 参考 平面 

为 MOLD_RIGHT 基准 平面 , 方位 为 国 时 ， 单 击 草 符 按钮 。 至 此 ， 系 统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD _ RIGHT 基准 平面 和 MAIN_PARTING_PLN 基准 
平面 为 草 绘 参考 ， 单 击 , 关闭 下 ) 按钮 ， 然 后 绘制 图 12.4 所 示 的 截面 草图 。 完 成 截面 草图 的 
绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W . 

@) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 匡 ( 即 “ 对 称 ”)， 再 在 深度 
文本 框 中 输入 深度 值 70.0， 并 按 Enter 键 。 

@ 完成 特征 。 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 吧 按钮， 完成 特征 的 创建 。 


一 一 | 80.0 | 


坯料 


| 20.0 
图 12.3 ”参考 模型 和 坯料 图 12.4 截面 草图 


Task3. 设置 收缩 率 
将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 分 型 面 


创建 图 12.5 所 示 模 具 的 分 型 曲面 ， 其 操作 过 程 如 下 。 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按 钮 上 ， 系 统 弹出 
“分 型 面 ”功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 各 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 main_pt_surf， 单 击 确定 | 安 饵 ， 

Step3. 为 了 方便 选取 图 元， 将 坯料 遮蔽 。 在 模型 树 中 右 击 E? 加 王国 ， 从 系统 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 | 于 戈 命令 。 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 复制 图 12.6 所 示 的 参考 模型 上 的 外 表面 。 在 屏幕 右 下 方 的 
“智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 


图 12.5 创建 分 型 曲面 图 12.6 创建 复制 曲面 


实例 和 人 ”用 两 种 方法 进行 模具 设计 (六) 


(1) 采用 “种 子 面 与 边界 耐 ” 的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 

(2) 下 面 完 选取 “种 子 耐 ”， 操作 方法 如 下 : 将 模型 调整 到 合适 方位 ， 选 取 图 12.7 所 示 
的 上 表面 ， 该 表面 残 是 所 要 选择 的 “种 子 耐 ”。 

(3) 然后 选取 “边界 耐 ”， 操作 方法 如 下 : 投 住 Shift 键 ， 图 12.8 所 示 的 表面 为 边界 面 ， 
此 时 疼 中 所 示 的 边界 面 会 加 腕 。 


” LAW 
RE ~ 二 ”全 
/ St m4 
所 wii 
/ / 人 
/ 
pay - 
、 种子 面 bas! Ee 边界 面 
@ 二 
图 12.7 定义 种 子 面 图 12.8 定义 边界 而 (一 ) 


(4) 依次 选取 所 有 的 边界 面 后 ， 松 开 Shift 键 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 选取 图 12.9 所 示 的 两 个 
曲面 ， 松 开 Ctrl 键 ， 完 成 “边界 面 ”的 选取 。 操 作 完 成 后 ， 整 个 模型 上 表面 均 被 加 亮 ， 如 图 
12.10 所 示 。 


图 12.9 ”定义 边界 面 〈 二 ) 图 12.10 ”加 亮 的 曲面 


(5) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区域 中 的 “复制 ”按钮 钮 。 

(6) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 鳃 ”" ， 系 统 弹出 曲面 : 复制 操控 
板 。 

(7) 在 曲面 : 复制 操控 板 中 单 击 圈 按钮 。 

Step5. 创建 延伸 曲面 1， 填补 图 12.11 所 示 坯 料 的 表面 。 


- M | — 
BE — 
| Ye -~ 一 -~ 延伸 曲面 
i CE a 延 
1 p> 1 ” 2 bs ， 
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(1) 遮 责 参考 件 。 

(2) 为 了 方便 选取 复制 边线 ， 切 换 模型 的 显示 状态 到 实 线 线 框 显示 方式 。 

(3) 如 图 12.12 所 示 ， 首 先 选 取 第 一 段 边线 。 

(4) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 "区域 的 辐 延 中 按 钮 ， 此 时 出 现 寿 红 操控 板 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 参 震 按钮 ， 在 “参考 ”界面 中 单 击 骨节- - 按钮， 此 时 系统 弹出 
“ 链 ” 对 话 框 。 

(6) 投 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 12.12 中 所 有 的 边线 。 

(7) 在 “ 链 ” 对 话 框 中 单 击 | 融 定 按钮 。 


选取 此 边线 


[| 1- Fl 
1 ee 


图 12.12 ”选取 延伸 边线 
(8) 选取 延伸 的 终止 面 。 
@ 在 操控 板 中 按 下 习 按 钮 〈 延 伸 类 型 为 “至 平面 沪 。 
@ 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 12.13 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 终止 面 。 
@) 在 操控 板 中 单 击 团 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 


延伸 的 终止 面 


图 12.13 ”选取 延伸 的 终止 面 


Step6. 将 复制 表面 的 边线 延伸 至 图 12.14 所 示 的 坯料 的 表面 。 

Step7. 创建 延伸 曲面 2。 

(1) 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 12.15 所 示 的 边线 为 延伸 参考 边线 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 “区域 的 四 延伸 按钮 ， 此 时 出 现 专 靛 操控 板 。 
(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 

@ 在 操控 板 中 按 下 二 按钮 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 )。 坯 料 取消 遮蔽 。 

@ 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 12.16 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 终止 面 。 

图 单 击 站 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 2 的 创建 。 
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(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 六 缉 区域 的 辐 延 申 按钮， 此 时 出 现 释 交 操控 板 。 


(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 
QOD 在 操控 板 中 按 下 司 按钮 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 )。 


Step8. 创建 延伸 曲面 3。 
(1) 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 12.17 所 示 的 边线 为 延伸 参考 边线 。 | 


延伸 参考 边线 
/ 


图 12.16 选取 延伸 的 终止 面 图 12.17 选取 延伸 边线 


@ 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 12.18 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 终止 面 。 
图 单 击 疲 按钮， 完成 延伸 曲面 3 的 创建 。 

Step9. 创建 延伸 曲面 4。 

(1) 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 12.19 所 示 的 边线 为 延伸 参考 边线 。 


延伸 的 终止 面 — 
/一 下 


SS 


延伸 参考 边线 


图 12.18 选取 延伸 的 终止 面 图 12.19 ”选取 延伸 边线 


(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 “区域 的 四 延伸 按钮 ， 此 时 出 现 冬 汶 操控 板 。 
(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 

@ 在 操控 板 中 按 下 习 按 钮 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 )。 

@ 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 12.20 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 终止 面 。 

图 单 击 半 按钮， 完成 延伸 曲面 4 的 创建 。 
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Step10. 创建 延伸 曲面 5。 

(1) 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 12.21 所 示 的 边线 为 延伸 参考 边线 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 ”区域 的 器 延 利 按钮 ， 此 时 出 现 疙 玉 操控 板 。 
(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 

@ 在 操控 板 中 按 下 习 按 钮 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 )。 

@ 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 12.22 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 终止 面 。 

@) 单 击 美 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 5 的 创建 。 

Step11. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


se 
/ 
不 | 
延伸 参考 边线 


图 12.20 ”选取 延伸 的 终止 面 图 12.21 选取 延伸 边线 图 12.22 ”选取 延伸 的 终止 面 


延伸 的 稚 止 面 


Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Step1， 选择 模具 功能 选项 卡 从 型 面 和 枝 具 体积 器 > 区 域 中 的 中 S ep 站 人 可 员 汉 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step2. 在 系统 阐 出 的 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 “参考 零件 切除 ”按钮 串 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 按钮， 将 “体积 块 分 割 ”操控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选中 。 

Step4. 选取 分 割 曲 面 。 在 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 僵 右 侧 的 | 单 击 此 处 添加 项 “| 控 钾 
将 其 激活 。 然 后 选取 分 型 面 MAIN_PT_SURF。 

Step5. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 体积 块 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
1 轩 体积 块 _1 区 域 ， 此 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 如 图 12.23 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 
称 改 为 upper_vol; 在 “体积 块 ”界面 中 单 击 2 回 “体积 渍 2 区域， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 
如 图 12.24 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 lower_vol。 

Step6. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 六 按钮， 完成 体积 块 分 割 的 创建 。 


图 12.23 着色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 12.24 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 
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Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
将 洲 注 件 的 名 称 命名 为 oil-shell_molding。 
Task7. 定义 开 模 动作 


Step1. 将 参考 和 零件、 坯料 和 分 型 面 在 模型 中 遮 贡 起 来 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实体 显 
不 方式 。 

Step2. 开 模 步 又 1: 移动 上 模 。 选 取 图 12.25 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 在 系统 的 提 
示 下 ， 和 输入 要 移动 的 距离 值 -100， 按 Enter 刍 ， 选 择 国 3 时 轩 池 命令， 完成 上 模 的 开 模 动作 。 


选取 此 边线 为 移动 方 癌 


局 


图 12.25 移动 上 模 


Step3. 开 模 步骤 2: 移动 下 模 。 参 考 开 模 步 又 1 的 操作 方法 选取 下 模 ， 选 取 图 12.26 所 
示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 100， 按 Enter 键 ， 选 择 EE 生 二 到 命令 ， 完 成 
下 模 的 开 模 动作 。 


选取 此 边线 为 移动 方向 
移动 后 


图 12.26 ”移动 下 模 


Step4. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 操作 区域 的 肢 关 按钮， 在 系统 弹出 的 下 


拉 菜 单 中 单 击 瞪 二 新 生 威 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” p> | 三 


12.2 创建 方法 二 做 背 块 ) 
方法 简介 : 


下 面 将 介绍 利用 创建 请 其 的 方法 进行 模具 设计 的 过 程 。 图 12.27 为 抽 油 烟 机 接 油 盒 的 模 
其 开 柑 图。 
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| 和 
- 演 注 件 


全 站 全 


图 12.27 创建 方法 二 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 异型， 进入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 全 D:\creo4.6\work\ch12。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 oil-shell_mold; 选取 BE 


Task2. 建立 模具 模型 


_ 由 fe m o 模板 G 


步 又 参见 方法 一 。 

Task3. 设置 收缩 率 

将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 请 块 分 型 面 


下 面 的 操作 是 创建 模具 的 滑 块 分 型 曲面 ， 以 分 离 模具 元 件 一 一 滑 块 ， 其 操作 过 程 如 下 。 

Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 广 ] 。 系 统 弹出 
“分 型 面 ” 功 能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 在 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 SLIDE_ PT_SURF， 单 击 | 可 定 按钮 。 

Step3. 创建 拉 伸 曲面 。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 癌 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 医 加 命令 ; 在 系 
统 只 入 其 一 个 于 而 或 拓 画 以 主义 草 符 平面 - 的 提示 下 ， 选 取 图 12.28 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选 
取 图 12.28 所 示 的 坏 料 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ; 单 击 主公 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 
绘 环 境 。 

(3) 进入 章 绘 环境 后 ， 选 取 图 12.29 所 示 的 三 条 边线 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 12.29 所 示 的 
截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 WA ， 

(4) 设置 深度 选项 。 


实例 和 人 ”用 两 种 方法 进行 模具 设计 (六) 
@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 (到 选 定 的 )。 


_ 草 绘 参考 平面 


图 12.28 ”定义 草 绘 平面 图 12.29 ”截面 草图 


@ 调整 视图 方位 ， 将 鼠标 移动 到 图 12.30 所 示 的 加 完 平 面 处 右 击 ， 系 统 弹 出 一 个 快捷 党 
单 ， 选 择 芍 上 二 下 二 重合 今 ,在 系统 弹出 的 对 话 框 中 选择 曲 甸 :Fl 中 部 合 利 ):0IL-SHELL NMOLD_REF 选项 。 
在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 彰 下 中) | 按钮 。 

G@) 在 操控 板 中 单 击 普 刺 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 Y 封闭 满 复 选 框 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


图 12.30 ”选取 拉 伸 终止 面 


Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参考 模型 上 的 外 表面 。 

(1) 为 了 方便 选取 图 元 ， 将 坏 料 遮蔽 。 

(2) 利用 “模型 显示 ”工具 栏 切换 模型 的 显示 状态 。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 
选择 “几何 ”选项 。 按 住 Ctrl 键 选 取 图 12.31 所 示 的 加 亮 曲面 ， 松 开 Ctrl 键 ， 完 成 复制 曲面 
的 选取 。 

(3) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 区域 中 的 “复制 ”按钮 蚀 。 

(4) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 鳃 ”" ， 系 统 弹出 曲面 : 复制 操控 
板 。 

(5) 在 曲面 : 复制 操控 板 中 单 击 叹 按钮 。 

Step5. 将 复制 面 组 与 Step3 中 创建 的 拉 伸 曲面 进行 合并 。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 Step3 中 创建 的 拉 伸 曲面 和 复制 面 组 。 

(2) 单 击 分 型 夯 功 能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 己 人 按钮， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 
板 。 

(3) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 列 ， 合 并 方向 如 图 12.32 所 示 。 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 
科 按 钮 。 
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su FT pinecrion 
图 12.31 选取 复制 曲面 图 12.32 ”合并 方向 
(4) 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
Task5. 创建 主 分 型 面 


创建 图 12.33 所 示 模 具 的 分 型 曲面 ， 其 操作 过 程 如 下 。 

Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 | 分 型 面 和 模具 体 各 块 ”区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 站， 系统 弹出 
“分 型 面 ”功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 庄 ， 在“ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 MAIN_PT_SURF， 单 击 苑 定 按钮 。 

Step3. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参考 模型 上 的 外 表面 。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ”的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 
中 选择 “几何 ”选项 。 

(2) 选择 视图 功能 选项 卡 ， 神 型 显示 > 区域 中 的 “显示 样式 ”按钮 Lj ， 按 下 加 线 框 按 
钮 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显示 方式 。 

(3) 选取 图 12.34 所 示 的 参考 模型 内 表面 为 “种 子 面 ” 


图 12.33 ”创建 分 型 曲面 12.34 ”定义 种 子 面 


(4) 按 住 Shift 键 依次 选取 图 12.35 所 示 的 加 亮 曲面 为 “边界 面 ”。 选取 完成 后 ， 整 个 模 
型 内 表面 被 加 亮 ， 如 图 12.36 所 示 。 


加 腕 曲面 


po" 
A 


图 12.35 ”定义 边界 面 图 12.36 ”加 亮 的 曲 


(5) 单 击 模具 功能 选项 卡 损 作 区 域 中 的 “复制 ”按钮 包 。 


板 。 
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(6) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 > 按钮 鲁 " ， 系 统 弹出 曲面 : 复制 操控 


(7) 在 曲面 : 复制 操控 板 中 单 击 疯 按钮 。 
Step4. 创建 拉 伸 曲 面 〈 取 消 坏 料 的 遮 散 )。 
(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按钮 所 -着 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 


操控 板 。 


(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 来 单 中 选择 是 加 命令 ;在 系 


统 的 提示 下 ， 选 取 图 12.37 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 12.37 所 示 的 坯料 表面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 医改 ， 单 击 草 具 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 


、 
YY 


板 。 


(3) 绘制 截面 草图 。 选 取 坯 料 边线 为 参考 线 ， 绘 制图 12.38 所 示 的 截面 章 图 (截面 音 图 
条 线段 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 WW 。 


拉 伸 终止 面 


人 7 草 绘 参考 而 
Ey. 


图 12.37 ”选取 拉 伸 终止 面 ”图 12.38 ”截面 草图 


(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在 〈 到 选 定 的 )。 

@ 调整 视图 方位 ， 选 取 图 12.37 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终止 面 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step5. 将 复制 面 组 2 与 Step4 中 创建 的 拉 伸 曲面 进行 合并 ， 如 图 12.39 所 示 。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 复制 面 组 2 和 Step4 中 创建 的 拉 伸 曲面 。 

(2) 单 击 分 型 面 功 能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 咏 人 并 按钮， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 


(3) 在 合并 操控 板 中 单 击 半 按钮 。 

Step6. 创建 延伸 曲面 。 

(1) 遮 届 参 考 模型 和 坏 料 。 

(2) 按 住 Shift 键 ， 再 选取 图 12.40 所 示 的 加 亮 边线 。 单 击 分 玲 面 功能 选项 卡 轩 加 区域 


的 可 延伸 按钮 ， 此 时 出 现 专 共 操控 板 。 


(3) 取消 坯料 的 遮蔽 。 
(4) 选取 延伸 的 终止 面 。 
@ 在 操控 板 中 按 下 习 按 钮 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 )。 
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-选取 此 边线 


图 12.39 合并 面 组 图 12.40 ”选取 延伸 边 


@ 在 系统 叭 迁 竺 由 囊 延生 所 至 的 了 下- 的 提示 下 , 选取 图 12.41 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 终止 


@) 单 击 妆 按钮 ， 完 成 后 的 延伸 曲面 如 图 12.42 所 示 。 
Step7. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


- 延伸 的 终止 面 


图 12.41 选取 延伸 的 终止 面 图 12.42 ”完成 后 的 延伸 曲面 


Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 而 和 柱 具 件 各 由 区 域 中 的 ep 全 信和 二 务 审 合 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ”按钮 串 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ， 单 击 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 制 ” 操控 板 中 单 击 中 按钮， 将 “体积 块 分 割 ” 操控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选 中 。 

Step4. 选取 分 割 曲 面 。 在 “体积 块 分 制 ”操控 板 中 单 击 宇 右 侧 的 。 单 击 此 处 添加 项 ”| 按 饵 
将 其 激活 。 然 后 选取 分 型 面 MAIN_PT_SURF。 

Step5. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 体积 块 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
1 体积 块 1 区 域 ， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 如 图 12.43 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 
称 改 为 LOWER_BODY VOL; 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 ? 体积 吕 -2 区 域 ， 此 时 模型 的 
上 半 部 分 变 亮 ， 如 网 12.44 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 UPPER_MOLD_VOL。 

Step6. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 


- 


实例 1| 安 ”用 两 种 方法 进行 模具 设计 《六 ) 


《一 > 


图 12.43 着色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 12.44 着色 后 的 上 半 部 分 体积 块 


Step7. 选择 模具 功能 选项 卡 从 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 车 = 生 忻 积 块 分 害 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step8. 选取 LOWER_BODY_VOL 作为 要 分 割 的 模具 体积 块 ; 选取 SLIDE_PT_SURF 分 
型 面 为 分 割 曲 面 。 

四 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 体积 霹 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
攻 体积 块 -1 区 域 ， 如 图 12.45 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 
LOWER_MOLD_VOL; 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 2 四 体积 块 2 区 域 ， 如 图 12.46 所 示 ， 然 
后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 SLIDE_MOLD _ VOL。 

Step10. 在 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 中 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 


~ 


图 12.45 ”着色 后 的 外 面部 分 体积 块 图 12.46 大 色 后 的 滑 块 体积 块 
Task7. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 

将 浇注 件 的 名 称 命名 为 oil-shell_molding。 

Task8. 定义 开 模 动作 


Step1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 。 
Step2. 开 模 步骤 1; 移动 滑 块 。 选 取 图 12.47 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 移 动 的 距离 值 为 
-60， 并 按 Enter 键 ， 选 择 因 村 村 涪 命令 ， 完 成 滑 块 的 开 模 动作 。 
Step3. 开 模 步骤 2: 移动 上 模 。 参 考 开 模 步 又 1 的 操作 方法 ， 选 取 上 模 ， 选 取 图 12.48 
wii 输入 要 移动 的 距离 值 70, 选择 国 呈 于 汪 命令, 完成 上 模 的 开 模 动 


选取 此 边线 为 移动 访问 
一 


图 12.47 移动 滑 块 
127 


_ 选 取 此 边线 为 移动 方向 i 
We ea < 
人 i 


12.48 ”移动 上 模 


Step4. 开 模 步骤 3: 移动 下 模 。 选 中 下 模 ， 选 取 图 12.49 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 
要 移动 的 距离 值 -70， 选 择 E 于 加 沐 鱼 仿 ， 完 成 下 模 的 开 模 动作 ，。 


-选取 此 边线 为 移动 方 问 : LE 
有 移动 后 ~ 


12.49 ”移动 下 模 


Step5. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 操作 “区域 的 党 一 按钮， 在 系统 弹出 的 下 


拉 菜 单 中 单 击 路 重新 生成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 一 [a 人 ^， 


学 习 拓 展 : 扫 一 扫 右 侧 二 维 码 ， 可 以 免费 学 习 更 多 视频 讲解 。 
讲解 内 容 : 逆向 设计 的 背景 知识 ， 小 平面 特征 等 。 


实例 和 <) 带 滑 块 的 模具 设计 (一 】 


实例 针 马 ” 带 滑 块 的 模具 设计 (一 ) 


在 图 13.1 所 示 的 模 上 其 设计 中 ,零件 的 侧面 有 缺口 ， 这 样 在 模 上 其 中 必须 设计 滑 块 方 能 顺利 
脱 模 。 夯 外 ， 主 分 型 面 将 采用 “阴影 法 ”来 进行 设计 ， 通 过 对 本 实例 的 学 习 ， 该 者 会 对 “ 阴 


影 枝 ”设计 分 型 向 有 进一步 的 认识 。 


_ -上 模 
_ 浇注 件 
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图 13.1 带 滑 块 的 模具 设计 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 全 D:\creo4.6\work\ch13。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 cork_2_mold， 选 取 世 了 


Task2. 建立 模具 模型 


在 开始 设计 一 个 模具 前 ， 应 先 创建 一 个 “模具 模型 ” 模具 模型 包括 参考 模型 和 坯料 ， 
如 图 13.2 所 示 。 


Stage1. 引入 参考 模型 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 I 件 区 域 中 的 按钮 侍 " ， 然 后 在 系统 弹出 的 
列表 中 选择 只 组装 参 考 模型 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 cork_2.prt 作为 参考 零件 模型 ， 然 后 单 击 
| 打开 | 按钮 ， 

Step3. 定义 约束 参考 模型 的 放置 位 置 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。 在 操控 板 中 单 击 席 年 按钮 ， 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 拉 
列表 中 选择 :| 重合， 选取 参考 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 组 件 参 考 ， 单 击 习 明 按钮 。 

(2) 指定 第 二 个 约束 。 单 击 中 新 建 约束 字符， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 :| 重 S ， 
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选取 参考 件 的 TOP 基 准 平 面 为 元 件 参考 ,选取 交配 体 的 MOLD_RIGHT 基 准 平 面 为 组 件 参 孝 。 

(3) 指定 第 三 个 约束 。 单 击 中 新 建 约 束 字 符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 :| 重合 ， 
选取 参考 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参 考 , 选取 站 配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 组 件 
参考 。 

(4) 至 此 ， 约 束 定 义 完 成 ， 在 操控 板 中 单 击 轩 按钮 ， 系 统 自动 弹出 “创建 参考 模型 ”对 
话 框 ， 单 击 | 区 全 按钮 ， 完 成 后 的 结果 如 图 13.3 所 示 。 

说 明 : 在 此 进行 参考 模型 的 定位 约束 就 是 为 了 定义 模具 的 开 模 方向 。 


Stage2. 创建 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 驮 考 模型 和 IT 件 区 域 中 的 按钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 号 名 蛙 工 件 命令 ， 系 统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 类 型 区 域 选中 加 零件 单 选项 ， 在 - 子 类 型 
区 域 选中 四 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 珍 定 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 名 他 于 尾 征 单 选项 , 然后 单 击 。 确定 
按钮 。 

Step4. 创建 坏 料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 屁 状 ” 区 域 中 的 所 名 按钮 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”类 型 按钮 可 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 , 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 攻 
命令 。 然 后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 章 绘 平面 ， 章 给 平面 的 参 若 平面 为 
MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 医 量 ， 单 击 草 和 按钮 ， 系 统 至 此 进入 截面 草 绘 环 境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 和 MOLD _ RIGHT 基准 
平面 为 草 绘 参考 ， 然 后 绘制 图 13.4 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 Y 。 


PULL DIRECTION 


+" 


坯料 PULL DIRECTION 
ma 


ee 
参考 模型 : 上 
H 
图 13.2 参考 模型 和 坯料 图 13.3 ”参考 件 组 装 完 成 后 图 13.4 ”截面 草图 


@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 旦 ( 即 “ 对 称 ”)， 再 在 深度 


实例 <) 带 滑 块 的 模具 设计 (一 】 


文本 框 中 输入 深度 值 22.0， 并 按 Enter 键 。 
@@) 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 

将 参考 模型 收缩 雇 设 首 为 0.006。 
Task4. 建立 浇 道 系 统 

在 模具 坯料 中 应 创建 浇 道 和 浇 口 ， 这 里 省 略 。 
Task5. 创建 模具 分 型 曲面 
Stage1. 定义 主 分 型 面 


下 面 将 创建 模具 的 主 分 型 面 ， 以 分 离 醒 具 的 上 模型 腔 和 下 模型 胞 ， 其 操作 过 程 如 下 。 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 件 积 块 “区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 [ 耻 。 系 统 弹出 
“分 型 而 ”功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 访 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 main_ps， 单 击 卉 下 按钮 。 

Step3. 通过 “阴影 曲面 ”的 方法 创建 主 分 型 耐 。 

(1) 单 击 分 奎 面 功能 选项 卡 中 的 曲 匀 和 ” 按钮 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 阴影 曲面 
按钮 ， 系 统 绯 出 “阴影 曲面 ”对 话 框 。 

(2) 定义 光线 投影 的 方向 。 在 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 双击 ER 元 素 ， 系 统 阐 
出 可 SEN SEL DIR 全 般 这 下 方向 ) 菜单， 用 户 可 进行 下 面 的 操作 来 定义 光线 投影 的 方 同 。 

QD 在 了 SSEL JTR 让 般 选 职 方 向 ) 菜单 中 选择 Ess 其 合 令 (系统 默认 选取 该 命令 )。 

@ 在 系统 | 瑟 选 大 本 生 自 所 此 向 的 重 面 也 ] 提 示 下， 选取 图 13.5 所 示 的 坯料 表面 。 

@) 选择 旦 se 了 哺 正 ) 命令 ， 确 认 图 13.5 中 的 箭头 方向 为 光线 投影 的 方向 。 

(3) 在 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 单 击 型 天 按钮 。 

Step4. 看 色 显 示 所 创建 的 分 型 耐 。 

(1) 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 所 . 

(2) 系统 自动 将 刚 创 建 的 分 型 面 main_ps 着 色 ， 着 色 后 的 分 型 面 如 图 13.6 所 示 。 


选取 坯料 的 此 表面 为 
” 光线 方向 的 垂直 表面 


看 色 投 影 的 方 癌 箭头 ~ _ 


本 


图 13.5 定义 光线 投影 的 方 问 图 13.6 “着色 显示 分 型 面 
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(3) 在 理 Fatyolse 以 昧 性 积 块 迁 耶 1 菜单 中 选择 Denae7Retnra [完成 / 吾 回 ) 命令 。 
Step5. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 ”， 完 成 主 分 型 面 的 创建 。 


Stage2. 定义 滑 块 分 型 曲面 


下 面 创建 模具 的 滑 块 分 型 面 〔( 图 13.7)， 其 操作 过 程 如 下 。 

Step1. 迟 菩 坯料 和 分 型 曲面 。 

Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 区域 中 的 “分 型 而 ”按钮 问 按 钮 ， 系 统 
弹出 “分 型 面 ” 选项 卡 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”操控 板 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 色 ， 在 “属性 ” 
对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 side_ps， 单 击 [ 瑚 定 按钮 。 

Step4. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 建立 图 13.8 所 示 的 拉 伸 曲面 。 


一 


滑 块 分 胎 曲 面 
N 


“~ ~ 创建 此 拉 伸 面 组 


图 13.7 创建 滑 块 分 型 曲面 图 13.8 ”创建 拉 伸 面 组 


(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 屁 状 * 区 域 中 的 所 ”按钮 , 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”选项 卡 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 
统 | 中 过 摊 一 个 二 或 贞 而 以 定义 车 苦 字面. 的 提示 下 ， 采 用 “列表 选取 ”的 方法 ， 选 取 图 13.9 所 示 的 内 
表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 图 13.9 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 13.9 所 示 的 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 。 单 击 醒 符 按钮 ， 至 此 系统 进入 
截面 草 绘 环 境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 用 “投影 ”的 方法 绘制 图 13.10 所 示 的 封闭 的 截 
面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 六， 


- 方 同 租 头 
< 


选取 此 内 表面 为 草 绘 平面 
图 13.9 ”定义 草 绘 平面 图 13.10 ”截面 草 图 

(4) 设置 拉 伸 届 性 。 

Q@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 (到 选 定 的 )。 


实例 <) 带 滑 块 的 模具 设计 (一 】 


@ 站 项 参考 件 和 坯料 。 选 择 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 曼 ， 系 
统 弹 出 “遮蔽 -取消 遮蔽 ”对 话 框 ， 选 择 国 本 本 到 渤 项 卡 ， 在 对 话 框 中 按 下 LO 和 件 | 按钮 ， 
选取 加 中 按钮 ， 单 击 下 方 的 职 消 让 藏 按钮 ， 再 单 击 且 二 岗 按钮 。 

图 将 模型 调整 到 图 13.11 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 13.11 所 示 的 平面 为 拉 伸 终 止 面 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 同 而 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 喇 封闭 湛 复 选 框 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step5. 将 坏 料 和 分 型 面 取消 遮蔽 。 

Step6. 着 色 显 示 所 创建 的 分 型 面 。 

(1) 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 同 ，。 

(2) 系统 目 动 将 刚 创 建 的 分 型 面 slide_ps 看 色 ， 痢 色 后 的 滑 块 分 型 曲面 如 图 13.12 所 示 。 

(3) 在 CntYol5el 吹 续 体积 块 选 职 ) 菜单 中 选择 IonefBetorn G5 成 /到 加) 合 今 ， 


Step7. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


A 选择 此 表面 为 拉 伸 终止 面 
| 栈 | 


下 
PS 
+ 
> Ru 


| [> 
图 13.11 选择 拉 伸 终止 面 图 13.12 看 色 后 的 消 块 分 型 曲面 


MT 


Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 用 滑 块 分 型 面 创建 滑 块 元 件 的 体积 块 


用 前 面 创 建 的 滑 块 分 型 面 slide_ps 来 分 离 出 滑 块 元 件 的 体积 块 ， 该 体积 块 将 来 会 被 抽取 
为 模具 的 滑 块 元 件 。 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 类 np | 自作 各 喘 分 细 全 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ”按钮 串 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 制 ” 操控 板 中 单 击 按钮 ， 将 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选中 。 

Step4. 选取 分 割 曲面 。 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 空 右 侧 的 单 击 此 处 添加 项 按钮 
将 其 激活 。 然 后 选取 徊 组 : 玛 BLI0E.P5) 分 型 而 。 

Step5. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 体积 块 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
1 屠 积 沁 -1 区 域 ， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 如 图 13.13 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 
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称 改 为 body_vol; 在 “体积 块 ” 界面 中 单 击 ? 体积 块 2 区 域 ， 此 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 
如 图 13.14 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 slide_vol。 


由 Se 


图 13.13 ” 独 色 后 的 体积 块 图 13.14 着 色 后 的 滑 块 体积 块 


Step6. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 体积 块 分 割 的 创建 。 
Stage2. 用 主 分 型 面 创建 上 、 下 两 个 体积 朋 


用 前 面 创建 的 主 分 型 面 main_ps 来 将 前 面 生 成 的 体积 块 body_vol 分 成 上 、 下 两 个 体积 腔 
( 块 )， 这 两 个 体积 块 将 来 会 被 抽取 为 模具 的 上 、 下 模 其 型 腔 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 醒 具 体积 块 > 区 域 中 的 = 母体 积 块 分 割 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step2. 选取 body_vol 作为 要 分 割 的 模具 体积 块 ， 选 取 国 到 齐 训 襄 过量 分 型 而 为 分 割 | 曲 
面 。 

Step3. 在 “体积 块 分 制 ” 操 探 板 中 单 击 体积 霹 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
1 体积 块 -1 区 域 ， 如 图 13.15 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 upper_vol; 在 “ 体 
积 块 ”界面 中 单 击 2 站 ”体积 块 2 区 域 ， 如 图 13.16 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 


lower_vol。 


Step4. 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 体积 块 分 制 的 创建 。 


Task7. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
将 浇注 件 的 名 称 命 名 为 molding。 


图 13.15 着色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 13.16 ”着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 


CS 


Task8. 定义 开 模 动作 


Step1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遗 蔽 起 来 。 
Step2. 开 模 步 又 1: 移动 滑 块 。 输 入 要 移动 的 距离 值 30， 结 果 如 图 13.17 所 示 。 


实例 人 | 人 9 带 滑 块 的 模具 设计 (一 】 


Step3. 开 模 步骤 2: 移动 上 模 。 输 入 要 移动 的 距离 值 -60， 结 果 如 图 13.18 所 示 。 
Step4. 开 模 步骤 3: 移动 浇注 件 。 输 入 要 移动 的 距离 值 30， 结 果 如 图 13.19 所 示 。 


~ 
TT 


~ 


选取 此 这 线 为 移动 方 回 
/ 人 ~ 
/ 选取 此 边线 为 移动 方 问 
选取 此 边线 为 移动 方向 


or on 


图 13.17 移动 滑 块 后 的 状态 图 13.18 移动 上 模 后 的 状态 图 13.19 ”移动 浇注 件 后 的 状态 


Step5. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 控 作 ”区 域 的 党 按钮 ， 在 系统 弹出 的 下 


拉 菜 单 中 单 击 盈 重新 生成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” 到 和 ”| 三 | 


学 习 拓 展 : 扫 一 扫 右 侧 二 维 码 ， 可 以 免费 学 习 更 多 视频 讲解 。 
讲解 内 容 : 热 分 析 技 术 的 应 用 ， 产 品 的 热 分 析 等 。 
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实例 便 细 。 带 滑 块 的 模具 设计 “〈 二 ) 


在 图 14.1 所 示 的 模 上 其 中 ,设计 元 件 的 确 座 面 有 人 破 筷 ， 这 样 在 模具 中 必须 设计 消 块 ， 开 模 


时 ， 先 将 清 芯 移出， 上、 下 模具 才能 顺利 脱 模 。 


NE 
“” 
AN 1 
全 _ 下 模 
a 
NA^ 


图 14.1 市 滑 块 的 模具 设计 


上 模 


滑 块 、 浇注 件 
~ 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 


Step1. 将 工作 目录 设置 全 D:\creo4.6\work\ch14。 
Step2. 狐 建 一 个 模具 型 腔 文件 ， 合 名 为 handle-fork_mold; 选取 


Task2. 建立 模具 模型 
Stage1. 引入 参考 模型 
模 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 营 考 枝 型 和 工件 区 域 中 的 按钮 各 ， 然 后 在 系统 弹出 的 
列表 中 选择 约定 位 参考 午 型 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”“ 布 局 ”对 话 框 和 “型 腔 布置 ”菜单 管理 
器 。 

Step2. 从 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ,选取 三 维 零件 模型 一 一 handle-fork.prt 作为 
参考 零件 模型 ， 单 击 | ”打开 ”| 控 钮 ， 系 统 弹 出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 男 按 参 考 全 并 单 选项 ， 然 后 在 委 考 要 型 文本 框 中 
接受 系统 默认 的 名 称 ， 再 单 击 强 焉 按钮 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 国 避 区 域 中 单 击 居 村 二 单 选项 ， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 

玫 按钮， 结果 如 图 14.2 所 示 。 

Step5. 调整 模具 坐标 系 。 

(1) 在 “布局 ”对 话 框 的 登 考 樟 型 起 点 与 定 育 区 域 中 单 击 民 按钮 ， 系 统 弹 出 “获得 举 标 系 
类 型 ”菜单 。 


(2) 定义 坐标 系 类 型 。 在 “获得 坐标 系 类 型 ” 沫 单 中 选择 本 ee 生气 过 


_m 上 世 _ 册 ol 由 /1 葛 板 o 
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出 “元 件 ” 窗 口 和 “参考 模型 方向 ”对 话 框 。 

(3) 旋转 坐标 系 。 在 “参考 模型 方向 对话 框 的 级 区域 中 选择 三 轴 作 为 旋转 轴 , 在 角度 : 
文本 框 中 输入 数值 90。 

(4) 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 中 单 击 按钮 ; 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 
按钮 ， 在 下 5SY LMI0UT 迎 腔 布置 ) 菜单 中 单 击 ?nefBetorn 6 成 /到 加 ) 命令 ， 完 成 坐标 系 的 调整 ， 
结果 如 图 14.3 所 示 。 


PULL DIRECTION 


拖 动 方向 


图 14.2 ”调整 模具 坐标 系 前 图 14.3 ”调整 模具 坐标 系 后 
Stage2. 创建 坯料 


手动 创建 图 14.4 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 。 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 T 件 区 域 中 的 按钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 写 剖 府 工 件 命令， 系统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 类 型 区 域 选中 男 零件 单 选项 ， 在 - 子 类 型 
区 域 选 中 回 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 区 定 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 辑 创建 尾 征 单 选项 , 然后 单 击 查 定 
按钮 。 

Step4. 创建 坏 料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 屁 状 ” 区 域 中 的 扎 名 按钮 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 器 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
加 合 令 . 选择 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 作为 草 绘 平面 , 草 绘 平面 的 参考 平 
面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 下 ， 单 击 草 上 按钮 ， 系 统 至 此 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 进 入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD _FRONT 基准 平面 和 
MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 截 面 草图 如 图 14.5 所 示 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 
击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 单 击 造 页 按钮， 从 系统 弹出 的 界面 中 选取 
间 ! 的 深度 类 型 严 言 ! ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 0， 并 按 Enter 键 ; 然后 选取 饥 :的 
深度 类 型 直言 lt ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 15.0， 并 按 Enter 键 。 
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_ 坯料 
“参考 模型 | 
图 14.4 ”创建 坏 料 图 14.5 ”截面 草图 


@ 完成 特征 。 在 拉 蝇 操控 板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 
将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 请 块 分 型 面 


下 面 的 操作 是 创建 图 14.6 所 示 的 模具 的 滑 块 分 型 曲面 ， 以 分 离 模 具 元 件 一 一 滑 块 ， 其 操 
作 过 程 如 下 。 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 | 分 型 面 和 醒 具 体积 块 * 区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 门 ， 系 统 弹出 
“分 型 面 ”功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 时 ,在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 ps_surf， 单 击 | 确定 按钮 。 

Step3. 创建 图 14.7 所 示 的 拉 伸 面 组 1。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 加 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 
板 。 


图 14.6 创建 滑 块 分 型 曲面 


(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 来 单 中 选择 二 
人 ;在 系统 多 法 涯 ”个 十 画 或 出面 以 二 文章 公子 画 - 的 提示 下 ， 选 取 图 14.8 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平 
， 接 受 图 14.8 中 默认 的 箭头 方 癌 为 草 绘 视 岁 方 同 ， 然 后 选取 图 14.8 所 示 的 坯料 表面 2 为 
考 平面 ， 方 向 为 上 。 然 后 单 击 后 和 兰 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 和 MOLD_FRONT 基准 平 
面 为 草 绘 参考 ， 截 面 草 图 如 图 14.9 所 示 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 
“确定 ”按钮 。 


由 司 心 


选择 坯料 表面 2 
选择 坏 料 表面 为 参考 平面 
1 为 齐 绘 平面 


图 14.8 ”定义 草 绘 平面 

(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 装 (到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 图 14.10 所 示 的 视图 方位 , 将 鼠标 移动 到 图 14.10 所 示 的 加 亮 平面 处 右 击 ， 
从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 葬 本 本 本 于 合 仿 ， 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 选 
择 同 更 选 项 . 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 、 绚 焉 妈 ) 按钮 。 

图 在 操控 板 中 单 击 胶 册 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 喇 封闭 丹 复 选 框 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step4. 创建 图 14.11 所 示 的 拉 伸 面 组 2。 


此 平面 为 拉 伸 终 止 而 
放大 图 NT 
es ee | | 
| A i 
i 拉 伸 面 组 2 
图 14.10 选取 拉 伸 终止 面 图 14.11 创建 拉 伸 面 组 2 


(1) 单 击 颁 型 面 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 医 攻 攻 用 二 过 
统 只 这 莽 一 个 于 而 或 册 画 以 定义 草 蔡 平面 . 的 提示 下 ， 选 取 图 14.12 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 接 受 
图 14.12 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 14.12 所 示 的 坯料 表面 2 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 大 然后 单 击 屋 二 关中 按钮 . 

(3) 进入 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 和 MOLD_ FRONT 基准 平面 
为 草 绘 参考 ， 单 击 “ 投 影 ”按钮 口 ， 然 后 绘制 图 14.13 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘 
制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 


选择 还 料 表面 2 
Pe ena 
1 为 草 绘 平面 ~ 


图 14.12 ”定义 草 绘 平 面 图 14.13 截面 草图 
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(4) 设置 深度 选项 。 
| Q@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 (到 选 定 的 )。 


@ 将 模型 调整 到 图 14.14 所 示 的 视图 方位 ， 采 用 “列表 选取 ”的 方法 ， 选 择 图 14.14 所 
示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 , 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 选择 国史 守 于 TT 和 和 
选项 ， 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 ” 强 焉 8) 按钮 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 蚂 而 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 VY 封闭 湛 复 选 框 。 

(5) 单 击 妆 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step5. 将 拉 伸 面 组 1 与 拉 伸 面 组 2 进行 合并 ， 如 图 14.15 所 示 。 

(1) 遮蔽 参考 件 和 坯料 。 在 模型 树 中 右 击 -9[ 国 国 国 ,从 系统 阐 出 的 快捷 菜单 中 选择 
命令 ， 用 同样 的 方法 遮 藤 - 沽 上 有 间 证 本 机 三 让。 

(2) 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 拉 伸 面 组 1 与 拉 伸 面 组 2。 

(3) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 葬 缉 ” 区 域 中 的 安全 并 按钮， 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 

(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 开 和 加 按钮， 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 箭头 方向 ， 
如 图 14.15 所 示 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 苞 丽 按钮， 在 “选项 ”界面 中 选中 久 相 变 单 选项 。 单 击 尖 按钮 。 


_- 拉 伸 面 组 1 


4 
i 


< 拉 伸 面 组 2 
此 平面 为 拉 伸 终止 面 


图 14.14 选取 拉 伸 终止 面 图 14.15 合并 面 组 


Step6. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参考 模型 底座 的 下 表面 。 

(1) 将 参考 模型 取消 遮 向 。 

(2) 诞 政 清 块 分 型 曲面 。 

(3) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ” 的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 用 户 分 别 选 取 种 子 面 和 边界 面 
后 ， 系 统 则 会 目 动 选取 从 种 子 曲 面 开 始 癌 四 周延 伸 直 到 边界 曲面 的 所 有 曲面 《其 中 包括 种 子 
曲面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 在 屏 硕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 

(4) 下 面 先 选取 “种 子 面 ”(Seed Surface)， 操 作 方 法 如 下 。 


、 日 二 i 国 国 本 
(QD 选择 帘 团 功能 选项 卡 “” 视 芋 显 示 ” 区 域 中 的 “显示 样式 ”按钮 藉 * ， 按 下 回 清 隐 按 


钮 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显示 方式 。 
@O) 选取 图 14.16 所 示 的 模型 底面 作为 种 子 面 。 
(5) 然后 选取 边界 面 ， 操 作 方 法 如 下 。 
Q@ 按 住 Shift 键 ,选取 图 14.17 中 的 handle-forkd 的 背面 和 底座 的 上 表面 以 及 底座 的 所 有 
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侧面 为 边界 面 ， 此 时 图 中 所 选 的 边界 和 面 会 加 腕 。 


图 14.16 定义 种 子 面 图 14.17 ”定义 边界 面 


@ 依次 选取 所 有 的 边界 面 完 毕 〈( 全 部 加 亮 ) 后 ， 松 开 Shift 键 ， 完 成 “边界 面 ” 的 选取 。 
操作 完成 后 ， 整 个 模型 底座 的 小 表面 和 里 面 的 圆 孔 的 内 表面 被 加 亮 ， 如 图 14.18 所 示 。 

注意 : 在 选取 “边界 面 ”的 过 程 中 ， 要 保证 Shift 键 始 终 被 按 下 ， 直 至 所 有 “边界 面 ” 
均 选 取 完 毕 ， 否 则 不 能 达到 预期 的 效果 。 

(6) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 镜 ，。 

(7) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 鳃 ” 。 系 统 弹出 曲面 : 复制 操控 
板 。 

(8) 在 系统 弹出 的 曲面 : 复制 操控 板 中 单 击 尖 按 钮 。 

Step7. 将 Step5 合并 的 面 组 与 复制 面 组 进行 合并 ， 如 图 14.19 所 示 。 


“~ ~ 面 组 合并 的 方向 


a) 合并 前 b) 合并 后 (着 色 状 态 ) 
图 14.18 ”加 有 亮 的 曲面 图 14.19 合并 面 组 


(1) 这 贡 参 考 件 。 在 模型 树 中 石 击 - 合 于 5 到， 从 条 统 弹 出 的 快捷 来 单 中 


(2) 将 滑 块 分 型 面 取消 迹 项 。 在 模型 树 中 右 击 同 接 中 ESLESIEE 分 型 面 ， 从 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 2 取笑 命令 ， 

(3) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 合并 面 组 和 上 一 步 创建 的 复制 面 组 。 

(4) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 葬 缉 ” 区 域 中 的 安全 并 按钮 ， 系 统 弹出 “合并 ”操控 板 。 

(5) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 殉 和 加 按钮， 在 模型 中 调整 要 合并 的 面 组 的 箭头 方向 ， 
如 图 14.19 所 示 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 项 二 按钮， 在 “选项 ”界面 中 选中 加 相 变 单 选项 。 

(7) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 上 图 按钮 。 

(8) 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
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Task5. 创建 主 分 型 面 


下 面 的 操作 是 创建 图 14.20 所 示 的 模具 的 主 分 型 曲面 ， 其 操作 过 程 如 下 。 

Step1. 遮 向 滑 块 分 型 血 ， 将 参考 件 取消 谴 向 。 

Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体 各 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按钮 丫 。 系 统 弹出 
“分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 甸 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 main_pt_surf， 单 击 | 囊 定 按钮 。 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参考 模型 上 的 外 表面 。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ”的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 用 户 分 别 选取 种 子 面 和 边界 面 
后 ， 系 统 会 自动 选取 从 种 子 曲面 开始 向 四 周延 伸 直 到 边界 曲面 的 所 有 曲面 《其 中 包括 种 子 曲 
面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 

(2) 下 面 选 取 “ 种 子 面 ” 操作 方法 如 下 。 

@ 选择 视图 功能 选项 卡 “ 神 型 显示 * 区 域 中 的 “显示 样式 按钮 时 ， 按 下 国清 陷 按钮 
将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显示 方式 。 

@ 将 模型 调整 到 图 14.21 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 14.21 所 示 的 模型 表面 作为 种 子 面 。 

(3) 选取 边界 面 ， 操 作 方 法 如 下 。 

@ 按 住 Shift 键 , 选取 图 14.22 中 的 handle-fork 的 背面 和 前 面 伸 出 圆柱 的 端面 为 边界 面 ， 
此 时 选中 的 曲面 会 加 亮 。 

Go 依次 选取 所 有 的 边界 面 〈 全 部 加 亮 ) 后 , 松 开 Shift 键 , 然后 按 住 Ctrl 键 选取 图 14.23 
所 示 的 模型 表面 ， 操 作 完成 后 ， 模 型 上 表面 被 加 亮 ， 如 图 14.24 所 示 。 


图 14.21 定义 种 子 面 


> 
图 14.22 定义 边界 面 图 14.23 ”加 亮 曲 面 〈 着 色 ) 
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从 A 向 查看 图 
~(A) 
~(B) _ 
(DD) ---- 一 一 
(C) 1 
OD- 
四 一 一 
(H) 


图 14.24 定义 边界 面 

注意 : 在 选取 “边界 面 ” 的 过 程 中 ， 要 保证 Shift 键 始 终 被 按 下 ， 直 至 所 有 “边界 面 ” 
均 选 取 完 毕 ， 否 则 不 能 达到 预期 的 效果 。 

(4) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区域 中 的 “复制 ”按钮 钮 。 

(5) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 > 按钮 鳃 ” ， 系 统 弹出 曲面 : 复制 操控 
板 。 

(6) 在 系统 弹出 的 曲面 : 复制 操控 板 中 单 击 站 按钮 。 

Step5. 通过 “ 拉 伸 ” 的 方法 ， 创 建 图 14.25 所 示 的 拉 伸 曲 面 。 

(1) 将 坯料 取消 遮蔽 。 在 模型 树 中 右 击 -E? ED 国 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 弱 状 ” 区域 中 的 生 疗 按钮 , 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”选项 卡 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 攻 四 命令 ; 在 
系统 中 芝兰 一 个 平面 或 上 而 以 定 文 章 符 平面. 的 提示 下 ， 选 取 图 14.26 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 
接受 图 14.26 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视 图 方向 , 然后 选取 图 14.26 所 示 的 坯料 表面 2 为 参 
考 平 面 ， 方 向 为 上 。 单 击 草 蕉 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 


选取 坯料 的 表面 2 为 参考 平面 
4 Te 
人 人 全 于 
| | 


选取 坯料 的 表面 1 为 草 绘 平面 
图 14.25 ”创建 拉 伸 曲面 图 14.26 ”定义 草 绘 平面 


(4) 绘制 截面 草图 。 

@ 选取 图 14.27 所 示 的 边线 为 参考 。 

@ 绘制 图 14.27 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 ); 完成 截面 的 绘制 后 , 单 击 “ 草 
绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 六 . 
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(5) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 正 〈 到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 图 14.28 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 中 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终 止 面 。 
@ 在 操控 板 中 单 击 尖 按 钮 。 完 成 特征 的 创建 。 


选择 这 条 边线 为 参考 

选择 此 坯料 的 。 “| 选取 坯料 的 此 表面 

边线 为 参考 、、_ -| 和 远 择 此 坯料 的 有 
-边线 为 参考 


Step6. 将 复制 面 组 与 拉 伸 面 组 进行 合并 ， 如 图 14.29 所 示 。 


si“ 


图 14.29 合并 和 面 组 

(1) 遮蔽 参考 件 和 坯料 。 

(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 复制 面 组 和 上 一 步 创建 的 拉 伸 曲面 。 

(3) 单 击 分 型 面 功 能 选项 卡 “ 蛇 辑 ~” 区 域 中 的 安全 并 按钮 ， 系 统 弹出 “合并 ”操控 板 。 

(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 烈 ， 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 侧 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 苞 而 按 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 加 相交 单 选项 。 

(6) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 立 按钮 。 

Step7. 将 合并 后 的 表面 延伸 至 图 14.30 所 示 坯 料 的 表面 。 

(1) 为 了 方便 选取 复制 边线 ,选择 视图 功能 选项 卡 “ 神 型 显示 区 域 中 的 “显示 样式 ” 按 
钮 衬 ”， 按 下 辑 厂区 按钮 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显示 方式 。 

(2) 如 图 14.31 所 示 ， 首 先 选 取 第 一 段 边 线 。 


_ -整个 加 亮 边 线 为 延 伟 边 


_ __ -首先 选取 此 边线 
图 14.30 ”延伸 曲面 图 14.31 选取 延伸 边 
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注意 : 必须 随 着 选取 的 第 一 条 线段 ， 依 次 选取 图 14.31 中 加 亮 的 线段 ， 线 段 之 间 不 能 
间隔 ， 和 否则 无 法 选取 加 亮 线段 . 

(3) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 “区域 的 外延 种 按钮 ， 此 时 出 现 “ 曲 面 延 伸 ， 曲面 延伸 ” 
操控 板 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 对 者 按钮 ， 在 “参考 ”界面 中 单 击 锅 P.-. 按钮 ， 此 时 系统 弹出 
“ 链 ” 对 话 框 。 

(5) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 14.31 中 所 加 亮 的 线段 ， 单 击 区 定 按钮 。 

(6) 将 坯料 的 遮蔽 取消 。 

(7) 选取 延伸 的 终止 面 。 

@ 在 操控 板 中 按 下 -按钮 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 )。 

@ 在 系统 | 只 法 笃 归 可 延 全 所 至 的 子 下- 的 提示 下 ， 选 取 图 14.32 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 终 
止 面 。 

@ 在 “曲面 延伸 : 曲面 延伸 ”操控 板 中 单 击 装 按钮 。 完 成 后 的 延伸 曲面 如 图 14.33 所 


~ 全 选取 坯料 的 此 和 表面 为 延伸 的 终止 面 


图 14.32 ”选取 延伸 的 终止 而 图 14.33 ”完成 后 的 延伸 曲面 


Step8. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 

Step9. 将 分 型 面 PS_SUREF 重新 显示 。 

Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Stage1. 用 滑 块 分 型 面 创建 滑 块 元 件 的 体积 块 

用 前 面 创建 的 滑 块 分 型 面 PS_SURF 来 分 离 出 滑 块 元 件 的 体积 块 ， 该 体积 块 将 来 会 抽取 
为 模具 的 滑 块 元 件 。 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 而 和 柱 具 体 各 所 “ 区 域 中 的 ep 四 仁和 需 务 到 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ”选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ”按钮 加 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ， 单 击 六 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 
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Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操控 板 中 单 击 中 按钮， 将 “体积 块 分 割 ”操控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选中 。 

Step4. 选取 分 制 曲面 。 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 宇 右 侧 的 。 单 击 此 处 潜 加 项 按 钊 
将 其 激活 。 然 后 选取 | 甸 时 村 中 WBE) 分 型 面 。 

Step5. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 体积 雪 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
. 体积 妃 1 区 域 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 body_vol; 在 “体积 块 ”界面 中 单 击 
2 体积 霹 了 区域， 然后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 slide_vol。 


Step6. 在 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 


Stage2. 用 主 分 型 面 创建 上 、 下 两 个 体积 腔 


用 前 面 创 建 的 主 分 型 面 main_pt_surf 来 将 前 面 生成 的 体积 块 body_vol 分 成 上 、 下 两 个 体 
积 腔 〈( 块 );， 这 两 个 体积 块 将 来 会 被 抽取 为 模 其 的 上 、 下 柑 其 型 腔 。 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 芬 型 面 和 模具 体积 块 * 区域 中 的 | ep 生 体积 块 分 割 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step2. 选取 body_vol 作为 要 分 割 的 模具 体积 块 ， 选 取 呈 有 .I2 MHFT_SURF) 分 型 面 为 分 割 
曲面 。 

Step3. 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 体积 块 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
体积 块 -1 区 域 ， 此 时 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 ， 如 图 14.34 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 
名 称 改 为 lower_vol; 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 ? 体积 霹 2 区 域 ， 此 时 体积 块 的 上 半 部 分 
变 避 ， 如 图 14.35 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 upper_vol。 


Step4. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 


中 


图 14.34 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 14.35 ”大 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 


Task7. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
将 浇注 件 的 名 称 命名 为 handle-fork_molding。 
Task8. 定义 开 模 动作 


Step1. 将 参考 零件 、 坏 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 。 
Step2. 开 模 步骤 1: 移动 消 块 。 输 入 要 移动 的 距离 值 -20， 结 果 如 图 14.36 所 示 。 


选取 此 边线 为 移动 万 站 


WE 


a) 移动 前 b) 移动 后 
14.36 ”移动 滑 块 


Step3. 开 模 步骤 2: 移动 上 模 。 输 入 要 移动 的 距离 值 209， 结 果 如 图 14.37 所 示 。 


& 


\ 选 取 此 边线 为 移动 方向 “移动 后 
a) 移动 前 


14.37 移动 上 模 


Step4. 开 模 步骤 3: 移动 下 模 。 输 入 要 移动 的 距离 值 -30， 结 果 如 图 14.38 所 示 。 


= 


移动 后 
~ 选取 此 边线 为 移动 方向 
a) 移动 前 b) 移动 后 
14.38 ”移动 下 模 


Step5. 保存 设计 结果 。 单 击 神 具 功能 选项 卡 中 的 操作 < 区域 的 量 * 按钮 ， 在 系统 弹出 的 
下 拉 菜单 中 单 击 哈 机 和 


竺 成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜单 文件 站。 
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实例 全 号 带 滑 块 的 模具 设计 “〈 三 ) 


本 实例 将 介绍 图 15.1 所 示 的 三 通 管 的 模具 设计 。 该 模具 的 设计 重点 和 难点 在 于 分 型 面 的 
设计 , 分 型 面 设计 得 是 否 合 理 将 直接 影响 到 模具 是 售 能 够 顺利 地 开 模 。 通 过 对 本 实例 的 学 习 ， 
读者 会 对 “分 型 面 法 ”有 进一步 的 认识 。 


-上 入 


__ - 浇注 系统 


eles 
QOS 区 -一 


2 _ - - 滑 块 
"ee-” 


”> un 
Ea 
Cd 
Ed 


Step1. 将 工作 目录 设置 全 D:\creo4.6\work\ch15。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 pipeline_mold; 选取 EE 和 J 二 


Task2. 建立 模具 模型 


在 开始 设计 一 个 模具 前 ， 应 先 创建 一 个 图 15.2 所 示 的 “模具 模型 ”% 模具 模型 包括 参考 
模型 和 坯料 。 


Stage1. 引入 参考 模型 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 名 ,然后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 到 组装 参考 模型 俞 令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 pipeline.prt 作为 参考 零件 模型 ， 然 后 单 击 
| 打开 胶 钮 。 

Step3. 定义 约束 参考 模型 的 放置 位 置 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。 在 操控 板 中 单 击 误 轩 按钮， 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 拉 
列表 中 选择 并重 当 ， 选 取 参 考 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 组 件 参 考 。 

(2) 指定 第 二 个 约束 。 单 击 让 新建 的 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 }- 工 重 各 ， 
选取 参考 件 的 TOP 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 组 件 参 


实例 耻 滞 ” 带 滑 块 的 模具 设计 (三) 


选取 参考 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 状 配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平 面 为 组 件 
参考 ， 偏 移 值 设 为 60。 

(4) 约束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 参考 模型 的 放置 ， 系 统 自 动弹 出 “ 创 
建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “创建 参考 模型 ” 对 话 框 中 选中 辑 按 参 考 台 并 单 选项 ,然后 在 参考 要 型 区 域 的 老 和 和 | 
文本 框 中 接受 默认 的 名 称 〈 或 输入 参考 模型 的 名 称 )。 单 击 | 苑 是 按钮 ， 完 成 参考 模型 的 命 
名 。 系 统 弹出 “警告 ”对 话 框 ， 单 击 上 三 允 定 .按钮 。 

Step5. 创建 镜像 参考 模型 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 | sr# 区 域 的 按钮 至” ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 
] 沪 像 参考 模型 按钮 ， 系 统 弹 出 “镜像 元 件 ” 对 话 框 。 

(2) 在 “镜像 零件 ”对 话 框 中 的 元 件 : 区 域 单 击 字 符 “ 选 择 项 ” 然后 选取 图 15.3 所 示 
要 镜像 的 参考 零件 。 

(3) 在 “镜像 零件 ”对 话 框 中 的 篇 和 平面 : 区 域 单 击 字符 “选择 项 ” 选取 图 15.3 所 示 的 
镜像 平面 参考 。 

(4) 在 “镜像 零件 ”对 话 框 新 建 元 件 区 域 的 名 次 文本 框 中 输入 名 称 
pipeline_mold ref 02， 然 后 单 击 诡 定 按钮 完成 镜像 操作 。 


元 。 
(3) 指定 第 三 个 约束 。 单 击 中 新 建 约 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 J[ 臣 训 ， | 


PULL DIRECTION 


坯料 《Workpiece) 


“镜像 零件 参考 


四 一 
“A 
_- 


Mie 


> pa 
参考 模型 (Ref Model) 


图 15.2 参考 模型 和 坯料 图 15.3 ”创建 镜像 参考 模型 


Stage2. 创建 坯料 


a 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 号 创 哇 工件 命令 ， 系 统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 选中 - 业 型 -区 域 中 的 久 零件 单 选项 ， 选 中 子 类 型 区 域 中 
的 瑟 实 传单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 再 单 击 列 定 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 太 剖 建 特 征 单 选项 , 然后 再 单 击 二 痢 定 
按钮 。 
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Step4. 创建 图 15.4 所 示 的 坯料 特征 。 
(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 开具” 区 域 中 的 扎 名 按钮 。 
(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 
Q@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
国 命 令 . 然后 选择 MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 作为 草 绘 平面 , 草 绘 平面 的 参 
考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 医 s， 单 击 划 侄 按钮 ， 系 统 至 此 进入 截面 草 绘 
环境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 MOLD_FRONT 基准 平面 为 
草 绘 参 考 ， 然 后 绘制 图 15.5 所 示 的 截面 草图 。 完 成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 
中 的 “确定 ”按钮 。 


图 1$.4 创建 坯料 图 15.5 截面 草图 


@) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 量 ( 即 “ 对 称 ”)， 再 在 深 
度 文 本 框 中 输入 深度 值 180.0， 并 按 Enter 键 。 
Step5. 在 拉 坤 操控 板 中 单 击 蚂 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 
将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 浇注 系统 


Stage1. 创建 浇 道 


创建 图 15.6 所 示 的 浇 道 ， 其 操作 过 程 如 下 。 

Step1. 选择 命令 。 单 击 异型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 区域 中 的 鹤 诈 二 按 钮 。 

Step2. 此 时 出 现 旋转 特征 操控 板 。 

(1) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 是 是 全 邻 。 草 绘 平 而 为 
MOLD_FRONT 基准 平面 ， 章 绘 平 面 的 参考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 章 绘 平 面 的 参 
考 方位 为 医 莉 。 单 击 | 草 拔 按钮， 系统 至 此 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(2) 进入 规 面 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 15.7 所 示 的 坯料 边线 为 日 绘 参 和 考 ， 绘 制图 15.7 所 示 
的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

(3) 特征 属性 。 旋 转角 度 类 型 为 在 ， 旋 转角 度 为 360。 

(4) 单 击 操控 板 中 的 美 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


图 15.6 创建 浇 道 图 15.7 截面 草图 
Stage2. 创建 图 15.8 所 示 的 主流 道 


a 


Step2. 定义 流 道 的 直径 。 在 系统 攻关 癌 和 直 且 企 的 握 示 下 ， 输 入 直径 值 10， 然 后 按 Enter 键 。 


step3， 在 四 2T7 天 和 时 单 中 选择 Satoh Pah 伴 迷 路径) 命令， 在 “设置 草 绘 平面 ” 
菜单 中 选择 本 时 计 语 所 三井 命令 。 

Step4. 选取 草 绘 平面 。 执 行 命令 后 ， 在 系统 史学 或 人 和 下 这 生 了 下 -的 提示 下 ， 选 择 
MAIN PARTING PLN 基准 平面 为 草 绘 平 面 。 在 人 六 向 ) Ba 单 中 选择 "az ( 确 正 } 命 
令 ， 即 接受 系统 默认 的 草 绘 的 方向 。 在 ESTG 国 交 单 中 过 插 EEIES 命 令 ， 过 
取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 。 

Step5. 绘制 截面 草图 。 进入 草 绘 环境 后 ,绘制 图 15.9 所 示 的 截面 草图 ( 即 一 条 中 间 线 段 )。 
完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 


图 15.8 创建 主流 道 图 15.9 截面 草图 


Step6. 定义 相交 元 件 。 在 系统 弹出 的 “相交 元 件 ”对 话 框 中 按 下 自动 恶 加 按钮， 选中 
Yi 自动 更 新 复 选 框 ， 然 后 单 击 | 郊 下 按钮。 

Step7. 单 击 “ 流 道 ” 信 息 对 话 框 中 的 更 译 按钮 ， 再 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 名， 预览 所 创建 
的 “ 流 道 ” 特征， 然后 单 击 | 奖 焉 按钮 完成 操作 。 


Stage3. 浇 口 的 设计 
创建 图 15.10 所 示 的 浇 口 ， 其 操作 过 程 如 下 。 


Step1. 选择 命令 。 单 击 楼 圣 功能 选项 卡 切口 和 曲面 "区域 中 的 所 按钮 。 
Step2. 创建 拉 伸 特征 。 
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(1) 定义 草 绘 属性 。 左 击 ,， 从 快捷 菜单 中 选择 EWE $$ 。 草 绘 平面 
为 MOLD_ RIGHT,， 草 绘 平面 的 参考 平面 为 MOLD_FRONT 基准 平面 , 草 绘 平面 的 参考 方位 
为 国 。 单 击 草 丢 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(2) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 15.11 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 
击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 ， 
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图 15.10 ”创建 浇 口 ”图 15.11 截面 草图 


(3) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 先生 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选取 双 侧 的 深度 选项 均 为 
EE 到 选 定 项 ， 然 后 选取 图 15.12 所 示 的 参考 零件 的 表面 为 拉 伸 的 终止 面 。 
(4) 单 击 操控 板 中 的 法 按 钮 ， 完 成 特征 创建 。 


Task5. 创建 主 分 型 面 
创建 图 15.13 所 示 模 具 的 主 分 型 拉 伸 面 ， 其 操作 过 程 如 下 。 


- 创建 主 分 型 面 


~ 一 拉 伸 终止 面 


图 15.12 ” 拉 伸 终止 图 15.13 ”创建 主 分 型 面 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 [ 耻 ， 系 统 弹出 
“分 型 面 ”功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 读 , 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 main_ps， 单 市, 确定 按钮 。 

Step3. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 创建 主 分 型 面 。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 局 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 
板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 使 用 鼠标 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 医 
令 ; 在 系统 叫 丢 笃 _ 个 下 机 或 出 画 以 产 义 齐 估 于 下- 的 提示 下 ， 选 取 图 15.14 所 示 的 坯料 前 表面 为 草 绘 平 
面 ,接受 默认 选取 的 箭头 方向 和 平面 为 草 绘 视图 方向 和 参考 平面 , 方向 为 下 ; 单 击 草 色 
钮 ， 系 统 至 此 进入 截面 草 绘 环 境 。 


为 草 绘 参 考 ; 绘制 图 15.15 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 
击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 WW 。 


图 15.14 ” 章 绘 平面 和 拉 伸 终止 面 图 15.15 ”截面 草图 


(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 臣 (到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 合适 位 置 ， 选 取 图 15.14 所 示 的 模型 表面 为 拉 伸 终 止 面 。 
@ 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step4. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Task6. 创建 滑 块 分 型 面 


创建 图 15.16 所 示 模 具 的 滑 块 分 型 面 ， 其 操作 过 程 如 下 。 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体 和 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按钮 方 ， 系 统 弹出 
“分 型 面 ” 功 能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 织 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 吾 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 slide_ps， 单 击 本 咎 按钮 。 

Step3. 遮蔽 坯料 和 主 分 型 面 ， 在 屏幕 右 下 方 鸭 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 复制 图 15.17 所 示 参 考 模型 上 的 表面 。 


图 15.16 创建 滑 块 分 型 面 图 15.17 创建 复制 曲面 


(1) 按 住 Ctrl 键 选取 图 15.18 所 示 的 三 个 曲面 。 

(2) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区域 中 的 “复制 ”按钮 妾 。 

(3) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 鳃 "， 系 统 弹 出 “曲面 : 复制 ” 
操控 板 。 

(4) 在 系统 弹出 的 “曲面 : 复制 ”操控 板 中 单 击 兴 按钮 。 
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图 15.18 选取 复制 曲面 


Step5. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 创建 图 15.19 所 示 的 曲面 。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 -站 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 亲 单 中 选择 是 
令 ; 选取 MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， MOLD _RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 问 
为 五 ; 单 击 兰 兰 按 钮 ， 系 统 至 此 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 接 受 系 统 默 认 的 单 绘 参考 ， 绘 制图 15.20 所 示 的 截面 草图 〈 使 用 投 
影 命令 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 


图 15.19 ” 拉 伸 曲面 图 15.20 ”截面 草图 
(4) 设置 深度 选项 。 
@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 中 (对 称 )， 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 60.0。 
@ 在 操控 板 中 单 击 尖 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 的 创建 。 
Step6. 将 坏 料 撤销 遮蔽 。 
Step7. 创建 图 15.21 所 示 的 合并 曲面 。 
(1) 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 复制 面 1 与 拉 伸 3 的 面 。 
(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 药 务 ” 区 域 中 的 叶 人 ff 按钮 ， 系统“ 合并 ”操控 板 。 
(3) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ,合并 结果 如 图 15.21 所 示 。 
Step8. 创建 图 15.22 所 示 的 延伸 曲面 。 


图 15.21 合并 曲面 图 1$.22 ”延伸 曲面 


(1) 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 15.23 所 示 的 复制 边线 。 
注意 : 选取 延伸 边线 时 ， 必 须 保证 选取 的 是 前 面 复制 的 曲面 边线 ， 否 则 将 无 法 使 用 延 
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伸 命 令 . 
(2) 单 击 盆 型 面 功能 选项 卡 六 得 “区域 的 加 延 和 按钮 ， 此 时 出 现 受 和 操控 板 。 
(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 按 下 按钮 可。 选取 图 15.23 所 示 的 坯料 的 表面 为 迁 
伸 的 终止 面 。 
(4) 单 击 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 


延伸 终止 面 


图 15.23 ”选取 延伸 终止 面 


Step9. 创建 图 15.24 所 示 的 镜像 面 组 。 

(1) 选取 要 镜像 的 面 组 。 在 绘图 区 域 中 选取 slide_ps 面 组 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 中 的 编辑 ” 按钮 ， 然 后 在 下 拉 菜 单 中 选择 并 第 全 命令 。 
(3) 定义 镜像 中 心平 面 。 选 择 基准 平面 MOLD_RIGHT 为 镜像 中 心平 面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 多， 完成 镜像 特征 的 创建 。 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 15.24 镜像 面 组 

Step10. 创建 图 15.25 所 示 的 拉 伸 曲面 。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形 基 ”区域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 各 癌 。 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 
令 ， 选取 MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， MOLD _RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 问 
为 医 旱 ， 单 击 草 符 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 接 受 系统 默认 参考 ， 绘 制图 15.26 所 示 的 截面 草图 〈 使 用 投影 命令 ); 
完成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 苇 (到 选 定 的)。 

@ 将 模型 调整 到 合适 位 置 ， 选 取 图 15.27 所 示 的 模型 表面 为 拉 伸 终止 面 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 苞 丽 按钮， 在 “选项 ”界面 中 选中 Y 封 且 弟 复 选 框 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 特征 的 创建 。 
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拉 伸 终止 面 


| I | 


图 15.25” 拉 伸 曲面 图 15.26 ”截面 音 图 图 1$.27” 拉 伸 终 止 面 


Step11. 创建 图 15.28 所 示 的 拉 伸 曲面 。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 疗 。 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 上 
令 ; 选取 图 15.28 所 示 的 坏 料 前 表面 为 草 绘 平 血 ，MOLD _RIGHT 基 ; 准 平面 为 参考 平面 ， 方 
向 为 眶 一， 单 击 草 综 按钮， 系统 至 此 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 选 取 MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 为 参考 平面 ， 绘 制图 15.29 所 
示 的 截面 草图 (使 用 投影 命令 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ” 按 
钮 W . 

(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 鞋 (到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 合适 位 置 ， 选 取 图 15.27 所 示 的 模型 表面 为 拉 伸 终止 面 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 臣 现 按 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 回国 画 简 复 选 框 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step12. 创建 图 15.30 所 示 的 合并 曲面 特征 。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 拉 伸 4 和 拉 伸 5 曲面 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 守 人 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 
板 。 

(3) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 尖 按钮 。 


图 15.28 ” 拉 伸 曲面 图 15.29 ”截面 草图 图 15.30 合并 曲面 


Step13. 将 面 组 进行 图 15.31 所 示 的 镜像 。 

(1) 选取 上 一 步 创建 的 合并 2 面 组 为 要 镜像 的 面 组 。 

(2) 单 击 分 型 面 功 能 选项 卡 中 的 编辑 ” 按钮 ， 然 后 在 下 拉 菜 单 中 选择 此 镜像 命令 。 
(3) 定义 镜像 中 心平 面 。 选 取 基 准 平 面 MOLD_FRONT 为 镜像 中 心平 面 。 
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(4) 在 “镜像 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 镜像 特征 的 创建 。 
Step14. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 15.31 镜像 面 组 


Task7. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 创建 第 一 个 滑 块 体积 块 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 9 暴 ，esp 癸 体积 块 分 割 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ”按钮 加， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ; 单 击 允 考 选项 卡 ， 然 后 选中 合 考 堆 件 : 区 域 中 的 轨 已 扩 全 部 单 
选项 ， 单 击 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操控 板 中 单 击 按钮， 将 “体积 块 分 割 ” 操控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选 中 。 

Step4. 选取 分 割 曲面 。 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 空 右 侧 的 单 击 此 处 添加 项 按钮 
将 其 激活 。 然 后 选取 时 和 317 分 型 面 。 

Step5. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 体积 中 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
1 体积 块 -1 区 域 , 如 图 15.32 所 示 , 然后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 BODY_VOL; 在 “ 体 
积 块 ”界面 中 单 击 ? 体积 块 2 区 域 ， 如 图 15.33 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 
SLIDE_VOL _01; 在 “体积 块 ”界面 中 单 击 3 体积 块 了 3 区域， 如 图 15.33 所 示 ， 然 后 在 
选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 SLIDE_VOL 02。 

Step6. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 


图 15.32 着 色 后 的 部 分 体积 块 图 15.33 ”着色 后 的 滑 块 
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Stage2. 创建 第 二 个 疹 块 体积 块 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 从 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 | = 配件 积 块 寻 割 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step2. 选取 BODY_VOL 作为 要 分 割 的 模具 体积 块 ; 选取 选取 粤 且 ?42 BTDE ES (使 用 “ 列 
表 选 取 ”) 分 型 面 为 分 割 曲 面 。 

Step3. 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 体积 品 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
2 仁和 块 2 区 域 ， 如 图 15.34 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 SLIDE_ VOL 03; 
在 “体积 块 ”界面 中 取消 选中 1 口 ”体积 块 -1 |。 

Step4. 在 “体积 块 分 钊 ”操控 板 中 单 击 美 按钮， 完成 体积 块 分 割 的 创建 。 


图 15.34 着 色 后 的 滑 块 


Stage3. 创建 第 三 、 第 四 个 滑 块 体积 块 


参见 Stage2 完成 第 三 .第 四 个 滑 块 的 创建 ,分 别 命名 为 SLIDE_VOL _04 、SLIDE_VOL 05 


和 SLIDE_VOL 06。 


Stage4. 创建 上 下 模板 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 本 面 和 要 由 体积 器 区 域 中 的 一 交 。 下 入 机 而 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step2. 选取 BODY_VOL 作为 要 分 割 的 模具 体积 块 ; 选取 选取 面 组 :Fl1WAIIsS (使 用 “ 列 
表 选 取 ”) 分 型 面 为 分 割 曲 耐 。 

Step3. 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 体积 块 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
1 体积 块 1 区 域 ， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 如 图 15.35 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 
称 改 为 LOWER_VOL; 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 ? 体积 块 2 区 域 ， 此 时 模型 的 上 半 部 分 
变 亮 ， 如 图 15.36 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 UPPER_VOL。 


- Bg 
1 
a 
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图 15.35 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 15.36 着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 
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Task8. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
将 浇注 件 的 名 称 命 名 为 molding。 
Task9. 定义 开 模 动作 


Step1. 将 参考 零件 、 坯 料 、 所 有 体积 快 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 。 
Step2. 移动 第 一 个 滑 块 。 
(1) 选 择 模具 功能 选项 卡 分 折 * 区 域 中 的 骂 命 令 。 系统 弹出 ww MOID 0PEN 吴县 开 模 ) 菜 


单 管理 器 。 
(2 ) 在 系统 弹出 的 “菜单 管理 器 ”菜单 中 选择 Define 3tep ( 定 久 步骤] ew Define Hove [十 作 粹 动 ) 


(3) 在 系统 电 广 入 本 续 怠 : 入 其 物件 . 的 提示 下 ， 在 模型 树 上 选取 第 一 个 滑 块 ， 在 “选择 ”对 
话 框 中 单 击 | 交 二 按钮 。 

(4) 在 系统 中 把 辽 法 其 边 . 轴 或 硬 法 其 委 阜 方 向 . 的 提示 下 ， 选 取 图 15.37 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 
输入 要 移动 的 距离 值 200， 然 后 按 Enter 键 。 

(5) 在 岂 3 单 中 选择 并 用 于 条 命令， 移出 后 的 状态 如 图 15.37 所 示 。 


“选取 此 边线 为 移动 方向 


移动 后 


图 15.37 移动 滑 块 


DEFINE 


Step3. 参见 Step2 移动 其 他 滑 块 。 

Step4. 移动 上 模 。 

(1) 在 系统 弹出 的 “菜单 管理 器 ”菜单 中 选择 mefine Step 演义 步骤 ) > 
Define Mowe [ 定 你 和 粮 动 ] 俞 令 。 

(2) 在 系统 中 为 竹 革 本 ! 计生 析 人 -的 提示 下 ， 在 模型 中 选取 上 模 零 件 ， 然 后 在 “选择 ”对 
话 框 中 单 击 . 靖 正 按钮 。 

(3) 在 系统 鸣 到 过 法 生地、 各 或 而 计生 分 名 方向 - 的 提示 下 ， 选 取 图 15.38 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 
输入 要 移动 的 距离 值 200， 然 后 按 Enter 键 。 

(4) 在 下 JETE S18Y 演义 步 最 ) 菜单 中 选择 ED 革命 邻 ， 移 出 后 的 状态 如 图 15.38 所 


选取 此 边线 为 移动 方 问 


aeP 
PP 
” 
” 


移动 后 
图 15.38 ”移动 上 模 

Step5. 移动 下 模 。 参 考 Step4 的 操作 方法 ， 在 模型 中 选取 下 模 ， 选 取 图 15.39 所 示 的 边 
线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -200， 然 后 按 Enter 键 ， 选 择 E 用 < 于 习 命令， 完成 下 
模 的 开 模 动 作 。 在 “模具 开 模 ” 菜 单 中 单 击 ?one/Beturn (完成 / 迫 回 ) 按 钮 。 


移动 后 


平 8 选取 此 边线 为 移动 方 癌 


15.39 ”移动 下 模 


Step6. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 操作 区域 的 受 兰 按钮， 在 系统 弹出 的 下 


拉 菜 单 中 单 击 贮 重新 生成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 


实例 4|( 命 ” 带 滑 块 的 模具 设计 四) 


实例 有 GG@ ” 带 滑 块 的 模具 设计 (四 ) 


本 实例 介绍 图 16.1 所 示 的 塑料 框 的 柑 上 其 设计。 该 模 其 设计 同时 采用 了 体积 块 法 和 分 型 
面 法 ， 其 灵活 性 和 适用 性 很 强 ， 和 希望 读者 通过 对 本 实例 的 和 学习， 能 够 灵活 地 运用 各 种 方法 
来 进行 模具 设计 。 


图 16.1 塑料 做 的 模具 设计 
Task1， 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 全 Di:\creo4.6\work\ch16。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 case_mold; 选取 2 和 上 者 


Task2. 建立 模具 模型 


在 开始 设计 一 个 模具 前 ， 应 先 创 建 一 个 “模具 模型 ” 模具 模型 包括 参考 模型 和 坯料 ， 
如 图 16.2 所 示 。 


PULL DIRECTION 


拖 动 方向 - 


坯料 “ 


图 16.2 参考 模型 和 坯料 


Stage1. 引入 参考 模型 


参考 模 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 鸡 入 全 和 [站 区 域 中 的 按钮 对 ， 然 后 在 系统 弹 
出 的 列表 中 选择 “六 定位 参考 模型 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”“ 布 局 ”对 话 框 和 
和 本 ChY LMDUT 型 腔 布置 ;菜单 管理 器 。 
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Step2. 从 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中， 选取 三 维 零件 模型 一 一 case.prt 作为 参考 零件 
模型 ， 单 击 | 打开。 较 钮 ， 系 统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 加 按 参 考 全 并 单 选项 ， 然 后 在 委 竹 稳 型 文本 框 
中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 “ 靖 定 按钮 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 国 避 3 区域 中 单 击 同 寺 下 单 选项 ， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 

现 史 。 核 钮 ， 结 果 如 图 16.3 所 示 。 

Step5. 调整 模具 坐标 系 。 

(1) 在 “布局 ”对 话 框 的 雁 考 稳 型 起 点 与 定 户 区 域 中 单 击 忆 按钮 ， 系 统 弹出 “获得 坐标 
系 类 型 ”菜单 。 

(2) 定义 坐标 系 类 型 。 在 “获得 坐标 系 类 型 ”菜单 中 选择 用 命 令 ， 系 统 立 
出 “元 件 ” 窗 口 和 “参考 模型 方向 ”对 话 框 。 

(3) 旋转 坐标 系 。 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 圈 区 域 中 选择 | 轴 作 为 旋转 轴 。 
在 角度 : 文本 框 中 输入 数值 -90。 

(4) 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 中 单 击 按钮， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 
痪 定 控 钮 ， 系统 弹出 “警告 ”对 话 框 ， 单 击 ， 确定 ”按钮 。 在 CNY IO 子 腔 布 年 ) 菜 
单 中 单 击 7one/Betora (完成 /六 占 ) 命令 ， 完 成 坐标 系 的 调整 ， 结 果 如 图 16.4 所 示 。 


\- 


PULL DIRECTION ULL DERCGEION 


图 16.3 引入 参考 件 图 16.4 ”调整 模具 坐标 系 后 


Stage2. 创建 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模 型 和 工件 区 域 中 的 按钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 下 他 旱 T 件 命令， 系统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 
Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ”对 话 框 中 ,在 类 型 区 域 选 中 加 雪 件 单 选项 ,在 子 类 型 - 
区 域 选中 加 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坏 料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 | 殉 定 按钮。 
Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 辑 创 时 特征 单 选 项 ， 然 后 单 击 
本 十。 按钮 。 
Step4. 创建 坯料 特征 。 
(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 i 按钮 。 
(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 
@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 中 被 按 下 。 


@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 对 SEE 
系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 
的 箭头 方向 为 草 绘 视 图 方向 ， 然 后 选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 位 为 轿 有 到, 
单 击 党 全 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD _RIGHT 基准 平面 和 MAIN_PARTING_PLN 基准 
平面 为 草 绘 参考 ， 然 后 绘制 图 16.5 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W . 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 加 ( 即 “ 对 称 ”)， 再 在 深度 
文本 框 中 输入 深度 值 800.0， 并 按 Enter 键 。 

@ 完成 特征 。 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 按钮， 完成 特征 的 创建 。 


图 16.5 ”截面 草图 


Task3. 设置 收缩 率 
将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 下 模 体积 块 
模具 人 性 


Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 织 ” m 拓 下 模 具体 积 块 命 


心 


Step2. 收集 第 一 个 体积 块 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 编辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 苯 各 块 工具” 区域 中 的 “聚合 体积 块 工具 ” 
按钮 中 ， 此 时 系统 弹出 “聚合 体积 块 ” 菜 单 管理 器 。 

(2) 定义 选取 步骤 。 在 “聚合 步骤 ”菜单 中 选择 590ert 幅 择 ) 、[ 攻 3 
和 复 先 枉 ， 单 击 [上 和 于 滞 命 今 ， 此 时 系统 显示 “聚合 选择 ”菜单 。 

说 明 : 为 了 方便 在 后 面 选取 曲面 ， 可 以 先 将 坯料 遮蔽 起 来 。 

(3) 定义 聚合 选择 。 

QO 在 “ 育 合 选择 ”菜单 中 选择 国 EB 到 本 一 > 轩辕 说 和信 ,然后 在 图 形 区 选 
取 模 型 内 壁 所 有 面 ， 如 图 16.6 所 示 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 , 强 焉 按钮 ， 单 击 
Done Refs (完成 者 车 ) 命 今 。 


定义 填充 曲面 。 选 取 图 16.7 所 示 的 模型 内 壁 有 破 孔 的 五 个 面 为 填充 面 ， 单 击 
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“==> Done Eefs (完成 参考 】 => Done/Return (完成 / 爱 回 ) 命令 , | 此 时 系统 显示 “二 
”于 

@ 定义 封 合 类 型 ,在 “ 封 合 ”菜单 中 选中 EEEEEIE 一 
选 框 ， 单 击 攻 于 于 汪 全 令 ， 此 时 系统 显示 “封闭 环 ”菜单 。 

说 明 : 此 处 需要 将 前 面 的 遮 项 坯料 零件 -2 汶 去 除 这 项 ， 


这 五 个 有 破 孔 的 面 
J’ 


图 16.6 选取 连续 面 (一 ) 图 16.7 选取 连续 面 ( 二 ) 


@ 定义 封闭 面 。 根 据 系 统 审 寺 押 或 创 迁 “下 丁 ， 盖 作 加 全 的 作 吕 汪 - 的 提示 ， 选 取 图 16.8 所 示 的 平 
面 为 封闭 面 ， 此 时 系统 显示 “ 封 合 ”菜单 。 
@@ 在 菜单 栏 中 单 击 E 5 于 河 一 全 一 全 令 ， 完 


成 收集 体积 块 的 创建 ， 结 果 如 图 16.9 所 示 。 
“~ 


选取 该 下 面 
图 16.8 ”定义 封 财 环 图 16.9 ”收集 第 一 个 体积 块 

Step3. 拉 伸 体积 块 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 编辑 模具 体积 块 功能 选项 卡 开关 ”区域 中 的 生 ”按钮 ， 此 时 系统 
弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 医 
令 ; 在 系统 | 昌 过 皇 一 个 平 可 或 是 可 以 走 文 章 些 平 珀 - 的 提示 下 , 选取 图 16.10 所 示 的 毛坯 表面 为 草 绘 平 面 ， 
接受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 16.10 所 示 的 毛坯 侧面 为 参考 平面 ， 方 向 
为 医 时 .然后 单 击 营 估 按钮 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 进入 草 绘 环 境 后 , 选取 图 16.11 所 示 的 坯料 边线 为 参考 ; 绘制 图 16.11 
所 示 的 截面 草图 (为 一 矩形 )， 完成 截面 的 绘制 后 , 单 击 “ 草 绘 操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 甘 (到 选 定 的 )， 选 取 图 16.12 所 示 的 面 
为 拉 伸 终止 面 。 


”Ey 


实例 4|( 命 ” 带 滑 块 的 模具 设计 四) 


选取 此 表面 选取 此 表面 
为 草 绘 平面 为 参考 平面 
\ 


/ 


和 / 


’ 


图 16.10 定义 章 绘 平面 图 16.11 截面 草图 


(5) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step4. 在 “编辑 模具 体积 块 ” 中 单 击 按钮 ， 完 成 体积 块 的 创建 。 

说 明 : 在 进入 体积 块 模式 下 创建 的 所 有 特征 都 是 属于 同一 个 体积 块 的 ， 系 统 将 自动 将 
这 些 特征 合并 在 一 起 。 


图 16.12 ” 拉 伸 终止 面 


Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Step1， 选择 挤 具 功能 选项 卡 分 型 面 和 梳 具 体积 岂 > 区 域 中 的 esp 加 性 积 记 委员 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ”按钮 串 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ， 单 击 芭 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 按钮 将 “体积 块 分 割 ”操控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选 中 。 

Step4. 选取 分 割 曲面 。 在 “体积 块 分 审 ” 操 控 板 中 单 击 合 右 侧 的 | ， 半 击 此 处 添加 页 “| 按钮 
将 其 激活 。 然 后 选取 创建 的 下 模 体积 块 。 

Step5. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 体积 块 按钮 ， 在 “体积 块 ”界面 中 单 击 
1 回 “ 体 和 块 荆 区 域 ， 此 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ,如 图 16.13 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 
称 改 为 UPPER_VOL; 在 “体积 块 ”界面 中 单 击 2 回 ”体积 鼠 2 区 域 ， 此 时 模型 的 下 半 部 分 
变 亮 ， 如 图 16.14 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 LOWER_VOL。 

Step6. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 
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16.13 ”大 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 16.14 看 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 


Task6. 构建 滑 块 分 型 面 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 "区域 中 的 “分 型 而 ”按钮 丫 。 系 统 弹出 
“分 型 面 ”功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 大 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 名 ,在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 slide_ps， 单 击 本 下 按钮 。 

Step3. 为 了 方便 选取 图 元 ， 将 参考 模型 、 坏 料 和 下 模 体积 块 速 蔽 。 

(1) 在 模型 树 界 面 中 选择 谭 ” 下 2 二 光合 令 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 呈 特 征 复 选 框 ， 然 后 单 击 | 区 定 按钮 。 

(3) 在 模型 树 中 选中 * 动 BE IDIT_REFFRT 、P 6 性 .FERT 、50 聚集 标识 41 [WOLD_WOL 1 - 模具 体积 块 ] 
和 外 到 村 e259 [LDWER_WOL “村内 件 称 霹 ] 并 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 号 台 蜂 命令 。 

Step4. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 16.15 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 时 国 命 令 ; 在 系 
统 喝 造反 一 个 下 可 或 省 可 以 站 义 章 基地 析 . 的 提示 下 ， 选 取 图 16.16 所 示 的 表面 1 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 
默认 的 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 16.16 所 示 的 表面 2 为 参考 平面 ， 方 向 为 | 下 。 然 后 单 击 


a， 
pe 选择 此 表面 2 
~ ~ 为 参考 平面 
创建 此 拉 伸 曲面 
选择 此 表面 1 为 草 绘 平 面 
图 16.15 ”创建 拉 伸 曲面 1 图 16.16 定义 草 绘 平面 


(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 16.17 所 示 的 点 和 圆 弧 边 线 为 草 绘 参 考 ， 然 后 绘制 截面 草 
图 ， 如 图 16.17 所 示 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 
(4) 设置 深度 选项 。 
@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 〈 到 选 定 的 )。 


实例 4|( 命 ” 带 滑 块 的 模具 设计 《四 j 


@ 将 模型 调整 到 图 16.18 所 示 的 视图 方位 ， 使 用 “从 列表 选取 ”的 方法 ， 在 “从 列表 选 ”， 
取 ” 对 话 框 中 选择 加 加 元素， 如 图 16.18 所 示 。 

@@ 在 操控 板 中 单 击 苞 而 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 MM 封闭 洋 复 选 框 。 

(5) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 兰 按钮， 完成 特征 的 创建 。 

Step5. 参考 Step4 创建 图 16.19 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 

Step6. 参考 Step4 创建 图 16.20 所 示 的 拉 伸 曲面 3。 

Step7. 参考 Step4 创建 图 16.21 所 示 的 拉 伸 曲面 4。 


曲面 :了 9 浴 照 委 


i 选取 这 两 段 圆 弧 为 参考 


ee— 和 
~ mm 
> 5 


选取 这 两 个 点 为 参考 
图 16.17 截面 草图 图 16.18 定义 拉 伸 终止 面 


创建 此 
es 此 


图 16.19 ”创建 拉 伸 曲 面 2 图 16.20 ”创建 拉 伸 曲 面 3 图 16.21 创建 拉 伸 曲面 4 


Step8. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 ¥， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
Task7. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 创建 第 一 个 滑 块 体积 块 


Step1， 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 枝 具 体积 器 > 区 域 中 的 ep 辣 伯 各 融 妇 囊 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step2. 选取 UPPER_VOL 作为 要 分 割 的 模具 体积 块 ， 选取 拉 伸 曲面 1 为 分 割 对 象 。 

Step3. 在 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 舍身 岂 按钮 ， 在 “体积 块 ”界面 中 单 击 
2 体积 块 2 区 域 ， 如 图 16.22 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 slide_vol_1; 在 “ 体 
积 块 ” 界 面 中 取消 选中 其 余 体积 块 。 


- 


Stage2. 创建 第 二 个 滑 块 体积 块 


参考 Stage1， 选 取 拉 伸 曲 面 2 为 分 割 对 象 ， 在 “ 岛 列表 ”区 域 选 中 区 评 复 选 框 ， 将 体 
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积 块 命名 为 slide_vol 2， 如 图 16.23 所 示 。 


参考 Stage1， 选 取 拉 伸 曲 面 3 为 分 割 对 象 ， 在 “ 岛 列 表 ” 区 域 选中 以 名 复 选 框 ， 将 体 
积 块 命名 为 slide_vol 3， 如 图 16.24 所 示 。 


Stage4. 创建 第 四 个 滑 块 体积 块 


参考 Stage1， 选 取 拉 伸 曲 面 4 为 分 割 对 象 ， 在 “ 岛 列 表 ” 区 域 选 中 辽 灸 | 复 选 框 ， 将 体 
积 块 命名 为 slide_vol 4， 如 图 16.25 所 示 。 


图 16.22 滑 块 体积 块 1 图 16.23 滑 块 体积 块 2 图 16.24 滑 块 体积 块 3 图 16.25 滑 块 体 积 块 4 

Task8. 抽取 模具 元 件 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 函件” 区 域 中 的 性” sp 型 腑 刍 块 全 邻 ， 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 ， 选 取 除 MOLD_VOL 1 以 外 的 所 有 体 
积 块 ， 然 后 单 击 ” “确定 按钮 。 

Task9. 生成 浇注 件 

将 浇注 件 的 名 称 命 名 为 molding。 

Task10. 定义 开 模 动作 

Step1. 将 分 型 面 遮 政 。 

Step2. 开 模 步骤 1: 移动 滑 块 1。 选 取 图 16.26 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距 
离 值 -200， 移 出 后 的 模型 如 图 16.27 所 示 。 

Step3. 参考 Step2， 移 动 其 他 三 个 滑 块 ， 结 果 如 图 16.28 所 示 。 


~、 选取 此 边线 
为 移动 方 问 


图 16.26 ”选取 移动 方 问 图 16.27 移动 滑 块 1 后 的 状态 图 16.28 移动 其 他 三 个 滑 块 后 的 状态 
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离 值 -1000， 移 出 后 的 模型 如 图 16.30 所 示 。 


Step4. 开 模 步 骤 2: 移动 上 模 。 选 取 图 16.29 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距 
选取 此 边线 为 移动 方向 | 


图 16.29 ”选取 移动 方向 图 16.30 ”移动 上 模 后 的 状态 


Step5. 开 模 步 骤 3: 移动 浇注 件 。 选 取 图 16.31 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 
距离 值 500, 移出 后 的 模型 如 图 16.32 所 示 。 在 “模具 开 模 ”菜单 中 单 击 ?one/Betorn 5 成/ 到 加 ] 
按钮 。 


图 16.31 选取 移动 方 癌 图 16.32 移动 浇注 件 后 的 状态 


Step6. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 操作 区域 的 法 关 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 下 
拉 菜 单 中 单 击 肥 雪村 成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 一 [a 和 人， 


学 习 拓 展 : 扫 一 扫 右 侧 二 维 码 ， 可 以 免费 学 习 更 多 视频 讲解 。 
讲解 内 容 ; 数控 加 工 与 编程 概述 ， 数 控 加 工 的 一 般 流程 等 。 
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实例 重 7。 带 滑 块 的 模具 设计 《五 ) 


本 实例 将 介绍 图 17.1 所 示 的 一 球 电 热 亚 主体 的 模具 设计 ， 其 中 包括 滑 块 的 设计 和 上 、 
下 模具 的 设计 。 通 过 对 本 实例 的 学 习 ， 读 者 能 够 熟练 掌握 市 滑 块 模 其 的 设计 方法 和 技巧 。 
下 面 介绍 该 模具 的 详细 设计 过 程 。 


上 模型 腔 ~ 、_ 


、 滑 块 


从 A 向 查看 


图 17.1 带 滑 块 的 模具 设计 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 全 Di:\creo4.6\work\ch17。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 body_mold; 选取 [和 了 于 


Task2. 建立 模具 模型 


在 开始 设计 一 个 模具 前 ， 应 先 创 建 一 个 “模具 模型 ”模具 模型 包括 图 17.2 所 示 的 参 
考 模型 和 坯料 。 


Stage1. 引入 参考 模型 


参考 模 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参 拟 覃 半 和 工作 区 域 中 的 按钮 兰 " ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 
中 选择 “器 定 位 参考 模型 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”布局 ”对 话 框 和 |w cAY IO 蝇 腔 布置 ) 菜单 管 
理 占 。 

Step2. 从 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 电热 亚 主 体 一 一 body.prt 
作为 参考 零件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹 出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 园 的 委 二 6 并 单 选 项 ， 然 后 在 委 过 各 旦 文本 杠 
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中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 中 电 按钮 。 系 统 弹 出 “警告 ”对 话 框 ， 单 击 呈 痪 昨 按钮 。 。， 


Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 帝 局 “区域 中 单 击 全 单 一 单 选项 。 

Step5. 调整 模具 坐标 系 。 

(1) 在 “布局 ”对 话 框 的 登 考 黎 型 起 点 与 定向 区 域 中 单 击 民 | 按钮， 系统 弹出 “获得 坐标 
系 类 型 ”菜单 。 

(2) 定义 坐标 系 类 型 。 在 “获得 坐标 系 类 型 ”菜单 中 选择 用 命令 ， 系 统 阐 
出 “元 件 ” 窗 口 和 “参考 模型 方 同 ”对 话 框 。 

(3) 旋转 坐标 系 。 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 圈 区 域 中 选择 -三 _ 轴 作为 旋转 轴 ; 
在 角 层 : 文本 框 中 输入 数值 180， 按 Enter 键 。 

(4) 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 中 单 击 ” 靖 定 按钮; 在“ 布局” 对话 框 中 单 击 司 确定 
按钮 ; 在 可 5 IO 型 腔 布 是) 菜单 中 单 击 DeaeyRetazaa [完成 /返回 ) 命令 , 完成 坐标 系 的 调整 ， 
结果 如 图 17.2 所 示 。 


\- 


Stage2. 创建 坯料 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参 震 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 ,然后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 号 创 味 了 件 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 元 件 ”对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 对 话 框 中 , 在 类 型 区 域 选中 入 雪 忻 单 选项 ,在 子 类 型 
区 域 选中 加 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坏 料 的 名 称 wp， 然 后 单 南 ， 列 定 


确定 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 男 证 尘 特征 单 选项 ， 然 后 单 击 
二 顽 正 起 钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 区 域 中 的 三 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

Q@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 选 择 快捷 菜单 中 的 匡 二 二 个 分 . 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ， 草 绘 平面 的 
参考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 虑 一 ， 单 击 草 符 按钮， 系统 进入 截面 草 给 
环境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MOLD_ RIGHT 基准 平面 和 MAIN_PARTING PLN 基 
准 平面 为 草 绘 参考 ， 然 后 绘制 图 17.3 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 
绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 . 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 得 ， 再 在 深度 文本 框 中 输 
入 深度 值 300.0， 并 按 Enter 键 。 

@ 完成 特征 的 创建 。 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 站 按钮， 完成 特征 的 创建 。 


.i 
“按钮 。 
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PULL DIRECTION 


50.0 


图 17.2 参考 模型 和 坯料 图 17.3 ”截面 草图 


Task3. 设置 收缩 率 
将 参考 模型 收 络 率 设置 为 0.006。 
Task4. 创建 模具 分 型 面 


创建 模具 的 分 型 曲面 ， 下 面 介绍 其 操作 过 程 。 


Stage1. 创建 复制 曲面 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 "区域 中 的 “分 型 面 ” 按 钮 丫 。 系 统 弹 
出 “分 型 面 ”功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 功 能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 加 , 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 MAIN_PS， 单 击 强直 按钮 。 

Step3. 为 了 方便 选取 图 元 ， 将 坯料 诞 政 。 

(1) 在 模型 树 界 面 中 选择 稍 一 > :== 村 过 淖 器 了 f). 中 炮 

(2) 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 辽 蛙 征 复 选 枉 ， 然 后 单 击 副 至 按钮 。 
此 时 ， 模 型 树 中 会 显示 出 分 型 面 特征 。 

(3) 将 坯料 遮蔽。 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参考 模型 上 的 内 表面 。 

(1) 选取 图 17.4 中 的 模型 内 表面 为 复制 参考 面 (建议 读者 参考 随 书 附 赠 资源 中 的 视频 
录像 选取 )。 

(2) 单 击 模具 功能 选项 卡 架 作 区域 中 的 “复制 ”按钮 名。 

(3) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ”按钮 鳃 " 。 系 统 弹 出 曲面 : 复制 操 
控 板 。 

(4) 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 操控 板 中 单 击 臣 曾 按钮 ， 在 “选项 ”界面 选中 
本 排除 曲面 并 车 充 孔 单 选项 ， 在 填充 孔 / 曲 面 区 域 中 单 击 “ 单 击 此 处 添加 项 ” 在 系统 的 提示 下 ， 
选取 图 17.5 所 示 的 边线 为 参考 边线 。 

(5) 在 “曲面 : 复制 ”操控 板 中 单 击 站 按钮。 
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图 17.4 复制 面 : 图 17.5 ”填补 破 孔 
Step5. 创建 基准 平面 ADTM1。 单 击 模具 功能 选项 卡 基准 ”区 域 中 的 “平面 ”按钮 入 
选取 图 17.6 所 示 的 模型 边线 为 参考 (选择 一 部 分 即 可 )， 定义 约束 类 型 为 本 于, 单 击 “ 基 
准 平面 ”对 话 框 中 的 | 确定 按钮 。 
Step6. 创建 图 17.7 所 示 的 交 截 1。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 复制 1 和 ADTMI 特 
征 ， 再 单 击 “模型 功能 选项 卡 修饰 符 v 区 域 中 的 “ 相 变 按钮 ， 完 成 相交 特征 的 创建 。 


图 17.6 ”基准 平面 ADTMI 图 17.7 交 截 1 

Step7. 创建 图 17.8 所 示 的 平整 曲面 。 

(1) 单 击 分 型 面 操控 板 曲 盏 设计 区域 中 的 “填充 ”按钮 尼 ]， 此 时 系统 弹出 填充 操控 
板 。 

(2) 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 攻 加 命令 ,选取 ADTMI 
基准 平面 为 草 绘 截面 。 草 绘 平面 的 参考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 亦 ， 单 击 
曹 答 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 17.9 所 示 的 截面 草图 〈 使 用 “投影 ”命令 绘制 截面 草 
图 )， 完 成 后 单 击 瞻 按 钮 。 


— 
SS mn 
my 
aa 
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> MM 


图 17.9 ”截面 草图 
Step8. 将 创建 的 复制 曲面 1 与 创建 的 填充 曲面 1 进行 合并 (为 了 便于 查看 合并 曲面 ， 
遮蔽 参考 模型 )。 
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注意 : 选择 曲面 的 顺序 不 能 错 . 
(1) 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 上 一 步 创建 的 复制 曲面 1 与 创建 的 填充 曲面 1。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 区域 中 的 咏 人 ff 按钮 ， 系 统 弹 出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 苞 曾 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 加 连接 单 选项 。 

(4) 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 侧 ， 结 果 如 图 17.10 所 示 。 

(5) 单 击 人 妓 按钮 ， 预 览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 咬 按钮 。 


a) 合并 前 


图 17.10 合并 特征 


Step9. 创建 图 17.11 所 示 的 延伸 曲面 1。 

(1) 选取 图 17.12 所 示 的 复制 曲面 的 边线 (为 了 方便 选取 复制 边线 和 创建 延伸 特征 ， 
遮蔽 参考 模型 并 取消 遮 项 坯料 )。 

(2) 单 击 分 层面 功能 选项 卡 蜀 竹 区域 的 当 延 伸 按钮 ， 此 时 出 现 曲面 延伸 : 曲面 延 促 操控 
板 。 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 按 下 本 按钮 ， 选 取 图 17.12 所 示 的 坯料 表面 为 迁 
伸 的 终止 面 。 

(4) 单 击 路 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 

Step10. 创建 图 17.13 所 示 的 延伸 曲面 2。 

(1) 选取 图 17.14 所 示 的 复制 曲面 的 边线 。 

(2) 单 击 分 于 面 功能 选项 卡 思 辑 "区域 的 当 延 伸 按 钮 ， 此 时 出 现 曲面 延 促 : 曲面 延伸 操控 
板 。 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 按 下 本 按钮 ， 选 取 图 17.14 所 示 的 坯料 表面 为 迁 
伸 的 终止 面 。 

(4) 单 击 关 按钮， 完成 延伸 曲面 的 创建 。 

Step11. 创建 图 17.15 所 示 的 延伸 曲面 3。 

(1) 选取 图 17.16 所 示 的 复制 曲面 的 边线 。 

(2) 单 击 分 庄 面 功能 选项 卡 呢 部 "区域 的 叶 延 伸 按 钮 ,此 时 出 现 曲面 延 种 : 曲面 延 促 操控 
板 。 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 按 下 本 按钮 ， 选 取 图 17.16 所 示 的 坯料 表面 为 迁 
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伸 的 终止 面 。 
(4) 单 击 尖 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 


= 


17.11 ”延伸 曲面 1 


17.13 ”延伸 曲面 2 


图 17.15 ”延伸 曲面 3 图 17.16 ”延伸 参考 边线 


延伸 参考 边 


~ 


Step12. 创建 图 17.17 所 示 的 延伸 曲面 4。 

(1) 选取 图 17.18 所 示 的 复制 曲面 的 边线 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 ”区域 的 四 延伸 按钮 ， 此 时 出 现 和 去 世 操控 板 。 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 按 下 按钮 ， 选 取 图 17.18 所 示 的 坯料 表面 为 迁 
伸 的 终止 面 。 


延伸 参考 边线 


a RE 
I 1 


延伸 终止 面 


图 17.17 延伸 曲面 4 图 17.18 ”延伸 终止 面 
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(4) 单 击 关 按钮， 完成 延伸 曲面 的 创建 。 
(5) 在 “分 型 面 ” 选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Stage2. 创建 拉 伸 曲面 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 " 区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 器 。 系 统 弹 
出 “分 型 面 ”功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 针 , 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 SLIDE_PS， 单 击 区 定 按 馈 。 

Step3. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 17.19 所 示 的 曲面 。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 
板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 选 择 菜单 中 的 医 加 命令 ， 选 择 
MOLD_FRONT 基准 平面 为 日 绘 平面 ， 然 后 选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 
向 为 国 时。 然后 单 击 草 瞧 按钮 

注意 : 此 处 需要 将 参考 模型 显示 出 来 

(3) 进入 草 绘 环 境 后 ， 利 用 “投影 ”命令 绘制 图 17.20 所 示 的 截面 草图 。 单 击 “ 草 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 (到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 合适 的 视图 方位 ， 选 取 图 17.19 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终止 面 。 

图 在 操控 板 中 单 击 选项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 MM 封闭 并 复 选 框 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 闭 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

(6) 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


图 17.19 创建 拉 伸 曲面 图 17.20 ”截面 草图 
Stage3. 创建 拉 伸 曲面 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 "区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 方 。 系 统 弹 
出 “分 型 面 ”功能 选项 卡 。 
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性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 SLIDE_PS_01， 单 击 绚 焉 按钮 。 

Step3. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 17.21 所 示 的 曲面 。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 ”* 按钮， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 
板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 石 击 ， 选 取 菜 单 中 的 虹 3E 玉 5 二 全 今 ， 选择 
MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 血 ， 然 后 选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 
向 为 本 时 。 然 后 单 击 车 估 按钮 。 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 利 用 “投影 ”命令 绘制 图 17.22 所 示 的 截面 草图 。 

(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 〈 到 选 定 的 )。 

@) 将 模型 调整 到 合适 的 视图 方位 ， 选 取 图 17.21 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终止 面 。 

图 在 操控 板 中 单 击 选 大 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 Y 封闭 应 复 选 框 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

(6) 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 ¥， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


放大 图 


人 终止 面 


图 17.21 创建 拉 伸 曲面 图 17.22 ”截面 草图 

Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Stage1. 用 分 型 面 创建 上 、 下 两 个 体积 腔 

Step1， 选 择 模具 功能 选项 卡 如 型 面 和 模具 体积 块 了 区 域 中 的 一 sp 辐 休 各 岂 审 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 制 ” 选 项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 制 ” 操 探 板 中 单 击 “参考 零件 切除 ” 按钮 吕 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操控 板 中 单 击 中 按钮， 将 “体积 块 分 割 ”操控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选 中 。 

Step4. 选取 分 割 曲面 。 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 至 右 侧 的 | 单 击 此 处 添加 项 “按钮 
将 其 激活 。 然 后 选取 分 型 面 外 月 :相册 P35) (使 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 )。 


- 
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Step5. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 体积 块 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
1 屠 积 当 -1 区 域 ， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 如 图 17.23 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 
称 改 为 LOWER_MOLD; 在 “体积 块 ”界面 中 单 击 ? 体积 块 2 区 域 ， 此 时 模型 的 上 半 部 
分 变 宫 ， 如 图 17.24 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 UPPER_MOLD。 


Step6. 在 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 轩 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 


局 


图 17.23 ”着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 17.24 着色 后 的 上 半 部 分 体积 块 


Stage2. 创建 第 一 个 滑 块 体积 块 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 杰 面 和 概 具 体积 器 > 区 域 中 的 ep 了 全 可 志和 种 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step2. 选取 UPPER_MOLD 作为 要 分 割 的 模具 体积 块 ， 选 取 甸 时 :P18 SI 到 了 5) 分 型 面 为 分 
割 曲面 。 

Step3. 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 体积 妇 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
3 体积 块 3 区 域 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 SLIDE VOL _ 1; 在 “体积 块 ” 界面 中 
单 击 肛 体积 块 -4 区域, 然后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 SLIDE_VOL_2, 如 图 17.25 所 示 : 
取消 选中 其 余 的 体积 块 。 

Step4. 在 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 引 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 


Stage3. 创建 第 二 个 滑 块 体积 块 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 从 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 | “ee 四 体积 块 分 划 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ”选项 卡 。 

Step2. 选取 UPPER_MOLD 作为 要 分 割 的 模具 体积 块 ， 选 取 甸 时 :7 SMDE 了 S521) 分 型 面 为 
分 割 曲面 。 

Step3. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 体积 品 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
3 体积 块 3 区 域 ， 如 图 17.26 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 SLIDE_VOL_3; 取 
消 选中 其 余 的 体积 块 。 
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图 17.25 着 色 后 的 体积 块 
Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 淫 注 件 
将 浇注 件 的 名 称 命名 为 MOLDING。 
Task7. 定义 开 模 动作 
Stage1. 开 模 步骤 1: 移动 两 请 块 


Step1. 将 参考 零件 、 还 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实体 
显示 方式 。 

Step2. 移动 两 滑 块 。 

(1) 选择 模具 功能 选项 卡 分 析 * 区 域 中 的 至 命令 ， 系 统 弹出 下 MOLD 0PEW (一 具 开 醒 ) 


菜单 管理 器 。 
(2 ) 在 系统 弹出 好 “EE 管理 器 ”菜单 中 选择 Define Step 时 出 下 cs Define Mowe [ 史 称 动 ) 
全 从， 


(3) 选取 要 移动 的 衫 块 1。 

(4) 在 系统 的 所 示 下 ， 选 取 图 17.27 所 示 的 边线 为 移动 方 辐 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 输 
入 要 移动 的 距离 值 -250， 然 后 按 Enter 键 。 

(5) 在 22FIIE STEF (十 人 % 步 过 ) 菜单 中 选择 是 和 全 二 

(6) 选取 要 移动 的 另 一 个 清 块 。 

(7) 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 17.27 所 示 的 边线 为 移动 方 曲 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 输 
入 要 移动 的 距离 值 250， 然 后 按 Enter 键 。 

(8) 在 二 JETE TE? 证 内 步 最 ) 菜单 中 选择 三 和 命令， 移出 后 的 状态 如 图 17.27b 
所 示 。 


”选取 此 边线 为 移动 方向 


A 各 


移动 后 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 17.27 移动 滑 块 
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Stage2.， 开 模 步 骤 2: 移动 上 模 


选取 要 移动 的 上 模 和 两 滑 块 ， 选 取 图 17.28a 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 在 系统 的 提 
示 下 输入 要 移动 的 距离 值 -500， 然 后 按 Enter 键 。 在 下 ?2TE STEE 演义 步 最) 菜单 中 选择 
命令 ， 移 出 后 的 状态 如 图 17.28b 所 示 。 


移动 后 


a) 移动 前 b) 移动 后 
17.28 ”移动 上 模 


Stage3.， 开 模 步 骤 3: 移动 浇注 件 


Step1. 移动 铸件 。 参 考 Stage2 的 操作 方法 选取 铸件 ， 选 取 图 17.29 所 示 的 边线 为 移动 
方向 ,， 输 入 要 移动 的 距离 值 -200， 选 择 E 柑 弛 于 命令 ， 完 成 铸件 的 开 模 动作 。 


ND” - 


选取 此 边线 为 移动 方向 移动 后 


a) 移动 前 b) 移动 后 
17.29 ”移动 浇注 件 


Step2. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 操作 区域 的 野 呈 按钮， 在 系统 弹出 的 下 


实例 让 和 8 带 镶 块 的 模具 设计 《一 ) 


本 实例 通过 压 部 护 垫 的 模具 设计 来 介绍 包 块 体积 块 在 模具 设计 中 的 应 用 。 下 面 介绍 1 
算 机 机 箱 压 部 护 扑 的 模 上 其 设计 ， 如 图 18.1 所 示 。 


实例 全 号 。 带 镶 块 的 模具 设计 〈 一 ) | 
计 


上 模型 腔 ~ -~ 


浇注 件 


ls 所 _ 镶 块 体积 块 
AAS 黄 型 有 
fr 

阐 


图 18.1 ”市 镶 块 的 模具 设计 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 全 Di:\creo4.6\work\ch18。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文件 ， 命 名 为 foot_pad_mold; 选取 上 寺 于， 


Task2. 建立 模具 模型 


在 开始 设计 一 个 模具 前 ， 应 先 创 建 一 个 “模具 模型 ” 模具 模型 包括 参考 模型 和 坯料 ， 
如 图 18.2 所 示 。 


Stage1. 引入 参考 模型 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 T 件 区 域 中 的 按钮 圣 ” ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 
中 选择 约定 位 参考 神 型 命令， 系统 弹出 “打开 ”“ 布 局 ”对 话 框 和 | 5 LMIOUE 邓 腔 布 杆 ) 菜单 管 
理 器 。 

Step2. 从 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 底部 护 垫 foot_pad.prt 作为 
参考 零件 模型 ， 单 击 | 打开。 以 钮 ， 系 统 弹 出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 男 按 参 考 舍 并 单 选项 ， 然 后 在 矢 考 要 型 文本 杠 
中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 | 歼 是 按钮。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 专 局 区 域 中 单 击 |® 曾 | 单 选项 ， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 

现 呈 按钮， 单 击 司 将 下 ”按钮 ， 单 击 Ione/Betorn 完成 / 送 同 ) 命令 ， 结 果 如 图 18.3 
所 示 。 
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Stage2. 创建 坯料 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 ,然后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 写 剖 蛙 件 命令， 系统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 , 在 类 型 区 域 选中 回 零件 单 选项 ,在 了 类型- 
区 域 选中 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 foot_pad_wp， 然 后 单 击 市 定 按 
钮 。 


Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 他 开导 下 单 选项 ， 然 后 单 击 
于 . 


PULL DIRECTION 


坯料” 
图 18.2 参考 模型 和 坯料 图 18.3 ”参考 件 组 北 完 成 后 


Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 铝 按钮 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 本 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 有 省 浊 2 苇 5 汪 国 命 令 。 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 给 平面， 接受 系统 默 
认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 
位 为 上 ， 单 击 旱 芍 按钮 ， 系 统 至 此 进入 截面 草 绘 环 境 。 

@@) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 MAIN_PARTING PLN 基 
准 平面 为 草 绘 参考 ， 然 后 绘制 图 18.4 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 
绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 如 ( 即 “ 对 称 ”)， 再 在 深 
度 文本 框 中 输入 深度 值 33.0， 并 按 Enter 键 。 

@ 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 

将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 模具 分 型 面 

以 下 操作 为 创建 foot_pad.prt 模具 的 分 型 曲面 ， 如 图 18.5 所 示 。 


实例 中 纺 带 镶 块 的 模具 设计 〔 一 ) 


Stage1. 创建 复制 曲面 
Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 广 ] 。 系 统 弹出 
“分 型 面 ”功能 选项 卡 。 


Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 中 的 整 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 上 时 ,在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 PS， 单 击 询 定 按钮 。 


T 用 拉 伸 的 方法 创建 的 拉 伸 册 而 gg 


~™_ 


| 0 有 和 方法 创建 
”的 复制 曲面 
图 18.4 截面 草图 图 18.5 创建 分 型 曲面 


Step3. 为 了 方便 选取 疼 元 ， 将 坯料 谴 向 。 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参考 模型 上 的 外 表面 。 

(1) 在 屏幕 在 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 

(2) 选取 要 复制 的 面 组 ， 操 作 方 法 如 下 。 

@D 选择 视图 功能 选项 卡 “ 福 型 曙 示 * 区 域 中 的 “显示 样式 "按钮 [上 生 ， 按 下 加 厂 三 按钮 
将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显示 方式 。 


@ 将 模型 调整 到 图 18.6 所 示 的 视图 方位 ， 采 用 “从 列表 中 拾取 ”的 方法 选取 图 18.6 
所 示 的 模型 表面 (A)， 按 住 Ctrl 键 ， 采 用 同样 的 方法 选取 模型 表面 (B ) 和 模型 表面 (C)。 

(3) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 钮 。 

(4) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ”按钮 鳃 " 。 系 统 弹 出 曲面 : 复制 操 
控 板 。 

(5) 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 操控 板 中 单 击 选项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 选中 

本 排除 曲面 并 境 充 孔 单 选项 ， 选 择 图 18.6 中 的 模型 表面 〈C )。 

(6) 单 击 操控 板 中 的 法 按钮 。 

Stage2. 创建 拉 伸 曲面 

Step1. 将 坯料 的 遮 般 取消 。 

Step2. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 18.7 所 示 的 曲面 。 


模型 表面 CC) ~ - _A 创建 此 拉 伸 曲面 


ea 


区 模型 妆 面 (B) 
选取 此 模型 表面 (A) 


图 18.6 定义 复制 曲面 图 18.7 创建 拉 伸 曲面 
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(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 区 域 中 的 后 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 


的 坯料 表面 2 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 。 然 后 单 击 章 拓 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 18.9 所 示 的 坯料 边线 和 模型 边线 为 草 绘 参考 ， 然 后 绘制 
截面 草图 (草图 为 一 条 直线 )， 如 图 18.9 所 示 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 
控 板 中 的 “确定 ”按钮 W . 


_ -选择 坏 料 表面 2 为 参考 平面 选取 使 王 的 此 这 线 为 参考 ”选取 坯料 的 边线 为 参考 
\ a 


~ 


”选择 坏 料 表面 1 为 草 绘 平面 


图 18.8 ”定义 草 绘 平面 图 18.9 ”截面 至 图 


(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 甘 〈 到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 图 18.10 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 18.10 所 示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 。 

(5) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 特征 的 创建 。 

Stage3. 曲面 合并 

Step1. 诞 贡 坯料 和 参考 去 件 。 

Step2. 将 Stagel 创建 的 复制 曲面 与 Stage2 创建 的 拉 伸 曲面 进行 合并 。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 Stagel 创建 的 复制 曲面 和 Stage2 创建 的 拉 伸 曲 面 ， 如 图 18.11 
所 示 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 所 全 按钮， 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 


选取 此 平面 为 拉 伸 终止 面 


ae 


” 


“选择 此 复制 面 组 进行 合并 


| 、、 拉 介面 组 
图 18.10 “选取 拉 伸 终止 面 图 18.11 将 复制 面 组 与 拉 伸 面 组 进行 合并 
(3) 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 侧 ， 如 图 18.12 所 示 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 鸯 而 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 男 相 变 单 选项 ， 单 击 尖 按钮 。 
Step3. 看 色 显 示 所 创建 的 分 型 面 。 
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(2) 系统 目 动 将 刚 创建 的 分 型 面 PS 着 色 ， 痢 色 后 的 分 型 曲面 如 图 18.13 所 示 。 
(3) 在 苔 加 于 单 中 选择 外 叶 于 和 于 于 仿 . 
Step4. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


(1) 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 局 ，。 | 


w= 


图 18.12 “合并 面 组 ”的 侧 图 18.13 着色 后 的 分 型 曲面 


Task5. 创建 模具 体积 块 
Stage1. 定义 镶 块 体积 块 1 


下 面 的 操作 是 创建 零件 foot_pad.prt 模具 的 镶 块 体积 块 INSERT_01 (图 18.14), 其 操作 
过 程 如 下 。 

Stepl. 为 了 使 屏 舌 人 简洁， 将 分 型 面 按 严 起 来 ， 同 时 撤销 对 坯料 、 参 考 震 件 的 迟 菩 。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 区 域 中 的 控 ” 一 了 
提神 由 件 积 块 命 今 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “编辑 模具 体积 块 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 主 ， 
在 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 INSERT_01， 单 击 四 正 

Step4. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 18.15 所 示 的 曲面 。 


创建 此 拉 伸 曲 本 ~ _ 


馈 块 体积 块 下 ~ 


图 18.14 创建 鳃 块 体积 块 1 图 18.15 创建 拉 伸 曲 面 


(1) 单 击 编辑 模具 体积 块 操控 板 形状 ” 区 域 中 的 扎 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
控 板 。 

(2) 选择 视图 功能 选项 卡 ” 模 型 是 东 区域 中 的 “显示 样式 ”按钮 下”， 按 下 回 浅 按钮 ， 
将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显示 方式 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 空白 处 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 
国 命 令 ; 选取 图 18.16 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 接受 图 18.16 中 默认 的 箭 
头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 18.16 所 示 的 坯料 表面 2 为 参考 平面 ， 方 向 为 正 。 单 


击 并 私 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 。 
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(4) 进入 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MOLD RIGHT 基准 平面 和 MAIN_FRONT 基准 平面 为 草 
绘 参考 ， 利 用 “投影 ”命令 绘制 图 18.17 所 示 的 截面 草图 (参考 录像 选取 )。 完 成 特征 截面 
的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W ， 


_ -选择 此 坯料 表面 2 
< 为 参考 平面 


选择 此 坯料 表面 1 
为 草 绘 平面 


~ ~、MOLD RIGH 基准 平面 


4 -| | 可 ~ 
: MAIN_PRONT 基准 平面 


"~ 


图 18.17 截面 草图 
(5) 设置 深度 选项 。 
Q@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 鞋 〈 到 选 定 的 )。 
@) 调整 视图 方位 ， 选 择 图 18.18 所 示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 。 


此 平面 为 拉 伸 终止 面 


图 18.18 选取 拉 伸 终止 面 


(6) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step5. 创建 拉 伸 曲面 。 

(1) 单 击 编辑 模具 体积 块 操控 板 形状 ” 区域 中 的 生 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
探 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 莉 
系统 弹出 的 “ 草 绘 ”对 话 框 中 单 击 _ 使 用 先 栈 的 _ 按 饵 。 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 MAIN_FRONT 基准 平面 为 草 
绘 参考 ， 利 用 “投影 ”命令 绘制 图 18.19 所 示 的 堆 面 草图 。 宛 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 
“ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 不 (不 通 孔 )， 单 击 反 向 按钮 %， 使 拉 伸 方向 为 指向 坯 
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料 方 问 ， 然 后 输入 深度 值 3.0， 并 按 Enter 键 。 
(5) 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 单 击 美 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
Step6. 看 色 显 示 所 创建 的 体积 块 。 
(1) 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 四。 
(2) 系统 自动 将 刚 创 建 的 镶 块 体积 块 INSERT_01 着 色 , 着 色 后 的 镶 块 体积 块 如 图 18.20 


图 18.20 ”着色 后 的 馈 块 体积 块 1 


(3) 在 芭 菜单 中 选择 和 光 开 站 命令 . 
Step7， 在 编辑 模具 体积 块 操控 板 中 单 击 “确定 ”按钮 Y ， 完 成 体积 块 的 创建 。 


Stage2. 参考 Stage1， 定 义 锐 块 体积 块 2 (INSERT 02) 
Stage3. 参考 Stage1， 定 义 锐 块 体积 块 3 (INSERT_03) 
Stage4. 参考 Stage1， 定 义 镶 块 体积 块 4 (INSERT 04) 
Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Stage1. 创建 第 一 个 镶 块 体积 腔 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 9 虹 。esp 个 | 体积 块 分 割 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ” 按钮 品 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操控 板 中 单 击 按钮 ， 将 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选中 。 

Step4. 选取 分 割 曲面 。 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 宇 右 侧 的 。 单 击 此 处 添加 项 按钮 
将 其 激活 。 然 后 选取 别 晶 :FI0 UNSERT_01 分 型 面 。 

Step5. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 仁 积 块 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
1 四 传 积 块 -1 区 域 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 INSERT_01 BODY; 在 “体积 块 ” 界 
面 中 单 击 体积 霹 2 区 域 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 INSERT_01_MOLD。 


Step6. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 美 按 钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 
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Stage2. 创建 第 二 个 镶 块 体积 腔 

Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 要 具 件 积 岂 > 区 域 中 的 下 ep 下 人 机 员 另 到 合 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step2. 选取 INSERT_01_BODY 作为 要 分 割 的 模具 体积 块 ; 选取 外 昌 :12 UNSERI02) 分 型 面 


Step3. 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 体积 妃 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
1 体积 块 -! 区 域 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 INSERT 02 BODY; 在 “体积 块 ” 界 
面 中 单 击 ? 体积 块 了 2 区域， 然后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 INSERT_02_MOLD。 


Step4. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 


Stage3. 创建 第 三 个 镶 块 体积 腔 
参考 Stage2, 将 分 割 得 到 的 两 个 体积 块 分 别 命名 为 INSERT_ 03 BODY 和 INSERT 03_MOLD。 
Stage4. 创建 第 四 个 镶 块 体积 腔 

参考 Stage2, 将 分 割 得 到 的 两 个 体积 块 分 别 命名 为 INSERT_ 04_ BODY 和 INSERT 04_MOLD。 
Stage5. 用 分 型 面 创建 上 、 下 两 个 体积 腔 


用 前 面 创建 的 主 分 型 面 PS 来 将 前 面 生成 的 体积 块 INSERT _04_BODY 分 成 上 、 下 两 个 
体积 腔 〈( 块 )， 这 两 个 体积 块 将 来 会 被 抽取 为 模具 的 上 、 下 模具 型 腔 。 

Step1. 取消 分 型 面 的 巡 责 。 

Step2. 选择 措 具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 天 ep 加 体积 块 分 着 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step3. 选取 INSERT_04_BODY 作为 要 分 割 的 模具 体积 块 ; 选取 对 到 
曲面 。 

Step4. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 仁 积 霹 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
1 睹 积 跨 -1 区 域 ， 此 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ,如 岁 18.21 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 
称 改 为 UPPER_MOLD; 在 “体积 块 ”界面 中 单 击 ? 体积 块 2 区域， 此 时 模型 的 下 半 部 
分 变 亮 ， 如 图 18.22 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 LOWER_MOLD。 


Step5. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 美 按 钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 


> 


图 18.21 着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 18.22 ”着色 后 的 下 半 部 分 体积 块 


国 分 型 面 为 分 害 


实例 让 和 8 带 镶 块 的 模具 设计 《一 


Task7. 抽取 模具 元 件 


Stepl1. 选择 命令 。 选 择 黎 具 功能 选项 卡 元 站 区域 中 的 年 ”mm 我。 “型 笃 急 块 命令 。 
Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 ， 选 取 除 INSERT_01、INSERT_02、 
INSERT 03 和 INSERT 04 以 外 的 所 有 体积 块 ， 然 后 单 击 将 下 ”按钮 。 


Task8. 生成 浇注 件 


将 浇注 件 的 名 称 命名 为 MOLDING。 

Task9. 定义 开 模 动作 

Stage1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮 贡 起 来 

Stage2. 开 模 步骤 1: 移动 上 模 和 镶 块 

Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 多 ~ 区 域 中 的 一 命令 。 系 统 阐 出 
要 NOLD DFEN 个 有 具 开 模 ; 菜单 管理 器 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “ 荣 单 管理 器 ”有 菏 单 中 选择 Iefine Step (定名 步骤 ] ==> 
Define Nove (起 * 称 动 ) 命令 。 此 时 系统 弹出 “选择 ”对 话 框 。 

Step3. 选取 要 移动 的 模具 元 件 。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 INSERT_01 MOLD.PRT、INSERT _ 02 MOLD.PRT、 
INSERT 03 MOLD.PRT、INSERT 04 MOLD.PRT 和 UPPER_MOLD.PRT。 此 时 步骤 1 中 
要 移动 的 元 件 模型 被 加 亮 。 

(2) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 . 剖 下 按钮 。 

Step4. 在 系统 趾 运 过 过 其 边 、 辖 或 画 先 短 分 名 方向 , 的 提示 下 ， 选 取 图 18.23 所 示 的 边线 为 移动 方 
向 ， 然 后 在 系统 铀 八 语 指 下 本 向 的 位 巷 的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 0， 并 按 Enter 键 。 

Step5. 在 下 ?EFTIE 5TEF 十 尺 步 又) 菜单 中 选择 E 用 < 习 命 令 ， 移 出 后 的 模型 如 图 18.24 所 


第、 
选取 此 边线 为 移动 方向 Y 


图 18.23 ”选取 移动 方向 图 18.24 移动 上 模 和 色 块 后 的 状态 
Stage3.， 开 模 步 骤 2: 移动 浇注 件 


Stepl. 在 系统 弹出 的 “ 荣 单 管理 器 ”菜单 中 选择 Define Step (是 只 步骤 1 mm 


DeEine Nove (定义 移动 ] 命令 。 此 时 系统 弹出 “选择 ”对 话 框 。 

Step2. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 要 移动 的 模具 元 件 [ED 5 (% 注 件 )， 在 “从 列 
表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 _ 痪 定 甸 ) 按钮， 在“ 选择” 对话 框 中 单 击 , 兢 定 按钮 。 

Step3. 在 系统 中 各 过 选 其 边 .名 或 画 寺 其 分 各 方向 . 的 提示 下 , 选取 图 18.25 所 示 的 边线 为 移动 方 
向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -25， 并 按 Enter 键 。 

Step4. 在 下 至 ITE STEP ( 定 六 步 又 ) 菜单 中 选择 国 于 5 弛 羽 合 令 ， 移 出 后 的 模型 如 图 18.26 
所 示 。 在 “模具 开 模 ”菜单 中 单 击 Tene/Beturn (完成 / 普 轩 ) 按 钮 。 


Step5. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 操作 区域 的 肢 兰 按钮， 在 系统 弹出 的 下 


选取 此 边线 为 移动 方向 二 


图 18.2$ ”选取 移动 方 奖 图 18.26 移动 浇注 件 后 的 状态 


实例 1j@@) 带 镶 块 的 模具 设计 【二 ) 


本 实例 通过 打火机 上 座 的 模具 设计 来 介绍 镶 块 体积 块 在 模具 设计 中 的 应 用 。 下 面 介绍 
图 19.1 所 示 打 火 机 上 座 的 模具 设计 过 程 。 


实例 和 昌 9” 带 镶 块 的 模具 设计 (二 ) | 


ee 镶 块 体积 块 


ee 
ae 


浇注 件 一 -7 pn 请 块 体积 块 


上 


和 馈 抉 体积 志 


“~ ~ 下 模 
图 19.1 打火机 上 座 的 模具 设计 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo4.6\work\ch19。 
Step2. 狐 建 一 个 模 上 其 型 腔 文件 ， 命 名 为 CLIPER_MOLD; 选取 蕊 让 且 下 于 大 


Task2. 建立 模具 模型 


在 开始 设计 一 个 模具 前 ， 应 先 创 建 一 个 “模具 模型 >， 模 具 模 型 包括 图 19.2 所 示 参 考 
模型 和 坯料 。 


Stage1. 引入 参考 模型 


参考 模 


Step1l. 单 击 模具 功能 选项 卡 对 和 IT# 区 域 的 按钮 兰 ” ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 
吧 组装 季 考 根 型 按钮。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 , 选取 三 维 零件 模型 cliper.prt 作为 参考 零件 模型 ， 
并 将 其 选中 。 单 击 | ”打开 | 按钮 

Step3. 系统 弹出 “元 件 放 置 ”操控 板 ， 在 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 中 选择 且 默认 选项 ,将 
参考 模型 按 默 认 放 置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 尖 按钮 。 

Step4. 此 时 系统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 , 选中 辑 按 参 考 台 并 单 选项 , 然后 在 参考 入 型 
区 域 的 名 称 文 本 框 中 接受 系统 给 出 的 默认 的 参考 模型 名 称 CLIPER_MOLD_REF (也 可 以 输入 
其 他 字符 作为 参考 模型 名 称 )， 再 单 击 一定 按钮 ,系统 弹出 “警告 "对 话 框 , 单 击 、 确定 
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按钮 。 
参考 件 组 猴 完 成 后 ， 模 具 的 基准 平面 与 参考 模型 的 基准 平面 对 齐 ， 如 图 19.3 所 示 。 


PULL DIRECTION 


参考 模型 


图 19.2 ”参考 模型 和 坯料 图 19.3 ”参考 件 组 装 完成 后 


Stage2. 创建 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 的 “工件 ”按钮 学 下 的 旦 按钮， 在 系统 
弹出 的 菜单 中 单 击 写 闻 蛙 工件 按钮 。 

Step2. 系统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 ， 在 类 型 区 域 选中 男 雪 件 单 选项 ， 在 了 类 型 区域 先 
中 国 实体 单 选 项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 cliper_wp， 然 后 单 击 [ 参 冠 | 近 钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 , 选中 辑 创建 尾 征 单 选项 , 然后 单 击 忆 区 定 
按钮 。 

Step4. 创建 坏 料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形 共 ”区域 中 的 各” 按钮 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 定 久 内 部 草 终 .命令 ， 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD “FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 接 受 图 19.4 
中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视 图 方向 ， 然 后 选取 图 19.4 所 示 的 模型 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 


>: 


图 19.4 定义 章 绘 平面 


(3) 进入 截面 守 绘 环境 后 ， 系 统 弹 出 “参考 ”对 话 框 ， 选 取 MOLD_RIGHT 和 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 然 后 单 击 将 团 严 ) 按钮 ， 绘 制图 19.5 所 示 的 
截面 草图 。 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 . 

(4) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选择 深度 类 型 日 (对称 )， 在 深度 文本 框 
中 输入 深度 值 15.0， 并 按 Enter 键 。 


实例 人 人 @) 带 镶 块 的 模具 设计 《二 ) 


(5) 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 装 按 钮 ， 则 完成 拉 伸 特 征 的 创建 。 


MOLD RIGHT 基准 平面 


图 19.5 ”截面 草图 


Task3. 设置 收缩 率 

将 参考 异型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 模具 体积 块 
Stage1. 定义 滑 块 体积 块 1 


下 面 的 操作 是 创建 零件 CLIPER.PRT 模具 的 滑 块 体积 块 SLIDE_01。 其 操作 过 程 如 下 。 

Step1l， 选择 命令 。 选 择 措 具 功能 选项 卡 分 型 面 和 梳 具 体积 块 > 区 域 中 的 识 ” 一季 
二 模具 体积 块 命令 。 系 统 弹 出 “编辑 模具 体积 块 ”功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “编辑 模具 体积 块 ” 功 能 选项 卡 中 的 整 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 
守 ， 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 体积 块 名 称 SLIDE_01， 单 击 绰 震 按钮 。 

Step3. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 19.6 所 示 的 曲面 。 

(1) 单 击 编辑 模具 体积 块 操控 板 形 共 ”区 域 中 的 生 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
控 板 。 

(2) 选择 视图 功能 选项 卡 ” 昼 型 8 东 * 区 域 中 的 “显示 样式 ”按钮 ， 按 下 国 洲 8 按 
钮 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显示 方式 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 上 加 命令 ;在 系统 
嘱 这 笃 一 个 平 可 或 出 画 以 定义 章 枯 了 画 . 的 提示 下 ， 选 取 图 19.7 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平 面 ， 接 受 
图 19.7 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ,然后 选取 图 19.7 所 示 的 坯料 表面 2 为 参考 平面 ， 
方向 为 上 ， 单 击 将 和 按钮 ， 此 时 进入 草 绘 环境 。 


方向 篇 头 
SS 四 选择 此 坯料 表面 - 
创建 此 拉 伸 曲面 re , 
图 19.6 ”创建 拉 伸 曲面 图 19.7 定义 草 绘 平面 
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(4) 进入 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 MAIN_PARTING_PLN 基准 平 
面 为 草 绘 参考 ， 利 用 “使 用 边 ”命令 绘制 图 19.8 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 
单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 WW 。 

(5) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 (到 选 定 的 )。 

@) 将 模型 调整 到 图 19.9 所 示 的 视图 方位 ， 采 用 “列表 选取 ”的 方法 ， 选 择 图 19.9 所 
示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 。 

(6) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


~ ~ ~ MOLD RIGHT 基准 平面 


~ 
~ ~MAIN_PARTING_PLN 
基准 平面 


下 平面 为 拉 伸 终 目 面 


Bl 


图 19.9 选取 拉 伸 终止 面 


Step4. 单 击 编 辑 模 具体 积 块 操 控 板 体积 块 工具 区 域 中 的 全 #ean 人 四 按钮 , 单 击 后面 的 小 


三 角 按 钮 罩 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 | 园 参 考 地 件 t 除 按钮 。 

Step5. 看 色 显 示 所 创建 的 体积 块 。 

(1) 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 司 。 

(2) 系统 自动 将 创建 的 滑 块 体积 块 SLIDE 01 着 色 ， 着 色 后 的 滑 块 体积 块 如 图 19.10 
所 示 。 

(3) 在 芭 蜂 汞 单 中 选择 IE 光合 令 . 

Step6. 在 “编辑 模具 体积 块 ”选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 Y ， 完 成 滑 块 体积 块 的 创建 。 


Stage2. 参考 Stage1， 在 零件 的 另 一 侧 定 义 滑 块 体 积 块 2 (SLIDE_02) 


Stage3. 定义 镶 块 体积 块 1 (INSERT_01) 


下 面 的 操作 是 创建 零件 CLIPER.PRT 模具 的 锯 块 体积 块 INSERT_01 (图 19.11)。 其 操 
作 过 程 如 下 。 


灸 块 体积 块 、_ 


Dc 
图 19.10 痢 色 后 的 滑 块 体积 块 图 19.11 创建 秘 块 体积 块 
Step1. 为 了 使 屏幕 简洁 ， 将 Stagel1、Stage2 创建 的 滑 块 体积 块 SLIDE_01、SLIDE_02 


迹 菩 起 来 ， 同 时 遮蔽 坯料 CLIPER_WP。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 要 具体 积 岂 > 区 域 中 的 挫 ” > 
村 具 人 各 块 命令 。 系 统 弹 出 “编辑 模具 体积 鼎 ” 功 能 选项 卡 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “编辑 模具 体积 块 ” 功 能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “属性 ”按钮 
， 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 体积 块 名 称 INSERT_01， 单 击 奖 定 按钮 。 

Step4. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 19.12 所 示 的 曲面 。 

(1) 单 击 编辑 模具 体积 块 操控 板 形状 ” 区域 中 的 生 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
控 板 。 


， 创建 此 拉 伸 曲面 


| 
如 


图 19.12 ”创建 拉 伸 曲 面 
(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 医 加 合 令 ， 在 系统 
路 迁 捧 一 个 平面 或 册 面 以 定义 草 综 平面 . 的 提示 下 ， 选 取 图 19.13 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 图 
19.13 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 19.13 所 示 的 模型 表面 为 参考 平面 ， 
方向 为 本 一， 单 击 | 草 符 按钮 ， 此 时 进入 草 绘 环境 。 


_ 选择 此 模型 表 一 0 | 
“而 为 参考 平 而 


放大 图 
选择 此 模型 表 > 
面 为 草 给 平面 


图 19.13 ”定义 草 绘 平面 
(3) 选择 视图 功能 选项 卡 ” 神 型 虽 未 区 域 中 的 “显示 样式 ”按钮 Lj， 按 下 回 隐 基 上 
按钮 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 虚线 线 框 显示 方式 。 
(4) 进入 草 绘 环境 后 ,选取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 MAIN_PARTING _PLN 基准 平 
面 为 草 绘 参考 ， 利 用 “使 用 边 ” 命 令 绘制 图 19.14 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 
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辅助 中 心 线 
(定位 切 点 ) 


图 19.14 ”截面 草图 
(5) 设置 深度 选项 。 
@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 甘 〈 到 选 定 的 )。 
@ 将 模型 调整 到 图 19.15 所 示 的 视图 方位 ， 选 择 图 19.15 所 示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 。 
(6) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


图 19.15 ”选取 拉 伸 终止 面 
Step5. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 19.16 所 示 的 曲面 。 


图 19.16 ”创建 拉 伸 曲 面 


(1) 单 击 编辑 模具 体积 块 操控 板 形 共 ”区域 中 的 详 疗 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截 面 放 旱 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 国 命 令 ， 在 系统 
电 寺 迁 一 个 二 可 或 由 可 以 走 义 章 芝 和 下. 的 提示 下 ， 选 取 图 19.17 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 先 
取 图 19.17 所 示 的 模型 表面 为 参考 平面 , 方向 为 国 时 ,然后 单 击 | 各 向 | 按钮 ， 单 击 | 草 综 按 
钮 ， 此 时 进入 草 绘 环境 。 


.选择 此 模型 表 站 
= “而 为 草 绘 平面 \ 


选择 此 模型 表 >” 
面 为 参考 平面 


图 19.17 定义 草 绘 平面 


实例 人 人 @) 带 镶 块 的 模具 设计 《二 ) 


(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD _RIGHT 基准 平面 和 MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 
绘 参考 ， 利 用 “使 用 边 ”命令 绘制 图 19.18 所 示 的 截面 草图 〈 截 面 为 一 矩形 )。 完 成 特征 截 
面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 Y 。 

(4) 将 坯料 的 遮蔽 取消 。 

(5) 设置 深度 选项 。 


图 19.18 ”截面 草图 


@ 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 选取 深度 类 型 尘 (到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 图 19.19 所 示 的 视图 方位 ， 选 择 图 19.19 所 示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 。 

(6) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step6. 创建 拉 伸 曲面 。 

(1) 单 击 编辑 模具 体积 块 操控 板 形状 ” 区 域 中 的 所 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 是 加 介 邻 ， 在 系统 
哆 选择 “个 下 画 或 出 画 以 定义 齐 估 对 画 . 的 提示 下 ， 选 取 图 19.20 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平 面 ， 接 受 
图 19.20 中 默认 的 箭头 方 问 为 章 绘 视图 方 问 ,然后 选取 图 19.20 所 示 的 坯料 表面 2 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 上 ， 单 击 蝇 劳 按钮 ， 此 时 进入 草 绘 环境 。 


“选择 此 坯料 表面 
- ”2 为 参考 平面 


此 平面 为 拉 介 终 止 面 
方向 箭头 - 、_ 
图 19.19 选取 拉 伸 终止 面 人 


(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 
绘 参 考 ， 利 用 “使 用 边 ” 命 令 绘 制图 19.21 所 示 的 截面 草图 〈 和 截面 为 一 矩形 )。 完 成 特征 堆 
面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W . 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 莫 ， 拉 伸 方 向 为 指向 坏 料 内 部 ， 然 后 输入 深度 值 1.0， 
并 按 Enter 键 。 

(5) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 特征 的 创建 。 
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图 19.21 截面 草图 
Step7. 看 色 显 示 所 创建 的 体积 块 。 
(1) 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 同 ， 


(2) 系 统 自动 将 刚 创建 的 镶 块 体积 块 INSERT 01 着色, 着 色 后 的 镶 块 体积 块 如 图 19.22 
所 示 。 

(3) 在 改天 生生 抽 东单 中 选择 世 本 天 江上 命令. 

Step8. 在 “编辑 模具 体积 块 ” 选项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 Y ， 完 成 镶 块 体积 块 的 创建 。 


Stage4. 参考 Stage3， 定 义 锐 块 体积 块 2 (INSERT 02) 
Stage5. 定义 镶 块 体积 块 3 (INSERT_03) 


下 面 的 操作 是 创建 零件 CLIPER.PRT 模具 的 镰 块 体积 块 INSERT_03 (图 19.23)。 其 操 
作 过 程 如 下 。 


馈 岂 体积 块 ~ 、_ 


图 19.22 着色 后 的 镶 块 体积 块 图 19.23 ”创建 德 块 体积 块 


Step1. 为 了 使 屏 徐 简洁， 扩 菩 坯料 CLIPER_WP。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 件 积 岂 v 区 域 中 的 织 ” > 
二 神 具 体积 块 命令 。 系 统 弹 出 “编辑 模具 体积 块 ”功能 选项 卡 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “编辑 模具 体积 块 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ” 按 钾 
可， 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 体积 块 名 称 INSERT_03， 单 击 前 下 按钮 。 

Step4. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 19.24 所 示 的 曲面 。 


ee 
ee ， _ - 创建 此 拉 伸 曲面 
| 一 一 FT 
NS Y) 
1 1 一 一 
~ he 


本 总 


图 19.24 创建 拉 伸 曲 面 


实例 人 jj 人) 带 镶 块 的 模具 设计 (二 ) 


(1) 单 击 编辑 模具 体积 块 操控 板 形状 ” 区 域 中 的 扎 * 按钮， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
控 板 。 

(2) 选择 视图 功能 选项 卡 “ 神 型 显示 * 区域 中 的 “显示 样式 ”按钮 用 ， 按 下 加 隐 膏 二 
按钮 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 虚线 线 框 显示 方式 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 加 命令 ， 在 系统 
只 过 年 一 个 平面 或 当面 以 定义 车 兰 别 . 的 提示 下， 选取 图 19.25 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 图 
19.25 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视 图 方向 ， 然 后 选取 图 19.25 所 示 的 模型 表面 为 参考 平面， 
方向 为 国 E 国 ， 单 击 | 草签 按钮 ， 此 时 进入 草 绘 环境 。 

(4) 进入 草 绘 环境 后 ,选取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 MAIN_PARTING PLN 基准 平 
面 为 草 绘 参 考 ， 绘 制图 19.26 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 
控 板 中 的 “确定 ”按钮 Y 。 


一 选择 此 模型 表 | 
“而 为 参考 平 而 : 


选择 此 模型 表 
面 为 草 绘 平 而 


(5) 设置 深度 选项 。 
@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 韭 〈 到 选 定 的 )。 
@ 将 模型 调整 到 图 19.27 所 示 的 视图 方位 ， 选 择 图 19.27 所 示 的 平面 为 拉 伸 终 止 面 。 


拉 伸 终止 面 


图 19.27 选取 拉 伸 终止 面 


(6) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 特征 的 创建 。 
Step5. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 19.28 所 示 的 曲面 。 
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(1) 为 了 使 屏幕 简洁 ， 将 Stage3、Stage4 创建 的 镶 块 体积 块 INSERT _ 01、INSERT 02 
遮 珊 起 来 ， 同 时 将 坯料 的 迷 珊 取消 。 

(2) 单 击 编辑 模具 体积 块 操控 板 形状 * 区 域 中 的 所 钻 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
控 板 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 加 命令 ; 在 系统 
只 迁 凑 一 个 平面 或 册 画 以 定义 章 答对 面 . 的 提示 下 ， 选 取 图 19.29 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 接 受 
图 19.29 中 默认 的 箭头 方 癌 为 草 绘 视图 方 癌 , 然后 选取 图 19.29 所 示 的 坯料 表面 2 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 下 ， 单 击 草 给 按钮 ， 此 时 进入 草 绘 环 境 。 


_ -选择 此 坯料 表面 2 为 参考 平面 


-创建 此 拉 伸 曲面 


… 选择 此 坯料 表面 
1 为 草 绘 平面 


门 
六 "| 


| | | 
ef | 方向 箭头 
图 19.28 创建 拉 伸 曲 面 图 19.29 ”定义 草 绘 平面 


(4) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD RIGHT 基准 平面 和 MOLD FRONT 基准 平面 为 草 
绘 参考 ， 利 用 “使 用 边 ” 命 令 绘制 图 19.30 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 
击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W ， 


图 19.30 ”截面 草图 


(5) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 鞋 (到 选 定 的 )。 

@) 将 模型 调整 到 图 19.31 所 示 的 视图 方位 ， 采 用 “列表 选取 ”的 方法 ， 选 择 图 19.31 
所 示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 。 


此 平面 为 拉 伸 终止 面 


图 19.31 选取 拉 伸 终止 面 


(6) 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 单 击 团 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


实例 得 ) 带 镶 块 的 模具 设计 (二 ) 


Step6. 创建 拉 伸 曲面 。 

(1) 单 击 编辑 模具 体积 块 操控 板 形状 ” 区 域 中 的 所 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 国 命 令 ， 在 系统 
中 丢 生 一 个 天 或 遇 盏 以 十 又 章 兰 于 天 . 的 提示 下 ， 选 取 图 19.32 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 接 受 
图 19.32 中 默认 的 箭头 方 癌 为 章 绘 视图 方 癌 , 然后 选取 图 19.32 所 示 的 坯料 表面 2 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 上 ， 单 击 草签 按钮 ， 此 时 进入 草 绘 环境 ，。 


_ - -选择 此 坏 料 表面 2 为 参考 平面 
选择 此 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 、| 


“~ 方向 箭头 


图 19.32 ”定义 草 绘 平面 


(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 
绘 参考 ， 利 用 “使 用 边 ” 命 令 绘制 图 19.33 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 
击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

说 明 : 此 时 应 将 体积 块 INSERT_01 显示 出 来 。 


图 19.33 ”截面 草图 


(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 莫 〈 不 通 孔 )， 拉 伸 方 向 为 指向 坯料 内 部 ， 然 后 输入 深 
度 值 1.5， 并 按 Enter 键 。 

(5) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 美 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step7. 看 色 显 示 所 创建 的 体积 块 。 

(1) 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 四， 

(2) 系 统 自动 将 刚 创 建 的 镶 块 体积 块 INSERT_03 着 色 , 着 色 后 的 镶 块 体积 块 如 图 19.34 


所 示 。 


图 19.34 着色 后 的 包 块 体积 块 
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(3) 在 荣 单 中 选择 江 和 二 光 开门 命令 . 
Step8. 在 “编辑 模具 体积 块 ” 选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按钮 Y_ ， 完 成 灸 块 体积 块 的 创建 。 


Stage6. 参考 Stage5， 定 义 镶 块 体积 块 4 (INSERT_04) 
Task5. 创建 模具 分 型 面 


以 下 操作 是 创建 CLIPER.PRT 模具 的 分 型 曲面 〈 图 19.35)， 其 操作 过 程 如 下 。 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 请 。 系 统 弹 
出 “分 型 面 ” 功 能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 吾 , 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名称 PS， 单 击 强 至 按钮 。 

Step3. 为 了 使 屏 大 人 简洁 ,将 Stage5 、Stage6 创建 的 钵 块 体积 块 INSERT_ 03 INSERT 04 
姬 向 起 来 。 

Step4. 通过 拉 伸 的 方法 创建 分 型 面 。 

(1) 单 击 务 型 面 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 疗 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 时 加 命令 ; 在 系统 
日 壬 笃 一 个 乎 画 或 出 本 以 定义 草莽 于 再 . 的 提示 下 ， 选 择 图 19.36 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 接 受 
图 19.36 中 默认 的 箭头 方 癌 为 草 绘 视图 方 癌 , 然后 选取 图 19.36 所 示 的 坯料 表面 2 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 上 ， 单 击 蝇 芍 按钮， 此 时 进入 草 绘 环境 。 


_ _ - 选择 坯料 表面 
方向 箭头 -~ -让 2 为 参考 平面 
选择 坯料 表面 , - 

1 为 草 绘 平面 
图 19.35 ”创建 分 型 曲面 图 19.36 “定义 草 绘 平面 


(3) 进入 草 绘 环 境 后 ,选取 图 19.37 所 示 的 坯料 边线 和 模型 边线 为 草 绘 参考 ,然后 绘制 截面 草 
图 《〈 即 一 条 直线 )， 如 图 19.37 所 示 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ” 
按钮 VW， 

(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 些 (到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 图 19.38 所 示 的 视图 方位 ， 选 择 图 19.38 所 示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 。 

(5) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 兰 按钮， 完成 特征 的 创建 。 

Step5. 着 色 显 示 所 创建 的 分 型 面 。 

(1) 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 是 ，。 


实例 人 人 @) 带 镶 块 的 模具 设计 《二 ) 


(2) 在 MEE 于 利 于 于 于 时 时 站 中 迁 开 人 于 厅 和 人 ^. 
Step6. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


选取 坯料 的 边线 为 参考 


_ 选 取 此 平面 为 
-“ 拉 伸 终 止 面 


有 线 的 端点 与 坏 料 的 边线 对 齐 
图 19.37 截面 草图 图 19.38 ”选取 拉 伸 终止 耐 


Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 创建 第 一 个 滑 块 体积 腔 


Step1. 将 体积 块 的 迟 蔽 取消 。 

Step2. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 村内 体积 器 ~ 区域 中 的 ES 一。 下 共和 志 妇 天 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ”按钮 品 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 制 ” 操控 板 中 单 击 按钮 ， 将 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选中 。 

Step5. 选取 分 割 曲面 。 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 空 右 侧 的 单 击 此 处 添加 项 按钮 
将 其 激活 。 人 然后 选取 [证 ， 

Step6. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 壕 积 块 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 而 中 单 击 
| 体积 块 -1 区域， 此 时 坯料 中 的 大 部 分 体积 块 变 亮 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 
SLIDE 01 BODY;， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 。 体积 块 2 区域， 此 时 滑 块 部 分 变 亮 ， 然 
后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 SLIDE_01_MOLD。 

Step7. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 


- 


Stage2. 创建 第 二 个 交 块 体积 腔 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 从 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 呈 mm 征 ; 件 积 块 分 害 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step2. 选取 SLIDE_ 01 BODY 作为 要 分 割 的 模具 体积 块 ， 选 取 国 归于 BJ 台 于 为 分 割 | 曲 
Ms 

Step3. 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 体积 霹 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
1 体积 块 1 区 域 ， 此 时 坯料 中 的 大 部 分 体积 块 变 亮 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 
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SLIDE 02 BODY; 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 2 体积 块 2 区 域 ， 此 时 第 二 个 滑 块 部 分 变 
亮 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 SLIDE_02_ MOLD。 
Step4. 在 “体积 块 分 割 ” 操 探 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 


Stage3. 创建 第 一 个 镶 块 体积 腔 


Step1， 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 枝 具 体积 块 ~ 区 域 中 的 ES ep 下 人 可 大 中 到 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step2. 选取 SLIDE_02_BODY 作为 要 分 割 的 模具 体积 块 ， 选 取 葬 于 于 DS 
曲面 。 

Step3. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 仁 积 霹 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
| 体积 块 -1 区域， 此 时 坯料 中 的 大 部 分 体积 块 变 亮 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 
INSERT 01 _ BODY;， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 ? 体积 块 2 区域， 此 时 SLIDE_02_BODY 
中 的 第 一 个 锻 块 部 分 变 之 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 INSERT _01_MOLD。 

Step4. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 


- 


ERT_01) py) 分 宕 | 


Stage4. 创建 第 二 个 灸 块 体积 腔 

参考 Stage3, 将 分 割 得 到 的 两 个 体积 块 分 别 命名 为 INSERT 02 BODY 和 JINSERT 02 MOLD。 

Stage5. 创建 第 三 个 镶 块 体积 腔 

参考 Stage3 , 将 分 割 得 到 的 两 个 体积 块 分 别 命名 为 INSERT 03 BODY 和 JINSERT 03_ MOLD。 

Stage6. 创建 第 四 个 镶 块 体积 腔 

参考 Stage3 , 将 分 割 得 到 的 两 个 体积 块 分 别 命名 为 INSERT 04 BODY 和 JINSERT 04_ MOLD。 

Stage7. 用 分 型 面 创 建 上 、 下 两 个 体积 腔 

用 前 面 创建 的 主 分 型 面 PS 来 将 前 面 生 成 的 体积 块 INSERT 04 _ BODY 分 成 上 、 下 两 个 
体积 腔 〈( 块 ;， 这 两 个 体积 块 将 来 会 被 抽取 为 模具 的 上 、 下 模具 型 腔 。 

Step1， 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 枝 具 体积 块 ~ 区 域 中 的 ep 站 性 各 二 中 到 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step2. 选取 INSERT_04_BODY 作为 要 分 割 的 模具 体积 块 ， 选 取 国 温 党 如 刘 为 分 害 | 昌 [条 。 

Step3. 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 体积 霹 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
| 体积 块 -1 区域， 此 时 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 


LOWER_MOLD; 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 ? 体积 块 2 区 域 ， 此 时 体积 块 的 上 半 部 分 变 
亮 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 UPPER_MOLD。 


实例 人 jj 人) 带 镶 块 的 模具 设计 (二 ) 


Step4. 在 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 

Task7. 抽取 模具 元 件 

Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 元 和 ”区 域 中 的 ”按钮 ， 在 系统 弹出 的 下 拉 菜 单 中 单 击 
乱 型 腔 禄 块 按钮 。 


Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 杠 中， 选取 SLIDE_01、SLIDE_02、 


INSERT 01、INSERT 02、INSERT 03、INSERT 04 以 外 的 所 有 体积 块 ， 人 然后 单 击 
”确定 ”以 饵 。 


Task8. 生成 浇注 件 


将 浇注 件 的 名 称 命名 为 MOLDING。 

Task9. 定义 开 模 动作 

Stage1. 将 参考 零件 、 坯 料 、 体 积 块 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 
Stage2. 开 模 步骤 1: 移动 滑 块 


Step1. 移动 滑 块 1， 选 取 图 19.39 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 15。 
Step2. 移动 滑 块 2， 选 取 图 19.40 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -15， 
结果 如 图 19.41 所 示 。 


选取 此 边线 为 移动 方向 
Ed 
RE 
选取 此 边线 v 
为 移动 方 问 
图 19.39 选取 移动 方向 图 19.40 ”选取 移动 方向 图 19.41 移动 滑 块 后 的 状态 


Stage3. 开 模 步 又 2: 移动 上 模 和 镶 块 INSERT_03、INSERT_04 


Stepl1. 按 住 Ctrl 键 ,在 模型 树 中 选取 INSERT_03_MOLD.PRT INSERT_04_MOLD.PRT 
和 UPPER_MOLD.PRT。 此 时 步骤 2 中 要 移动 的 元 件 模 型 被 加 亮 。 

Step2. 选取 如 图 19.42 所 示 的 边线 为 移动 方 回 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -20， 结 末 如 图 
19.43 所 示 。 
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= 
选取 此 边线 “ 
为 移动 方向 
19.42 ”选取 移动 方向 19.43 ”移动 上 模 和 镭 块 后 的 状态 


Stage4， 开 模 步 骤 3: 移动 下 模 和 锐 块 INSERT_01、INSERT 02 


Step1. 按 住 Ctrl 键 ,在 模型 树 中 选取 INSERT_01_ MOLD.PRT INSERT_02 MOLD.PRT 
和 LOWER_MOLD.PRT。 此 时 步骤 3 中 要 移动 的 元 件 模型 被 加 亮 。 

Step2. 选取 图 19.44 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 20， 结 果 如 图 19.45 
所 示 。 


选取 此 边线 “一 


为 移动 方向 
19.44 ”选取 移动 方向 19.45 ”移动 下 模 和 钞 块 后 的 状态 


Step3. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 操作 区域 的 野 守 按钮， 在 系统 弹出 的 下 


实例 (0) 带 破 孔 的 模具 设计 (一 ) 


在 图 20.1 所 示 的 模 上 其中， 设计 模型 中 有 一 破 和 也 ,这样 在 模 其 设计 时 必须 将 这 一 破 筷 填 
伞 ， 上 、 下 模具 才能 顺利 脱 模 。 下 和 面 介绍 该 柑 上 其 的 主要 设计 过 程 。 


实例 必 〇 0” 带 破 孔 的 模具 设计 (一 ) | 


oo 


~ 演 注 件 


图 20.1 ”市 破 孔 的 模具 设计 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 


Stepl. 将 工作 目录 设置 全 Di:\creo4.6\work\ch20。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 housing_mold， 选 取 世 了 于 帮 开 


Task2. 建立 模具 模型 


Stage1. 引入 参考 模型 


参考 模 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 兰 ” ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 
中 选择 镶 定 位 参考 模型 俞 令 ， 系 统 弹出 “打开 ”“ 布 局 ”对 话 框 和 | 豆 CAY TAO 蝇 腔 布置 菜单 管 
理 器 。 

Step2. 从 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 杠 中， 选取 三 维 零件 模型 housing.prt 作为 参考 
零件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 和 “布局 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 男 按 参 考 台 并 单 选项 ， 然 后 在 参考 稳 型 文本 框 
中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 | 歼 是 按钮。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 电 局 区 域 中 单 击 和 昔 单 选项 。 

Step5. 调整 模具 坐标 系 。 

(1) 在 “布局 ”对 话 框 的 万 圭 征 型 起 点 与 定 户 区 域 中 单 击 必 按 钮 ， 系 统 弹出 “获得 坐标 
系 类 型 ”菜单 。 

(2) 定义 坐标 系 类 型 。 在 “获得 坐标 系 类 型 ”菜单 中 选择 本 本 于 于 全 今 ， 示 统 漳 
出 “元 件 ” 窗 口 和 “参考 模型 方向 ”对 话 框 。 
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(3) 旋转 坐标 系 。 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 国 区 域 中 选择 王 _| 轴 作为 旋转 轴 。 
在 角 尽 : 文本 框 中 输入 数值 -90， 按 Enter 键 。 

(4) 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 中 单 击 国 生生 ,在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 呈 天， 
按钮 ， 系 统 弹出 “警告 ”对 话 框 ， 单 击 国 郑 证 国 按钮 。 在 王 CN IIOT 开 腔 起 ) 菜单 中 单 击 


Done/Betara (守成 / 拔 同 ) 命令 ， 完 成 坐标 系 的 调整 。 


Stage2. 创建 坯料 


创建 图 20.2 所 示 的 手动 未 料 ， 操 作 步 又 如 下 。 

Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 | 参考 模型 和 工件 区 域 的 “工件 ”按钮 过 下 的 革 :. 按 钮 ,在 系统 
弹出 的 菜单 中 单 击 号 他 尘 I 件 按钮。 

Step2. 系统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 杠 ， 在 类 型 区 域 选 中 重 至 几 单 选项 ， 在 子 类 型 区 域 选 
中 @ 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 强直 按钮。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 园 剖 尘 特征 单 选项 , 然后 单 击 ， 讲 下 
按钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区域 中 的 所 癌 按钮 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 “ 拉 伸 ”操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 赴 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 荣 单 中 选择 攻 
命令 。 选 择 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 作为 齐 绘 平面 ， 章 给 平面 的 参考 平面 为 
MOLD_FRONT 基准 平面 ， 方 向 为 巧 一， 单 击 曹参 按钮 ， 系 统 至 此 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 进 入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 和 MOLD_FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 参考 ， 截 面 草 图 如 图 20.3 所 示 ; 完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 探 
板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 


\_o 
一 二 15.0 
图 20.2 模 其 模型 图 20.3 ”截面 草图 


@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 单 击 小 时 按钮 ， 从 系统 弹出 的 界面 中 选取 
出 ! 的 深度 类 型 莫 训 北 ,再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 12.0， 并 按 Enter 键 ; 然后 选取 贡 2 的 
深度 类 型 莫 吾 扩 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 35.0， 并 按 Enter 键 。 


实例 (0) 带 破 孔 的 模具 设计 (一 ) 


@ 完成 特征 。 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 尖 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
Task3. 设置 收缩 率 

将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 

Task4. 创建 模具 分 型 曲面 

F 面 的 操作 是 创建 零件 housing.prt 模具 的 主 分 型 曲面 ， 如 图 20.4 所 示 。 


图 20.4 创建 分 型 曲面 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按钮 卢 。 系 统 弹出 
“分 型 面 ” 功 能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 吾 ， 在 “ 属 
性 ” 0 型 面 名 称 main_pt_surf， 单 击 | 苑 定 ,按钮 。 

Step3. 通过 曲面 “复制 ”的 方法 ， 复制 参考 模型 housing 的 外 表面 ， 如 图 20.5 所 示 (为 
了 方便 选取 图 元 ， 将 坯料 提 敬 )。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 和 面 ”的 方法 选取 所 和 需要 的 曲面 。 用 户 分 别 选 取 种 子 面 和 边界 
面 后， 系统 则 会 日 动 选取 从 种 子 曲面 开始 问 四 周延 伸 直 到 边界 曲面 的 所 有 曲面 (其 中 包括 
种 子 曲 面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 

(2) 下面 先 选取 疼 20.6 所 示 的 “种 子 面 ”(Seed Surface )。 


图 20.5 创建 复制 曲面 图 20.6 定义 种 子 面 
(3) 然后 选取 “边界 面 ”(boundary surface )， 操 作 方 法 如 下 。 
Q) 选择 名 图 功能 选项 卡 ” 尺 蛙 于 东区 域 中 的 “ 显示 样式 ”按钮 关 ”， 按 下 加 带 隐 按钮， 
将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显示 方式 。 
@) 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 20.7 中 的 housing 的 A~P 为 边界 面 ， 此 时 图 中 所 示 的 边界 曲 
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图 20.7 定义 边界 面 (一 ) 
注意 : 对 一 些 曲 面 的 选取 ， 需 要 把 模型 放大 后 才 方 便 选 中 所 需要 的 曲面 。 选 取 曲 面 
时 需要 有 耐心 ,逐一 选取 图 20.7 所 示 的 加 亮 曲 面 ， 在 选取 过 程 中 要 一 直 按 住 Shiff 键 ， 直 
到 选取 结束 。 
(3) 依次 选取 所 有 的 边界 面 ( 全 部 加 腕 ) 后 , 松 开 Shift 键 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 选取 图 20.8 


所 示 的 A~K 曲面 ， 松 开 Ctrl 键 ， 完 成 “边界 面 ”的 选取 。 操 作 完 成 后 ， 整 个 模型 上 表面 均 
被 加 亮 ， 如 网 20.9 所 示 。 

(4) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 刍 复 制 按钮 。 

(5) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 鲍 外 按 钮 。 此 时 系统 弹出 曲面 : 复制 操控 板 。 


放大 图 | 


六 ey 1 
-| 
1 


20.8 ”定义 边界 面 (二 ) 20.9 ”加 亮 的 曲面 


(6) 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 操控 板 中 单 击 吴 大 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “选项 ”界面 中 
选中 | 下 拜 阶 曲面 并 境 充 筷 | 单 选项 ， 在 荐 这 也 曲面 文 木 框 中 单 击 “选择 项 ”字符 ， 按 住 Ctrl 键 ， 
分 别 选 择 图 20.10 中 的 曲面 1 和 曲面 2。 

(7) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 跑 。 


20.10 ”填补 破 孔 


Step4. 创建 图 20.11 所 示 的 《填充 ) 曲面 1。 
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| 图 20.11 创建 (填充 ) 曲面 1 
(1) 单 击 分 型 面 操控 板 曲面 设计 > 区 域 中 的 “填充 ”按钮 | 了 ]， 此 时 系统 弹出 “填充 ”操控 
板 。 
(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 攻 国 命 令 ， 选 择 图 
20.12 所 示 的 模型 内 表面 为 草 给 平面， 接受 图 20.12 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 
后 选取 MOLD_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 巧 一 ， 单 击 | 划 参 按钮 ,进入 草 绘 环 境 。 
(3) 创建 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 择 坯料 的 边线 为 参考 ， 用 “使 用 边 ”命令 选 
取 图 20.13 所 示 的 边线 。 完 成 特征 截面 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ” 按钮 W . 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 四， 完成 曲面 特征 的 创建 。 


和 ee i ed a a de 


上- 》 - -方向 箭头 
= _ 达 择 异 型 内 表 
和” 面 为 草 绘 平面 


出 


下 


图 20.12 ”定义 草 绘 平 面 图 20.13 截面 草图 
Step5. 将 复制 面 组 与 Step4 中 创建 的 填充 曲面 1 合并 为 合并 1， 如 图 20.14 所 示 。 


一 填充 曲面 1 


图 20.14 ”将 复制 面 组 与 填充 曲面 1 合并 在 一 起 


(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 复 制 面 组 和 Step4 中 创建 的 填充 曲面 1。 

注意 ;可 以 在 Creo 软件 左边 的 模型 树 中 选取 ， 也 可 以 在 模型 中 使 用 “从 列表 中 选取 ” 
的 方法 来 选中 所 需要 的 曲面 。 

(2) 单 击 分 型 面 操控 板 中 编辑 ” 区域 的 安全 # 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 蚂 丽 按钮， 在 “选项 ”界面 中 选中 辑 相交 单 选项 。 

(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 尖 按钮 。 

说 明 : 观察 合并 结果 时 ， 可 将 参考 模型 遮 项。 

Step6. 创建 图 20.15 所 示 的 (填充 ) 曲面 2。 


图 20.15 创建 (填充 ) 曲面 2 


(1) 单 击 分 型 面 操控 板 曲面 设计 区域 中 的 “填充 ” 按 铀 [|， 此 时 系统 弹出 “填充 ”操控 
板 。 

(2) 定义 草 绘 截 面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 用 国 命 令 ， 选 择 图 
20.16 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 图 20.16 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 
选取 图 20.16 所 示 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 E 国 ， 单 计划 关 按钮 ， 
进入 草 绘 环境 。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -1 


mm 
四 


“选择 模型 内 平面 为 草 绘 平面 


= 


图 20.16 定义 章 绘 平面 


(3) 创建 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 择 坯 料 的 边线 为 参考 ， 用 “使 用 边 ” 的 命令 
选取 图 20.17 所 示 的 边线 。 完 成 特征 截面 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 四 ， 完 成 曲面 特征 的 创建 。 


NY -选取 此 边线 


图 20.17 截面 草图 


Step7. 将 Step5 创建 的 合并 1 与 填充 曲面 2 合并 为 合并 2， 如 图 20.18 所 示 。 


_- 填充 曲面 2 


图 20.18 将 复制 面 组 与 填充 曲面 2 合并 在 一 起 


(1) 投 住 Ctrl 键 ， 选 取 合 并 面 组 1 和 项 区 曲面 2。 
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(2) 单 击 分 型 面 操控 板 中 编辑 ” 区 域 的 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 蚂 而 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 岛 相交 单 选项 。 

(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 尖 按钮 。 

Step8. 创建 图 20.19 所 示 的 边界 曲面 1。 

(1) 单 击 模 鱼 功能 选项 卡 中 的 切口 和 曲面 "按钮, 在 系统 弹出 的 菜单 中 依次 单 击 曲 画 * 
= 7 边界 混合 ， 系统 弹 出 “边界 混合 ”操控 板 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 20.19 所 示 的 两 条 边界 曲线 。 


八 、 按 住 Ctrl 键 选取 
1， > 这 两 条 边界 曲线 


(3) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 边界 曲面 1 的 创建 。 

Step9. 将 Step7 创建 的 合并 2 与 边界 曲面 1 合并 为 合并 3。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 合并 面 组 2 和 边界 曲面 1。 

(2) 单 击 分 型 面 操控 板 中 篇 缉 ~ 区域 的 安全 并 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 蚂 而 按钮， 在 “选项 ”界面 中 选中 岛 相 变 单 选项 。 

(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 涯 按 馈 。 

Step10. 创建 图 20.20 所 示 的 边界 曲面 2。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 切口 和 曲面 按钮, 在 系统 弹出 的 菜单 中 依次 单 击 曲 上 
me 7 边界 混合 ， 系统 弹出 “边界 混合 ”操控 板 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 20.20 所 示 的 两 条 边界 曲线 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 尖 按钮 ， 完 成 边界 曲面 2 的 创建 。 


> 按 住 Ct 键 选取 
一 一 人 4 这 两 条 边界 曲线 


ed 
图 20.20 ”定义 边界 曲面 2 
Step11. 将 Step9 创建 的 合并 3 与 边界 曲面 2 合并 为 合并 4。 
(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 合并 面 组 3 和 边界 曲面 2。 
(2) 单 击 分 型 面 操控 板 中 编辑 ~ 区 域 的 咏 人 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 


实例 (0) 带 破 孔 的 模具 设计 《一 ) 


(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 叶 按钮。 
Step12. 创建 图 20.21 所 示 的 边界 曲面 3。 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 切口 和 曲面 "按钮 , 在 系统 弹出 的 菜单 中 依次 单 击 曲面 上 


= 这 异 泥 全 ， 系 统 弹出 “边界 混合 ”操控 板 。 


(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 20.21 所 示 的 两 条 边界 曲线 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 边界 曲面 3 的 创建 。 
按 住 Ctrl 键 选 取 这 两 条 边界 曲线 


(3) 在 操控 板 中 单 击 苞 再 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 辑 相交 单 选 项 。 


放大 图 : = 


边界 曲面 3 _ ~- -一 
图 20.21 定义 边界 曲面 3 


Step13. 将 Step11 创建 的 合并 4 与 边界 曲面 3 合并 为 合并 5。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 合并 面 组 4 和 边界 曲面 3。 

(2) 单 击 分 型 面 操控 板 中 编辑 ” 区 域 的 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 汗 而 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 辑 相 变 单 选项 。 

(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 妆 按钮 。 

Step14. 创建 图 20.22 所 示 的 边界 曲面 4。 


按 住 Ctrl 键 选取 
这 两 条 边界 曲线 


图 20.22 定义 边界 曲面 4 


(1) 单 击 措 识 功能 选项 卡 中 的 切口 和 曲面 按钮, 在 系统 弹出 的 菜单 中 依次 单 击 曲轴 上 


= 7 边界 混合 ， 系 统 弹出 “边界 混合 ”操控 板 。 


(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 ct 键 ， 依 次 选取 图 20.22 所 示 的 两 条 边界 曲线 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 边界 曲面 4 的 创建 。 
Step15. 将 Step13 创建 的 合并 5 与 边界 曲面 4 合并 为 合并 6。 
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(2) 单 击 分 型 面 操控 板 中 篇 缉 ~ 区 域 的 并 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 蚂 丽 按钮， 在 “选项 ”界面 中 选中 岛 相 变 单 选项 。 

(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 吴 按钮 。 

Step16. 创建 图 20.23 所 示 的 边界 曲面 $。 

(1) 单 击 模 鱼 功能 选项 卡 中 的 切口 和 曲面 "按钮, 在 系统 弹出 的 菜单 中 依次 单 击 曲 盏 * 
ep 7 边界 混合 ， 系统 弹出 “边界 混合 ”操控 板 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 20.23 所 示 的 两 条 边界 曲线 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 尖 按钮 ， 完 成 边界 曲面 5 的 创建 。 


(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 合并 面 组 5 和 边界 曲面 4。 


图 20.23 ”定义 边界 曲面 5 


Step17. 将 Step15 创建 的 合并 6 与 边界 曲面 5 合并 为 合并 7。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 合并 面 组 6 和 边界 曲面 5。 

(2) 单 击 分 型 面 操控 板 中 编辑 ” 区 域 的 它 人 并 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 蚂 而 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 辑 相交 单 选项 。 

(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 尖 按 包 。 

Step18. 创建 图 20.24 所 示 的 边界 曲面 6。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 切口 和 曲面 按钮, 在 系统 弹出 的 菜单 中 依次 单 击 曲 画 
mm 和 ”二 边界 混合， 系统 弹出 “边界 混合 ”操控 板 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 20.24 所 示 的 两 条 边界 曲线 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 尖 按钮 ， 完 成 边界 曲面 6 的 创建 。 


> 、、、 按 住 Cul 键 选取 
,~ ”这 两 条 边界 曲线 


图 20.24 定义 边界 曲面 6 


实例 (0) 带 破 孔 的 模具 设计 《一 ) 


Step19 将 Step17 创建 的 合并 7 与 边界 曲面 6 合并 为 合并 8。 wp 
(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 合并 面 组 7 和 边界 曲面 6。 
(2) 单 击 分 型 面 操控 板 中 编辑 ” 区 域 的 外 全 并 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 峰 而 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 入 相 变 单 选项 。 
(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 妆 按钮 。 
Step20. 创建 图 20.25 所 示 的 边界 曲面 7。 
(1) 单 击 模 主 功能 选项 卡 中 的 切口 和 曲面 "按钮 ,在 系统 弹出 的 菜单 中 依次 单 击 曲面 上 
==> 7 边界 温 合 ， 系统 弹出 “边界 混合 ”操控 板 。 
(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 20.25 所 示 的 两 条 边界 曲线 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 总 按钮 ， 完 成 边界 曲面 7 的 创建 。 


“Ne 、 按 住 Ctrl 键 选取 
_-” 这 两 条 边界 曲线 


图 20.25 ”定义 边界 曲面 7 


Step21. 将 Step19 创建 的 合并 8 与 边界 曲面 7 合并 为 合并 9。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 合并 和 面 组 8 和 边界 曲面 7。 

(2) 单 击 分 型 面 操控 板 中 编辑 ” 区 域 的 并 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 蚂 而 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 加 相交 单 选项 。 

(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 尖 按钮 。 

Step22. 创建 图 20.26 所 示 的 边界 曲面 8。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 切口 和 曲面 "按钮, 在 系统 弹出 的 菜单 中 依次 单 击 曲 下 
= 7 边界 混合 ， 系统 弹 出 “边界 混合 ”操控 板 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 20.26 所 示 的 两 条 边界 曲线 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 尖 按钮 ， 完 成 边界 曲面 8 的 创建 。 


按 住 Ctrl 键 选取 这 两 条 边界 曲线 


”~ 


图 20.26 定义 边界 曲面 8 
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Step23. 将 Step21 创建 的 合并 9 与 边界 曲面 8 合并 为 合并 10。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 合并 面 组 9 和 边界 曲面 8。 

(2) 单 击 分 型 面 操控 板 中 编辑 ” 区 域 的 所 全 # 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 胶 而 按钮， 在 “选项 ”界面 中 选中 辑 相交 单 选项 。 

(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 尖 按钮 。 

Step24. 创建 拉 伸 曲面 ， 如 图 20.27 所 示 。 

(1) 将 坯料 取消 遮蔽 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 ** 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 医 加 命令 ， 在 系统 
只 过 其 一 个 于 而 或 当面 以 定 文 草 苦 平 画 . 的 提示 下 ， 选 取 图 20.28 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 给 平面， 接受 
图 20.28 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 , 然后 选取 图 20.28 所 示 的 坯料 表面 2 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 国 E， 处 后 单 击 | 草 缅 按钮。 


方 各 第 半 选取 坯料 的 表面 
2”2 为 参考 平面 

选取 坯料 的 表 
面 1 为 草 绘 平面 “~ 


图 20.27 拉 伸 曲面 图 20.28 ”定义 草 绘 平面 


(4) 绘制 截面 草图 。 选 取 图 20.29 所 示 的 坯料 的 边线 和 模型 的 下 表面 为 草 绘 参考 ， 绘 
制 如 该 图 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 
板 中 的 “确定 ”按钮 。 

(5) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 甘 (到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 图 20.30 所 示 的 视图 方向 , 选取 图 中 所 示 的 坯料 表面 (虚线 所 指 的 面 ) 


为 拉 伸 终止 面 。 
人 选取 坯料 的 此 表 
| AR ， 环 料 的 边线 -一 -一 一面 为 拉 伸 终 止 面 
” 了 
| ES 和 
面 为 参考 面 
图 20.29 ”截面 草图 图 20.30 选取 拉 伸 终止 面 


@ 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
Step25. 将 Step23 创建 的 合并 10 与 拉 伸 曲面 合并 为 合并 11。 


实例 (0) 带 破 孔 的 模具 设计 (一 ) 


(2) 单 击 分 型 面 功 能 选项 卡 蛇 辑 ” 区 域 中 的 安全 并 按钮 ， 系 统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 加 按钮 ， 使 箭头 指向 外 侧 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 臣 病 按 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 加 相交 单 选项 。 

(5) 确认 无 误 后 ， 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 引 按钮 。 如 图 20.31 所 示 。 


mm 


图 20.31 合并 面 组 

Step26. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 

Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 女 杰 面 和 要 具体 积 岂 区域 中 的 ep 隔 伍 而 记 妇 惠 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ”按钮 名 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ， 单 击 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操控 板 中 单 击 | 站 按钮 ， 将 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选中 。 

Step4. 选取 分 割 曲面 。 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 罕 右 侧 的 | 单 击 此 处 添加 项 按钮 
将 其 激活 。 然 后 选取 分 型 面 MAIN_PT_SURF。 

注意 : 在 Task4 中 ， 如 果 分 型 面 MAIN_PT_SUREF 不 是 一 气 呵 成 地 完成 ， 而 是 经 过 多 
次 修改 或 者 重 定 义 完 成 的 ， 在 这 里 有 可 能 无 法 选取 该 分 型 面 。 

Step5. 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 体积 霹 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
1 体积 块 1 区 域 ， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 如 图 20.32 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 
称 改 为 lower_vol; 在 “体积 块 ”界面 中 单 击 ? 体积 块 2 区 域 ,此 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 
如 图 20.33 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 upper_vol。 

Step6. 在 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 吧 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 


(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 合并 面 组 10 和 拉 伸 曲面 。 


-> 


图 20.32 ”着色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 20.33 ”着色 后 的 上 半 部 分 体积 块 
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Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 


深 注 件 的 名 称 命名 为 housing_molding。 
Task7. 定义 开 模 动作 


Step1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 让 蔽 起 来 。 

Step2. 开 模 步 又 1: 移动 上 模 。 

(1) 选择 模具 功能 选项 卡 分 析 * 区 域 中 的 号 命令 ,系统 弹出 “模具 开 模 ” 菜单 管理 器 。 
(2) 在 系统 弹出 的 更 有 II 0PEN 巾 具 开 杭 ! 菜单 中 选择 Define step (定义 步 又 命令， 在 系 


统 弹出 的 本 至 TE STEE (十 步 鼎 ) 菜 单 中 选择 efine Nove (下 多 移动 1 命 今 。 


(3) 选取 要 移动 的 模具 元 件 。 在 系统 电 汶 入 营 号 到! 先 郑 拘 件 . 的 提示 下 ， 选 取 上 模 ， 在 “ 选 
择 ” 对 话 框 中 单 击 确 下 按钮 。 

(4) 在 系统 中 反 过 法办 当 、 名 或 本 法 基 分 阜 方向 的 提示 下 ， 选 取 图 20.34 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 
然后 在 系统 输入 沿 指定 方向 的 位 藉 的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 80， 并 按 Enter 键 。 

(5) 在 下 BPTE STEP 证 兴 步 最) 菜单 中 单 击 eae (完成) 按钮 。 移 出 后 的 状态 如 图 20.34 所 


~ > 选取 此 边线 为 移动 方向 由 一 
20.34 ”移动 上 模 


~ 
~ 


Step3. 开 模 步 又 2; 移动 下 模 。 参 考 开 模 步 又 1 的 操作 方法 ， 选 取 下 模 ， 选 取 图 20.35 
所 示 的 边线 为 移动 方向 。 输 入 要 移动 的 距离 值 -80。 选 择 eae 呈 成 ) 命 令 ， 完 成 下 模 的 开 模 
动作 。 


~ ~ ~ 选取 此 边线 为 移动 方向 
20.35 ”移动 下 模 


一 = 
a 一 


Step4. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 操作 ”区域 的 发 按钮 ， 在 系统 弹出 的 下 


拉 菜单 中 单 击 喧 重 靳 生成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” > | 三 


实例 仿生 带 破 孔 的 模具 设计 (二) 


TT 各 
1 Dy 


实例 作 人 上” 带 破 孔 的 模具 设计 (二 ) | 


本 节 将 介绍 一 球 香 虹 盒 诲 的 模具 设计 ， 如 图 21.1 所 示 。 由 于 设计 原件 中 有 破 筷 ， 所 以 
在 模具 设计 时 必须 将 这 一 破 扎 填补 ， 上 、 下 模具 才能 顺利 脱 模 。 下 面 介 绍 该 模具 的 主要 设 


-一 上 模 (UPPER VOL) 


浇注 件 (SOAP-BOX_MOLDING) 


a 
bos 


下 模 (LOWER VOL) 


= 
bos 
es 
- 


图 21.1 香皂 盒 盖 的 模具 设计 
Task1， 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 


新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 操 作 提 示 如 下 。 
Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo4.6\work\ch21。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 soap-box_mold， 选 取 世 生生 江 于 浊 江 7 


Task2. 建立 模具 模型 


Stage1. 引入 参考 模型 


参考 模 


Step1l. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 兰 ” ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 
中 选择 弘 定 位 参考 模型 命令， 系统 弹出 “打开 ”“ 布 局 ”对 话 框 和 | CMY TAOT 示 腔 布 填 ) 菜单 管 
理 器 。 

Step2. 从 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 ,选取 三 维 零件 模型 soap-box.prt 作为 参考 零件 
模型 ， 单 击 | 打开。 按钮， 系统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 回 按 参 考 个 并 单 选项 ， 然 后 在 参考 各 型 文本 框 
中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 王 下 按钮 。 

Step4. 单 击 布局 对 话 框 中 的 。 现 第 按钮， 可 以 观察 到 图 21.2 所 示 的 结果 ， 单 击 
” 确 下 ”过 饰 。 在 CAY LATOUT (型 腔 布 置 菜单 中 单 击 DonefBetorn (完成 /返回 ) 命 今 ， 

说 明 : 图 21.2 所 示 的 拖 动 方向 与 开 横 方向 一 致 。 


Stage2. 创建 坯料 
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创建 图 21.3 所 示 的 手动 坏 料 ， 操 作 步 又 如 下 。 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 件 区 域 中 的 按钮 于 |， 然后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 号 训 建 了 件 命 令 ， 系 统 弹 出 “创建 元 件 ”对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 对 话 框 中 , 在 类 型 区 域 选中 回 零件 单 选项 ,在 子 尖 型 
区 域 选中 加 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 | 列 定 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 他 特征 单 选项 ,然后 单 击 ， 确定 
按钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 * 按钮 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特 征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “实体 ”类 型 按钮 十 被 按 下 。 

定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
加 合 令 . 选择 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 参考 平 
面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面, 方位 为 医 旱 , 单 击 蕊 盘 按钮， 系统 至 此 进入 截面 草 绘 环境 。 

G@) 绘制 截面 理 图 。 进 入 鹤 面 齐 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 和 MOLD_FRONT 基准 
平面 为 草 绘 参考 ， 截 面 草图 如 图 21.4 所 示 ; 完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 
的 “确定 ”按钮 W 。 


PULL DIRECTION 


NAA 
I , i i 
|| | et ING_PLN 参考 模型 呈 


— SS 
sw 加 
Se 
图 21.2 引入 参考 模型 后 图 21.3 模具 模型 图 21.4 截面 草图 


由 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 吗 于 按钮 ， 从 系统 弹出 的 
界面 中 选取 齐 ! 的 深度 类 型 二 下 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 35.0， 并 按 Enter 键 ; 然 
后 选取 出 :的 深度 类 型 芝 丰 i ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 12.0， 并 按 Enter 键 。 

@ 完成 特征 。 在 直下 操控 板 中 单 击 尖 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 
将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 


Task4. 填补 图 21.5 所 示 的 破 孔 


Step1. 迟 菩 坯料 。 


实例 仿生 带 破 孔 的 模具 设计 (二) 


Step2. 创建 图 21.6 所 示 的 基准 曲线 1。 


a) 填补 破 孔 前 b) 填补 破 孔 后 
图 21.5 填补 破 孔 


(1) 选择 命令 。 单 击 措 具 功能 选项 卡 大谷 ” 按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 依次 单 击 
人 曲线 国 ep 个 "通过 点 的 曲线 按钮 。 系 统 弹出 “曲线 :通过 点 ”操控 板 。 

(2) 选择 视图 功能 选项 卡 “ 神 型 显示 ”区域 中 的 “显示 样式 ”按钮 中”， 按 下 加 肖 按钮 ， 
将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显示 方式 。 先 单 击 图 21.7 所 示 的 圆 环 左边 交点 ， 然 后 将 模 
型 调整 到 图 21.8 所 示 的 视图 方位 ， 再 单 击 圆 环 上 边 的 切 点 。 

注意 : 下 面 创 建 曲线 时 选取 的 参考 点 是 面 与 面 的 交点 。 

(3) 在 “曲线 ， 通过 点 ”操控 板 中 单 击 妆 按钮 。 完 成 基准 曲线 1 的 创建 。 


单 击 此 圆 环 
左边 交点 
由 7 - - 基 锥 由 线 1 
图 21.6 创建 基准 曲线 1 图 21.7 早 击 圆 环 左边 交点 
Step3. 创建 图 21.9 所 示 的 基准 曲线 2。 
SS + ~ ~、 单 击 此 圆 环 A | _ 一 基准 曲线 2 
上 边 的 切 点 一 - 
图 21.8 单 击 圆 环 上 边 切 点 图 21.9 创建 基准 曲线 2 


(1) 选择 命令 。 单 击 黎 具 功能 选项 卡 天 稚 ” 按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 依次 单 击 
入” 曲线 bp es “通过 点 的 曲线 按钮 ， 系 统 弹出 “曲线 : 通过 点 ”操控 板 。 

(2) 单 击 网 21.10 所 示 的 圆 环 左边 交点 ， 然 后 将 模型 调整 到 图 21.11 所 示 的 视图 方位 ， 
单 击 圆 环 上 边 的 交点 。 

(3) 在 系统 弹出 的 “曲线 : 通过 点 ”操控 板 中 单 击 妾 按钮， 完成 基准 曲线 2 的 创建 。 
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< 单 击 此 圆 环 
单 击 此 圆 环 上 边 的 交点 
左边 交点 “ 


图 21.11 单 击 圆 环 上 边 交 点 


图 21.10 单 击 圆 环 左边 交点 


Step4. 创建 图 21.12 所 示 的 基准 曲线 3。 
(1) 选择 命令 。 单 击 营 具 功能 选项 卡 基准 ” 按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 依次 单 击 


个 * 曲线 bs sp 洛 "通过 点 的 曲 钱 按钮 。 系 统 弹 出 “曲线 : 通过 点 ”操控 板 。 
(2) 单 击 图 21.13 所 示 的 圆 环 左边 交点 ， 然 后 将 模型 调整 到 图 21.14 所 示 的 视图 方位 ， 


单 击 圆 环 上 边 的 切 点 。 
(3) 在 系统 弹出 的 “曲线 : 


过 点 ”操控 板 中 单 击 尖 按钮 。 完 成 基准 曲线 3 的 创建 。 


单 击 此 圆 环 -7 一 NW 
左边 交点 ” ;ff ~ 
| 1 y 六 几 1 


0 


基准 曲线 37 EE™ ' | tw， 
图 21.13 单 击 圆 环 左边 交点 


图 21.12 创建 基准 曲线 3 
Step5. 创建 图 21.15 所 示 的 边界 曲面 1。 


M1~、 . 单 击 此 圆 环 
是。 上 边 的 切 点 


边界 曲面 1 ”期 


图 21.14 单 击 圆 环 上 边 切 点 图 21.15 创建 边界 曲面 1 


(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 切口 和 曲面 ~ 按钮, 在 系统 弹出 的 菜单 中 依次 单 
击 曲 画 “上 me 折 : 卫 过 界 混 千 ， 系 统 弹出 “边界 混合 ”操控 板 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 21.16 所 示 的 两 条 边界 曲线 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 尖 按钮 ， 完 成 边界 曲面 1 的 创建 。 


i 
、-- -修一 -> 这 两 条 边界 曲线 


站 而 
lL ~ ee 
1 ae AP 


全 


| 


图 21.16 定义 边界 曲面 1 


实例 信和 带 破 孔 的 模具 设计 (二) 


Step6. 创建 图 21.17 所 示 的 边界 曲面 2。 
(1) 单 击 党 对 功能 选项 卡 中 的 切口 和 曲面 "按钮 ,在 系统 弹出 的 染 单 中 依次 单 
击 曲面 “上 me 物 ” 二 ) 过 界 刘 台 ， 系 统 弹出 “边界 混合 ”操控 板 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 
Q) 选取 第 一 方 问 曲线。 按 住 Ctrl 键 , 依次 选取 图 21.18 所 示 的 第 
@) 选取 第 二 方 问 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 第 二 方向 曲线 操作 栏 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 


方 同 的 两 条 边界 曲线 。 


图 21.19 所 示 的 第 二 方 回 的 两 条 边界 曲线 
(3) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 边界 曲面 2 的 创建 。 


-2 放大 图 \- 一 
上 本 | “让 ~ ~ ~ 第 一 方向 的 两 
“> DN | i ' 
图 21.17 定义 边界 曲面 2 图 21.18 操作 步骤 1 
Step7. 将 边界 曲面 1 与 边界 曲面 2 进行 合并 。 合 并 后 的 结果 和 暂 定 为 面 组 12。 
边界 曲面 1 和 边界 曲面 2)， 如 图 21.20 所 示 ， 


(1) 按 住 Ctrl 键 , 选取 要 合并 的 两 个 曲面 〈i 
然后 单 击 ” 措 型 功能 选项 卡 修饰 符 ~ 下拉 菜单 中 的 忆 合 并 按钮 ， 系 统 弹 出 “合并 ”操控 板 


(2) 单 击 按钮 ss ， 预 览 合并 后 的 面 组 。 


(3) 确认 无 误 后 ， 单 击 叹 按钮 。 
| 第 二 方向 的 两 | 
一 一 一 条 边界 曲线 严 Hs -~ ~ 边界 曲面 1 


到 | 
/ ed 2 


图 21.20 创建 面 组 12 


图 21.19 ”操作 步 


Step8. 创建 图 21.21 所 示 的 边界 曲面 3。 
(1) 单 击 措 诗 功能 选项 卡 中 的 a 在 系统 弹出 的 菜单 中 依次 单 


| mm 和 ”边界 混 台 ， 系 统 弹出 “边界 混合 ”操控 板 。 


击 上 而 
~ 1 | 放大 图 \ 2 : 
f | -> | | ， 
| ' i | ' 
_@ /| 


> 
Ss 
\\ /A# 边界 曲面 3 -了 | 
bb a sd 1 1 
定义 边界 曲面 3 


图 21.21 
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(2) 定义 边界 曲线 。 

(D 选择 第 一 方向 曲线 。 按 住 Ctrl 键 , 依次 选取 图 21.22 所 示 的 第 一 方向 的 两 条 边界 曲线 。 

@) 选择 第 二 方 问 曲线 。 的 按 住 Ctrl 键 ， Re 
图 21.22 所 示 的 第 二 方 回 的 两 条 边界 曲线 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 美 按钮， 完成 边界 曲面 3 的 创建 。 


第 二 方 癌 的 第 


第 二 方向 的 第 “一 _ 种 一 
-一 一 条 边界 曲线 


二 条 边界 曲线 
Same 让 
条 边界 曲线 ' \ 本 一 做 


Ed id, ed ed bd od ad ed, ed ed St tad Sd, od Ded i tod ed eed, Sd nd ed Siont 


图 21.22 ”操作 步 又 


Step9. 将 图 21.23 所 示 的 和 面 组 12 与 边界 曲面 3 进行 合并 , 合并 后 的 曲面 暂且 编写 为 向 组 
123。 
(1) 按 住 Ctrl 键 , 选取 要 合并 的 两 个 曲面 ( 面 组 12 和 边界 曲面 3)， 然 后 单 击 ， 才 型 功 
能 选项 卡 修饰 符 * 下 拉 菜 单 中 的 是 言 并 按钮 ， 系 统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(2) 单 击 按钮 SS ， 预 览 合并 后 的 面 组 。 
(3) 确认 无 误 后 ， 单 击 关 按钮 。 
Step10. 创建 图 21.24 所 示 的 边界 曲面 4。 


/NN 放大 图 峙 | 
fr-------- | | ， 
1 一 一 1 / 让 | 
(4 ss 
E22 
图 21.23 ”创建 面 组 123 图 21.24 定义 边界 曲面 4 


(1) 单 击 芍 对 功能 选项 卡 中 的 | 在 系统 弹出 的 菜单 中 依次 单 
击 曲面 上 me 物 ” 一 边界 访 全 。 系 统 弹出 “边界 混合 ”操控 板 。 

(2) 定义 边 弄 曲线 。 投 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 21.25 所 示 的 两 条 边界 曲线 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 边界 曲面 的 创建 。 


F 友 1 一 一 一 一- 


和 
按 住 Ctrl 键 选 取 这 两 条 边界 曲线 


让 


图 21.25 ”操作 步骤 


实例 仿生 带 破 孔 的 模具 设计 (二) 


step11. 将 面 组 123 与 边界 曲面 4 进行 合并 ， 合 并 后 的 编号 为 面 组 1234。 , 
(1) 按 住 Cd 键 ， 选 取 要 合并 的 两 个 曲面 〈 面 组 123 和 边界 曲面 4)， 然 后 单 击 ” 模 畦 功 

能 选项 卡 修饰 符 ~ 下 拉 菜 单 中 的 名 人 委 并 按钮 ， 系 统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(2) 在 “曲面 合并 ”操控 板 中 单 击 尖 按钮 。 
Step12. 隐藏 前 面 创建 的 基准 曲线 。 在 模型 树 中 右 击 作曲 红 1, 然后 从 系统 弹出 的 快捷 菜 

单 中 选择 闪 命 令 。 再 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 园 ， 这 样 模型 的 该 基准 曲线 将 不 显示 。 用 同样 的 方法 

隐藏 另外 的 两 条 基准 曲线 六 此 类 2 和 人 -曲线 3 引 。 


Task5. 创建 分 型 面 


下 面 的 操作 是 创建 模具 的 分 型 曲面 ， 如 网 21.26 所 示 。 


/ 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 | 分 型 面 和 模具 体积 块 -区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 阅 ， 系 统 弹出 
“分 型 面 ”功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 整 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 名 ,在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 PS_SURF， 单 击 | 兢 定 | 按 乌 ，。 

Step3. 如 果 坯 料 没有 遮蔽 ， 为 了 方便 选取 图 元 ， 将 其 记 蔽 。 在 模型 树 中 右 击 [DGE， 
从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 衬 包 大 命令 。 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参考 模型 上 的 外 表面 ， 如 图 21.27 所 示 。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ”的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 用 户 分 别 选 取 种 子 面 和 边界 面 
后 ， 系 统 则 会 自动 选取 从 种 子 曲面 开始 向 四 周延 伸 直 到 边界 曲面 的 所 有 曲面 〈 其 中 包括 种 子 
曲面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 

(2) 下 面 先 选取 图 21.28 中 soap-box 的 上 表面 为 “种 子 面 ”(Seed Surface )。 


图 21.26 创建 分 型 曲面 


图 21.27 ”创建 复制 曲面 图 21.28 ”定义 种 子 面 
(3) 然后 选取 “边界 面 ”(boundary surface )， 操 作 方 法 如 下 。 
Q 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 21.29 中 的 soap-box 的 外 圆 面 和 内 圆 面 为 边界 面 ， 此 时 图 中 的 
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图 21.29 定义 边界 面 
@ 依次 选取 所 有 的 边界 面 完毕 (全 部 加 亮 ) 后 ， 松 开 Shift 键 ， 完 成 “边界 面 ” 的 选取 。 
操作 完成 后 ， 整 个 模型 上 表面 均 和 被 加 亮 。 
注意 : 在 选取 “边界 面 ” 的 过 程 中 ， 要 保证 Shift 键 始 终 被 按 下 ， 直 至 所 有 “边界 面 ” 
均 选取 完毕 ， 否 则 不 能 达到 预期 的 效果 、 


(4) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 蚀 。 

(5) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ”按钮 鳃 ” 。 系 统 弹 出 “曲面 : 复制 ” 
操控 板 。 

(6) 在 系统 弹出 的 “曲面 : 复制 ”操控 板 中 单 击 法 按 饵 。 

Step5. 将 前 面 的 复制 面 组 与 填补 破 孔 的 合并 面 组 进行 合并 ， 注 意 选 择 顺序 要 正确 。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 创 建 的 复制 曲面 和 上 一 步 填补 破 孔 的 面 组 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 咏 人 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 
板 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 冉 珊 按钮， 在 “选项 ”界面 中 选中 辑 相交 单 选项 。 

(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 。 

注意 : 应 该 先 选 取 创建 的 复制 曲面 ， 再 选取 上 一 步 填 补 破 孔 的 合并 面 组 ， 

Step6. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 ， 创 建 图 21.30 所 示 的 拉 伸 曲面 。 

(1) 取消 坯料 的 遮蔽 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 ** 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 EE 加 命令 ， 在 系 
统 中选 凑 一 个 平面 或 册 面 以 定义 草 苦 平面. 的 提示 下 , 选取 图 21.31 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 , 接受 
图 21.31 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视 图 方向 ， 然 后 选取 图 21.31 所 示 的 坯料 表面 2 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 医 时 .然后 单 击 草 纤 按钮 。 

(4) 绘制 截面 草图 。 选 取 图 21.32 所 示 的 坯料 的 边线 和 所 示 的 边线 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 
21.32 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 
的 “确定 ”按钮 W 。 

(5) 设置 深度 选项 。 


实例 信和 


@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 ， 


创建 此 拉 伸 曲面 


了 “2 为 参考 平面 


选取 坯料 的 表面 1 为 草 绘 平面 
图 21.30 创建 拉 伸 曲面 图 21.31 定义 草 绘 平面 


@ 将 模型 调整 到 图 21.33 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 中 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终止 面 。 


@) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 兴 按钮， 完成 特征 的 创建 。 
拉 伸 终止 面 


eo 


选择 此 坯料 的 边线 为 参考 


- 一 = 


| 
选取 边线 
图 21.32 截面 草图 图 21.33 ”选取 拉 伸 终止 面 


Step7. 将 Step5 所 合并 的 和 面 组 与 拉 伸 面 组 进行 合并 ， 如 图 21.34 所 示 。 


拉 伸 面 组 
/ 


21.34 合并 面 组 


(1) 投 住 Ctrl 键 ， 选 取 Step5 所 合并 的 面 组 和 上 一 步 创 建 的 拉 伸 曲面 。 

(2) 单 击 分 型 面 功 能 选项 卡 “ 葬 辑 ” 区 域 中 的 安全 并 按钮 ， 系 统 弹出 “合并 ”操控 板 。 

(3) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 贺 按钮 ,在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 侧 ， 箭 头 指向 外 侧 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 苞 二 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 久 相交 单 选项 。 

(5) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 当 按钮 。 

Step8. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 

Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区域 中 的 ee | 生生 种 喘 功 天 | 合 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ”按钮 串 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ， 单 击 当 按钮， 完成 参考 零件 切除 的 创建 。 
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Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操控 板 中 单 击 中 按钮， 将 “体积 块 分 割 ” 操控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选中 。 

Step4. 选取 分 割 曲 面 。 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 僵 右 侧 的 | 单 击 此 处 添加 项 按 铀 
将 其 激活 。 然 后 选取 分 型 血 PS_SUREF。 

注意 : 在 Task5 中 ， 如 果 分 型 面 PS_SURF 不 是 一 气 呵 成 地 完成 ， 而 是 经 过 多 次 修改 或 
者 重 定义 而 完成 的 ， 这 里 有 可 能 无 法 选取 该 分 型 面 。 
Step5. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 体积 块 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 


1 回 体积 块 -4 区 域 ， 如 图 21.35 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 lower_vol; 在 “ 体 
| 省 村 i 


积 块 ”界面 中 单 击 2 加 2 区 域 ， 如 图 21.36 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 


upper_vol。 


Step6. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 


21.35 着色 后 的 下 半 部 分 体积 块 21.36 着色 后 的 上 半 部 分 体积 块 


Task7. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 

将 演 注 件 的 名 称 命名 为 soap-box_molding。 
Task8. 定义 开 模 动作 

Step1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮 珊 起 来 。 


Step2. 开 模 步骤 1: 移动 上 模 。 输 入 要 移动 的 距离 值 100， 结 果 如 网 21.37 所 示 。 


人 一 > 


选取 此 边线 为 移动 方 问 


A 


移动 后 


21.37 移动 上 模 


Step3. 开 模 步 又 2: 移动 下 模 。 选取 下 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -100， 选 取 图 21.38 所 
示 的 边线 为 移动 方向 ， 结 果 如 图 21.38 所 示 。 
Step4. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 操作 < 区域 的 昌 关 按钮， 在 系统 弹出 的 下 


按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 京 件 - ”一 可 | 三 [命令 . 


选取 此 边线 
7 为 移动 方向 


移动 后 


拉 荣 单 中 单 击 | 


wu ]/ 
< 
人 一 


图 21.38 移动 下 模 
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实例 仿 Q ”一 模 多 六 的 模具 设计 (一) 


一 个 模具 中 可 以 含有 多 个 相同 的 型 腔 ， 注 射 时 便 可 以 同时 获得 多 个 成 型 零件 ， 这 就 是 一 
模 多 穴 模 具 。 图 22.1 所 示 便 是 一 模 多 穴 的 例 于 ， 下 面 以 此 为 例 ， 说 明 其 一 般 设 计 流 程 。 


上 模 ~、_ 


注 道 及 浇 口 


Ed 


浇注 件 ~、_ 


图 22.1 一 模 多 穴 模 具 的 设计 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 全 Di:\creo4.6\work\ch22。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 faucet_knob_mold;， 选 取 叶 和 I 和 下 


Task2. 建立 模具 模型 


在 开始 设计 模 上 其 前 ， 应 先 创建 一 个 “模具 檬 型 ”模具 模 型 包括 参考 模型 (Ref Model) 
和 坯料 (Workpiece)， 如 图 22.2 所 示 。 


Stage1. 引入 第 一 个 参考 模型 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 如 二 ZH 区 域 的 按钮 译 ”， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 
I 于 组 装 赤 考 模型 按 钊 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维和 零件 模型 faucet_knob.prt 作为 参考 零 
件 模型 ， 并 将 其 选中 。 单 击 | 打开 | 校 钮 。 

Step3. 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 ， 在 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 中 选择 且 默认 选项 ,将 
参考 模型 按 默 认 放 置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 溉 按钮 。 

Step4. 系统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 男 按 参 考生 并 单 选 按 钮 ， 然 
后 在 委 考 稳 型 区 域 的 名 称 | 文本 框 中 接受 默认 的 名 称 FAUCET_KNOB_MOLD_REF， 再 单 击 
区 定 按钮， 系统 弹出 “警告 ”对 话 框 ， 单 击 目 瑞 定 按钮， 完成 第 一 个 参考 模型 的 放置 。 


Stage2. 阵列 参考 模型 


实例 之 之 一 模 多 穴 的 模具 设计 (一) 


Step1. 在 模型 树 中 选取 上 一 步 装 配 的 参考 模型 特征 ， 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 司 命 令 。 

Step2. 选取 阵列 类 型 。 此 时 出 现 “ 阵 列 ” 操 控 板 ， 选 择 以 国 团 方式 控制 阵列 。 

Step3. 定义 阵列 方向 和 个 数 。 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 第 一 方向 参考 ， 在 阵列 
个 数 文本 框 中 输入 值 2， 在 “ 增 量 ”文本 框 中 输入 增 量 值 80.0。 选 取 MOLD_FRONT 基准 
平面 为 第 二 方向 参考 , 在 阵列 个 数 文本 框 中 输入 值 2, 在 “ 增 量 ”文本 框 中 输入 增 量 值 50.0。 

Step4. 在 “阵列 ”操控 板 中 单 击 踊 按钮， 结果 如 图 22.3 所 示 。 


坏 料 ~ 


— 


AN 外 
\ ee oe ee ”> 
a N _FRONTS 
参考 模型 ON \ 
ud a ii 


DS a 
IOPN_PARTING_PLN 


图 22.2 参考 模型 和 坯料 图 22.3 ”阵列 参考 模型 
Stage3. 隐藏 参考 模型 的 基准 面 


Step1. 选择 命令 。 在 模型 树 中 选择 习 ”= 和 > 层 桂 册 命令 。 

Step2. 在 导航 命令 卡 中 单 击 了 CET RDB WODD AS 0 绍 模型 ,说 动 的 ww 后面 的 按钮， 选择 
参考 模型 

Step3. 在 层 树 中 选择 参考 模型 的 基准 面 层 一 ED， 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 国有 命令 ， 然 后 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 为， 这样 模 型 的 基准 曲线 将 不 显示 。 

Step4. 操作 完成 后 ， 选 择 导航 选项 卡 中 的 习 ”> 福 型 村 吕 命 令 ， 切 换 到 模型 树 状 


Stage4. 创建 图 22.4 所 示 的 基准 平面 ADTM 


这 里 要 创建 的 基准 平面 ADTMI 将 作为 后 面 坯料 特征 的 草 绘 平面 。 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 基准 ” 区域 中 的 “平面 ”按钮 人 。 

Step2. 系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 选 取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 参考 平 
偏 移 值 为 -15.0。 

Step3. 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 章 至 按钮 。 完 成 基准 平面 的 创建 。 


习 


Stage5. 创建 坯料 


四 本 5 


Stepl. 单 击 餐具 功能 选项 卡 大 汪 杭 洗 和 工作 区 域 中 的 按钮 "， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 号 "他 蛙 全 命令， 系统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 类 型 区 域 选中 ® 鹤 件 单 选项 ， 在 耶 类 型 
区 域 选 中 ® 实 件 里 选项 ， 在 名 各 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 faucet_knob_mold_wp， 然 后 单 击 
上 本 下 上 量 按 钮 . 
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Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 创建 特征 单 选项 , 然后 单 击 
按钮 。 

Step4. 创建 坏 料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 神 具 功能 选项 卡 形 基 区域 中 的 和 * 按钮。 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医 国 命 令 。 然 后 选择 
ADTM1 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ， 草 绘 平 面 的 参考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 回 
为 医 旱 、 单 击 反 咎 按钮 ， 单 击 党 佑 按钮， 系统 至 此 进入 截面 草 绘 环 境 。 

@ 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_ FRONT 和 MOLD _ RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参 
考 ， 绘 制图 22.5 所 示 的 截面 草图 。 完 成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “ 确 
定 ” 按钮 W 。 

@@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在 (“ 定 值 ”)， 再 在 深度 文 
本 框 中 输入 深度 值 50.0， 并 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 “按钮 。 

@ 完成 特征 。 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 特征 的 创建 。 


RIGH 
一 和 OLD -FRONT 


lM} HT ING_PLN 


BT | 所 | 30.0 
图 22.4 创建 基准 平面 ADTMI1 图 22.5 截面 草图 


Task3. 设置 收缩 率 

将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 

Task4. 建立 浇 道 系统 

下 面 讲述 如 何在 零件 faucet_knob 的 模具 坯料 中 创建 浇 道 、 沈 道 和 浇 口 ， 以 下 是 操作 过 程 。 
Stage1. 创建 两 个 基准 平面 


这 里 要 创建 的 基准 平面 ADTM2 和 ADTM3, 将 作为 后 面 浇 道 和 浇 口 特征 的 草 绘 平面 及 
其 参考 平面 。ADTM2 和 ADTM3 位 于 坯料 的 中 间 位 置 。 

Step1. 创建 的 第 一 个 基准 平面 ADTM2。 

(1) 创建 图 22.6 所 示 的 基准 点 APNT0。 

Q@ 单 击 神 具 功能 选项 卡 菇 和 ”区域 中 的 | 站 "按钮 
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实例 之 之 一 模 多 穴 的 模具 设计 (一) 


@ 在 图 22.6 中 选取 坯料 的 边线 。 / 

@ 在 “基准 点 ”对 话 框 中， 先 选择 基准 点 的 定位 方式 国清， 然后 在 左边 的 文本 框 中 
输入 基准 点 的 定位 数值 (比率 系数 )0.5。 

@ 在 “基准 点 ”对 话 框 中 单 击 | 蓄 定 按钮 。 

(2) 罕 过 基准 点 APNT0， 创 建 图 22.7 所 示 的 基准 平面 ADTM2。 操 作 过 程 如 下 。 

@ 单 击 神 型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 纪 。 


@) 选取 基准 点 APNT0。 
(@) 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 MOLD_FRONT 基准 平面 。 
@ 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 诡 定 按 钮 。 


A 
有 一 人 人 
| 放 
-小 


MOLD_RIGHT 


图 22.6 创建 基准 点 APNTO 图 22.7 创建 基准 平面 ADTM2 


Step2. 创建 第 三 个 基准 平面 ADTM3。 

(1) 创建 图 22.8 所 示 的 基准 点 APNT1。 

Q@ 单 击 模具 功能 选项 卡 天生 ”区 域 中 的 心 " 按 包 。 

@ 在 图 22.8 中 选取 坯料 的 边线 。 

@) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 ， 先 选择 基准 点 的 定位 方式 且 生 : 
和 输入 基准 点 的 定位 数值 〈 比 率 系数 ) 0.5。 

@ 在 “基准 点 ”对 话 框 中 单 击 | 项 定 按钮 。 

(2) 穿 过 基准 点 APNT1， 创 建 如 图 22.9 所 示 的 基准 平面 ADTM3。 操 作 过 程 如 下 。 


， 然 后 在 左边 的 文本 框 中 


@ 单 击 弄 型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 纪 。 
@ 在 图 22.8 中 选取 基准 点 APNT1。 
@@) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 MOLD RIGHT 基准 平面 。 


图 22.8 创建 基准 点 APNT1 图 22.9 创建 基准 平面 ADTM3 
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Stage2. 创建 图 22.10 所 示 的 浇 道 


Step1. 单 击 模型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 "区域 中 的 鹤 认 党 按钮 ， 此 时 出 现 “ 旋 转 ” 操 控 
板 。 

Step2. 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 攻 国 命 令 。 草 绘 平 
面 为 ADTM2 基准 面 ， 草 绘 平 面 的 参考 平面 为 ADTM3 基准 平面 ， 草 绘 平面 的 参考 方向 是 
用 一， 单 击 | 草 给 按钮， 系统 至 此 进入 截面 草 绘 环 境 。 

Step3. 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 、ADTM3 基准 平 
面 和 图 22.11 所 示 的 坯料 边线 为 草 绘 参 考 , 绘制 图 22.11 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 
绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

Step4. 特征 属性 。 旋 转角 度 类 型 为 非 ， 旋 转角 度 为 360”。 

Step5. 单 击 操控 板 中 的 兰 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


选择 此 边线 


图 22.10 ”创建 浇 道 图 22.11 截面 草图 
Stage3. 创建 图 22.12 所 示 的 主流 道 CRunner) 


(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 "区域 中 的 空 施 车 按钮 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 国 吕 于 下 噩 葬 合 仿 。 草 绘 平 面 
为 MAIN_PARTING_PLN 基准 平和 面 ， 章 给 平面 的 参考 平面 为 ADTM3 基准 平面 ， 早 绘 平 面 
的 参考 方向 是 医 时。 单 击 草 振 按钮， 系统 至 此 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 ADTM2 和 ADTM3 基准 平面 为 参考 ， 绘 制图 22.13 
所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “完成 ”按钮 W 。 

(4) 定义 旋转 角度 。 旋 转角 度 类 型 为 址 ， 旋 转角 度 为 -180"。 

(5) 在 “旋转 ”操控 板 中 单 击 操控 板 中 的 中 按钮， 完成 特征 创建 。 


图 22.12 创建 主流 道 图 22.13 截面 草图 


实例 之 之 一 模 多 穴 的 模具 设计 (一) 


Stage4. 创建 图 22.14 所 示 的 分 流 道 


(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 < 区域 中 的 只 村 按钮 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 莉 加 命 令 。 量 绘 平 面 
为 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面， 章 绘 平 面 的 参考 平和 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 章 
绘 平面 的 参考 方向 是 医 旱 。 单 击 曹 按钮 ， 系 统 至 此 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 和 ADTM3 基准 平面 为 参考 ， 绘 制图 
22.15 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “完成 ”按钮 W 。 

(4) 定义 旋转 角度 。 旋 转角 度 类 型 为 起 ， 旋 转角 度 为 -180"。 

(5) 在 “旋转 ”操控 板 中 单 击 操控 板 中 的 美 按钮 ， 完 成 特征 创建 。 


图 22.14 创建 分 流 道 图 22.1$ 截面 草图 


Stage5. 创建 图 22.16 所 示 的 洲 口 


Stepl. 单 击 神 型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 "区域 中 的 扎 ”按钮 ， 在 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 
体 ”按钮 口 被 按 下 。 

Step2. 创建 拉 伸 特 征 。 

(1) 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”类 型 按钮 可 被 按 下 。 

(2) 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 攻 国 命 令 。 草 绘 平面 为 ADTM3 基准 平面 ， 草 
绘 平 面 的 参考 平面 为 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 ， 草 绘 平面 的 参考 方向 为 国 .。 单 市 
章 短 按钮， 系统 至 此 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 择 图 22.17 所 示 的 圆 弧 的 边线 和 MAIN_PARTING_PLN 
基准 平面 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 22.17 所 示 的 封闭 截面 草图 。 完 成 特征 截面 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 Y ， 


“选择 此 边线 
+ 


图 22.16 ”创建 浇 口 图 22.17 封闭 截面 草图 
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(4) 在 操控 板 中 单 击 选项 按钮 , 在 弹出 的 界面 中 选取 双 侧 的 深度 选项 均 为 举 (至 曲 
面 ) ， 然 后 选择 图 22.18 所 示 的 参考 零件 的 表面 为 左 、 右 拉 伸 的 终止 面 。 
(5) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 兴 按钮， 完成 特征 的 创建 。 


Stage6. 以 镜像 的 方式 在 另 一 端 建立 分 流 道 和 浇 口 


Step1. 按 住 Ctrl 键 ,在 模型 树 中 选取 池 施 转 3 和 ( 轩 拉 伸 1, 单 击 模型 功能 选项 卡 收市 全 ~ 
下 拉 列 表 中 的 也 访 保 命令 。 

Step2. 选取 镜像 的 中 心平 面 ADTM2， 在 操控 板 中 单 击 芝 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “相交 元 
件 ” 对 话 框 中 选中 品 齐 动 更 新 复 选 框 ， 然 后 单 击 | 靖 是 按钮， 镜像 完成 后 的 分 流 道 和 浇 口 如 
图 22.19 所 示 。 


选取 这 两 个 参考 零件 的 表面 为 太 、 右 拉 伸 的 终止 面 
图 22.18 ”选取 拉 伸 的 终止 面 图 22.19 ”镜像 后 的 分 流 道 和 浇 口 


Task5. 创建 模具 分 型 曲面 


下 面 的 操作 是 创建 零件 faucet_knob. prt 的 主 分 型 面 ， 如 图 22.20 所 示 ， 以 分 离 模具 的 
上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 其 操作 过 程 如 下 。 

Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 卢 。 系 统 弹出 
分 圣 面 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 分 型 画 功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 外， 在 “属性 ” 
文本 框 中 输入 分 型 面 名 称 main_ps， 单 击 章 焉 按钮 。 

Step3. 通过 曲面 “复制 ”的 方法 ， 复 制 参考 模型 的 内 表面 (为 了 方便 选取 图 元 ， 将 坯 

(1) 选取 图 22.20 所 示 的 模型 内 表面 〈 共 3 个 面 )。 


图 22.20 ”定义 要 复制 的 面 


实例 之 之 一 模 多 穴 的 模具 设计 (一) 


(2) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 区域 中 的 名 全 制 按 馈 。 
(3) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 ”区域 中 的 昏 阁 贴 按钮。 此 时 系统 弹出 曲面 : 复制 操控 板 。 


(4) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 半 。 
Step4. 参照 Step3 复制 剩余 三 个 参考 模型 中 的 曲面 ， 完 成 如 图 22.21 所 示 。 


© 
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图 22.21 复制 曲面 


Step5. 通过 拉 伸 的 方法 ， 创 建 图 22.22 所 示 的 分 型 面 。 

(1) 单 击 血型 面 功能 选项 卡 开具 ” 区 域 中 的 扎 闸 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 
板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 攻 加 命令 ;在 系统 
喝 壬 么 _ 个 二 而 或 风机 以 定义 享 苦于 再. 的 提示 下 ， 选 择 图 22.23 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 默 认 的 
箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 22.23 所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 虑 一 ， 单 击 
曹 答 按钮 ， 系 统 至 此 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 选 取 坯 料 的 边线 和 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 参 考 ， 
截面 草图 为 一 条 线段 。 绘 制 完成 图 22.24 所 示 的 特征 截面 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “ 确 
定 ” 按 钮 W 。 

(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在 〈 到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 图 22.23 所 示 的 视图 方向 , 然后 选取 图 22.23 所 示 的 表面 为 拉 伸 终 
止 面 。 

@ 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


,- 拉 伸 终止 面 


图 22.22 创建 主 分 型 面 图 22.23 ”定义 章 绘 平面 z 图 22.24 截面 草图 


Step6. 创建 合并 曲面 。 
(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 合 并 图 22.25 所 示 的 面 组 1 和 面 组 2。 


模具 设计 实例 精 解 


(2) 单 击 分 型 面 操控 板 中 编辑 ” 区 域 的 总 人 按钮， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
| (3) 在 操控 板 中 单 击 迁 项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 ®® 相 汪 单 选项 。 


(4) 调整 箭头 方 各 如 网 22.26 所 示 。 
(5) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 美 按钮 。 


“ 面 组 2 


而 组 1 ~~ ~-_ 


图 22.25 定义 合并 面 组 图 22.26 定义 合并 方 问 


Step7. 参照 Step7 创建 其 余 合并 曲面 ， 完 成 如 图 22.27 所 示 。 


图 22.27 合并 结果 

Step8. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 

Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Step1, 选择 模具 功能 选项 卡 分 面 和 模具 体积 如 “ 区域 中 的 p> 隔 匠 各 二 妆 制 合 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ” 按钮 串 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ， 单 击 条 考 选项 卡 ， 选 中 葡 考 受 件 : 后 的 四 电 质 全 部 单 选项 ; 单 
击 半 按钮， 完成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操控 板 中 单 击 上 按钮， 将 “体积 块 分 割 ”操控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选中 。 

Step4. 选取 分 割 曲面 。 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 侍 右 侧 的 。 单 击 此 处 滞 加 项 按 锂 
将 其 激活 。 然 后 选取 国 丙 于 和 个 开 J 和 。 

Step5. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 体积 块 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
1 加 体积 块 -1 区域, 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 如 图 22.28 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 
称 改 为 lower_vol; 在 “体积 块 ” 界面 中 单 击 2 加 ”体积 如 2 区 域 ， 此 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 
如 图 22.29 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 upper_vol。 


- 


实例 之 之 一 模 多 穴 的 模具 设计 (一) 


Step6. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 体积 块 分 割 的 创建 。 


图 22.28 ”着色 后 的 下 半 部 分 体积 块 


Task7. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 

将 浇注 件 的 名 称 命名 为 BLOWER_MOLDING。 

Task8. 定义 开 模 动作 

Stage1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮 贡 起 来 

Stage2. 开 模 步 骤 1: 移动 上 模 

Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 人 3 析 ~ 区 域 中 的 “模具 开 模 ”命令 号 。 系 统 弹出 
WMOLD 0PEN ( 恨 具 开展) 菜单 管理 器 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “这 单 管 理 器 ” 衣 单 中 选择 Jefine 5tep (下 愉 步 里] 
w= Define Hove (十 尽 移动 命 今 。 系 统 弹 出 “选择 ”对 话 框 。 

注 ， 在 移动 以 前 ， 可 以 选择 LE 和 生词 汪 富阳 侈 邻 ， 进 行 拔 模 斜 度 的 检测 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 要 移动 的 模具 元 件 。 


(1) 在 系统 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 上 模 位 置 并 右 击 ， 选 取 快 捷 染 单 中 
的 区 二 


命令 。 


(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 , 单 击 列 表 中 的 上 模 模具 零件 [ET 
然后 单 击 _ 绚 定 人 | 按 包 。 

(3) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 . 确定 |。 

Step4. 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 22.30 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 在 系统 
答 六 沿 指定 方向 的 位 区 的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 150， 然 后 按 Enter 键 。 


选取 此 边线 为 移动 方向 移动 后 
图 22.30 ”移动 上 模 


Step5. 在 王 DETE STEP (定义 步 又 ) 菜单 中 选择 E 和 于 河 命 令 . 


Stage3. 开 模 步 骤 2: 移动 下 模 
参考 开 模 步 又 1 的 操作 方法 ， 选 取 下 模 ， 选 取 图 22.31 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 


输入 要 移动 的 距离 值 -150, 然后 按 Enter 键 ; 选择 区 得 < 于 习 命令, 完成 开 模 动作 。 单 击 模具 


功能 选项 卡 中 操作 = 区 域 的 于 关 按钮， 在 系统 弹出 的 下 拉 菜单 中 单 击 跨 


# 成 按钮 ， 选 择 


下 拉 菜 单 文件 "| 一 > [到 合 人. 


全 有 一 


选取 此 边线 为 移动 方向 


移动 后 


= 
ys 
LEE 


22.31 移动 下 模 


实例 2 一 模 多 穴 的 模具 设计 《二 ) 


实例 她 ”一 模 多 穴 的 模具 设计 〈 二 ) 


本 实例 将 介绍 图 23.1 所 示 的 一 称 塑 料 又 子 的 一 模 多 穴 设计 , 其 设计 的 之 点 是 产品 零件 在 
模具 型 腔 中 的 布 是 、 浇 注 系 统 的 设计 以 及 分 型 面 的 设计 ， 其 中 浇注 系统 采用 的 是 轮 辐 式 浇 口 
( 轮 辐 式 浇 口 是 指 对 型 腔 填 充 采 用 小 段 圆 弧 进 料 ， 如 图 23.1 所 示 ); 为 外 本 实例 在 创建 分 型 
面 时 采用 了 很 巧妙 的 方法 ， 此 处 需要 读者 认真 体会 。 
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图 23.1 叉子 的 一 模 多 穴 设 计 


Task1. 新 建 一 个 异 具 制造 异型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 议 置 至 D:\creo4.6\workNch23。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 fork_mold; 选取 [Bh 于 


Task2. 建立 模具 模型 


模具 模型 主要 包括 参考 模型 和 坯料 ， 如 图 23.2 所 示 。 
Stage1. 引入 参考 模型 


Step1. 创建 图 23.3 所 示 的 基准 轴 一 一 AA_1。 

说 明 : 在 此 创建 基准 轴 是 为 了 方便 后 面 的 参考 模型 阵列 使 用 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 基准 “区域 中 的 “基准 轴 ” 按 钮 二 |。 

(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选择 MOLO_FRONT 和 MOLO_RIGHT 基准 平面 为 参考 ， 其 约束 类 型 
均 为 芽 六 至 | 
(3) 单 击 “ 基 准 轴 ” 对 话 框 中 的 | 区 定 按钮， 完成 基准 轴 AA_1 的 创建 。 

Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 肛 件 区 域 中 的 按钮 所 ,然后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 号 组 闭 本 圭 栋 型 命令， 系统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 


> Creo4.0 
pa Wn 让 ‘Nh 
ON 模具 设计 实例 精 解 
PF > Wr 


， 并 将 其 打开 。 


PULL DIRECTION 


拖 动 方 四 的 箭头 


A 
| Step3. 从 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维和 零件 模型 fork.prt 作为 参考 堆 件 
模型 


图 23.2 模具 模型 图 23.3 ”基准 轴 一 一 AA_1 


Step4. 定义 约束 参考 模型 的 放置 位 置 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。 在 操控 板 中 单 击 至 各 按钮 ， 在 “放置 ”界面 的 激素 类 型 下 拉 列 表 
中 选择 :下 人 ， 选 取 参 考 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 
MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 为 组 件 参 考 ，。 

(2) 指定 第 二 个 约束 。 单 击 中 新 建 约 束 字符 ， 在 | 的 素 类 型 下 拉 列 表 中 选择 JL ， 选 取 参 
考 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 组 件 参考 ; 
在 氮 芍 文本 框 中 输入 偏 移 距离 值 S0， 然 后 按 Enter 键 。 

(3) 指定 第 三 个 约束 。 单 击 中 新 建 约 束 字符 ， 在 网 束 汰 和 下 拉 列 表 中 选择 :-L 重合 ， 选 取 
参考 件 的 TOP 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 组 件 参考 。 

(4) 约束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 参考 模型 的 放置 ， 系 统 自动 弹出 “ 创 
建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step5. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 男 按 参 考 合并 单 选项 , 然后 在 佑 考 税 型 区 域 的 考 称 
文本 框 中 接受 默认 的 名 称 ( 或 输入 参考 模型 的 名 称 )。 单 击 强 下 按钮， 完成 参考 模型 的 命 
名 。 

Step6. 创建 图 23.4 所 示 的 “ 轴 ” 阵 列 特征 。 

(1) 在 模型 树 中 选取 参考 零件 全 国 二 
司 命令 ， 系 统 弹出 “阵列 ”操控 板 。 

(2) 在 操控 板 中 选取 “阵列 ”选项 国 ， 在 模型 中 选取 基准 轴 一 一 AA_1; 在 操控 板 中 输 
入 阵列 的 个 数 14， 在 操控 板 中 单 击 公 按钮 ， 按 Enter 键 。 

(3) 在 “阵列 ”操控 板 中 单 击 美 按 钮 ， 完 成 “ 轴 ” 阵 列 特 征 的 创建 。 


并 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


sssss 要 
so 一 mep ge 
i A | 2 mw 
b) 阵列 后 


图 23.4 “ 轴 ” 阵 列 
244 


实例 2 一 模 多 穴 的 模具 设计 《二 ) 


Stage2. 隐藏 参考 模型 的 基准 平面 
为 了 使 屏幕 徐 洁 ， 利 用 “ 层 ” 的 “用 藤 ”功能 将 参考 模型 的 三 个 基准 平面 隐 省 起 来 。 | 


Step1. 选择 命令 。 在 模型 树 中 选择 习 ”= 层 树 LL 命令 。 
Step2. 在 导航 命令 卡 中 单 击 DBSUDSUSS ss "| 后 面 的 核 钮 , 选择 


FORE MOLD_ REF. FRT 参考 模型 


Step3. 在 层 树 中 选择 参考 模型 的 基准 而 层 国 于 玖 3 于 枯 ， 自 击 ， 在 系统 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 本 到 时 命令 ， 然 后 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 [六 ， 这 样 链 件 模型 的 基准 曲线 将 不 显示 。 
Step4. 操作 完成 后 , 选择 导航 选项 卡 中 的 习 ” 呈 = ” 昼 型 竺 如 命令 , 切换 到 模型 树 状态 。 


Stage3. 创建 图 23.5 所 示 的 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 T 件 区 域 中 的 按钮 |， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 号 创 尘 工 件 命令 ， 系 统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 杠 中， 在 类 型 区 域 选中 入 零 忻 单 选项 ， 在 子 类 型 
区 域 选中 四 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 诡 定 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 久 创建 特征 单 选项 , 然后 单 击 ” 到 证 
按钮 。 

Step4. 创建 坏 料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 * 按钮。 系统 弹 出 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
加 命令 。 系 统 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 ,然后 选择 参考 模型 MAIN_PARTING _PLN 基 
准 平面 作为 草 绘 平面 , 选取 MOLD_RIGHT 平面 为 参考 平面 , 方向 为 国 一 ， 单 击 草 符 按钮 ， 
至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

@ 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 系 统 弹 出 “参考 ”对 话 框 ， 选 取 MOLD_RTING 基准 平 而 和 
MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 参考 , 绘制 图 23.6 所 示 的 截面 草图 。 完 成 截面 草图 的 绘制 后 ， 
单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 WW ， 


坏 料 -~ _ 


图 23.5 ”创建 坯料 图 23.6 截面 草图 
图 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 由 ( 即 “ 对 称 ”)， 再 在 深度 


. 


®, 和 hh 9 
SR 模具 设计 实例 精 解 


文本 框 中 输入 深度 值 200.0， 并 按 Enter 键 。 

@ 完成 特征 。 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Task3. 设置 收缩 率 

Step1.， 单 击 模具 功能 选项 卡 生产 特征 ™ 按 锯 中 的 小 三 角 按钮 ”， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 
洲 按 此 出 区 第 :后 的 四 按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 此 接 RR 寸 收 第 按 饥 ， 然 后 在 模型 树 中 选取 
第 一 个 参照 模型 。 

Step2， 系 统 弹出 “ 按 尺寸 收缩 > 对 话 框 , 确认 去 款 区 域 的 古 吕 按钮 被 按 下 , 在 训 二 二 于 
区 域 选中 区 更 改 设计 零件 尺寸 复 选 框 ， 在 下 第 率 区 域 的 ”于 率 “ 栏 中 输入 收缩 率 值 0.006， 并 按 
Enter 键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 光 按 包 。 


说 明 : 因为 参考 的 是 同一 个 模型 ， 当 设置 第 一 个 模型 的 收缩 率 为 0.006 后 ， 系 统 自 动 
会 将 其 他 13 个 模型 的 收缩 率 设置 为 0.006， 不 需要 将 其 他 13 个 模型 的 收缩 率 再 进行 设置 。 


Task4. 建立 浇注 系统 


Stepl. 创建 图 23.7 所 示 的 浇 道 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 "区域 中 的 认 洁 按钮 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 域 右 击 , 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 时 
令 ; 然 后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 , 草 绘 平 面 的 参考 平面 为 MAIN_RIGHT 
基准 平面 ， 方 位 为 图 旱 ， 单 击 草 符 按钮， 进入 截面 草 绘 环 境 。 

@ 绘制 截面 草图 。 选 取 图 23.8 所 示 的 边线 为 参考 ， 单 击 . 交 轩 已)】 按钮 ;绘制 图 23.8 
所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “完成 ”按钮 VW。 

(2) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在， 输入 旋转 角度 值 360。 

(3) 在 “旋转 ”操控 板 中 单 击 站 按钮， 完成 特征 的 创建 。 


放大 图 


A > 
1 有 1 1 


图 23.7 演 道 图 23.8 ”截面 草图 


Step2. 创建 图 23.9 所 示 的 主流 道 。 

(1) 单 击 机 型 功能 选项 卡 切 口 和 则 面 ~ 区域 中 的 各 9 按钮， 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操控 板 。 
在 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 口 被 按 下 。 

OD 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 域 右 击 , 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 有 
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令 ; 然后 选择 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 章 绘 平 面 的 参考 平面 为 
MAIN_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 国 E 一 ， 单 击 曹 拔 按钮， 进入 截面 草 绘 环境 。 

@ 绘制 截面 草图 。 绘制 图 23.10 所 示 的 截面 草图 ; 完成 特征 截面 的 绘制 后 , 单 击 “ 草 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 
(2) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 世 ， 输 入 深度 值 2.0。 
(3) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


23.10 ”截面 草图 


AT 


23.9 ”主流 


证 


Step3. 创建 图 23.11 所 示 的 分 流 道 。 

(1) 单 击 条 型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 = 区域 中 的 所 * 按钮， 在 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 
按钮 局 被 按 下 。 

定义 草 绘 截面 的 放置 属性 。 在 绘图 区 域 右 击 , 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 SE 二 38 
命令 ; 然后 选择 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 参考 平面 为 


MAIN _RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 国 ， 单 击 草 益 按钮 ， 进 入 截面 草 绘 环 境 。 


@ 绘制 截面 草图 。 绘制 图 23.12 所 示 的 截面 草图 ; 完成 特征 截面 的 绘制 后 , 单 击 “ 草 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

(2) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 是 ( 即 “ 定 值 ” 拉 伸 )， 输 入 深度 值 2.0。 

(3) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 特征 的 创建 。 


图 23.11 分 流 道 图 23.12 截面 草图 


(4) 在 模型 树 中 查看 前 面 创建 的 特征 。 

@ 在 模型 树 界 面 中 选择 前 ” 一 > HbA 舍 今 ， 

@@ 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 目 ”对 话 框 中 选中 喇 特 征 复 选 框 ， 然 后 单 击 | 斑 定 按钮 。 
此 时 ， 模 型 树 中 会 显示 出 前 面 创建 的 特征 。 

(5) 阵列 图 23.13 所 示 的 分 流 道 。 

@ 在 模型 树 中 选取 上 一 步 创建 的 拉 伸 2 特征 并 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 习 
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@ 在 操控 板 中 选取 “阵列 ”选项 国 ， 在 模型 中 选取 基准 轴 一 一 AA_1; 在 操控 板 中 输 
入 阵列 的 个 数 10， 在 阵列 成 员 间 的 角度 文本 框 中 输入 值 36， 并 按 Enter 键 。 
@ 在 “阵列 ”操控 板 中 单 击 中 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


a) 阵列 前 c) 阵列 后 
图 23.13 ”阵列 分 流 


证 


Step4. 创建 图 23.14 所 示 的 浇 口 。 


图 23.14 演 口 
(1) 创建 图 23.15 所 示 的 基准 平面 ADTM1。 单 击 模具 功能 选项 卡 荆 准 ” 区 域 中 的 “ 平 


面 ”按钮 入， 选取 MOLD_RIGHT 为 参考 ， 定 义 约束 类 型 为 芒 罚 ， 偏 移 值 为 40， 单 击 “ 基 
准 平面 ”对 话 框 中 的 匡 定 按钮 ， 完 成 ADTMI1 基准 平面 的 创建 。 


orf Pn 


MAIN_PARTING.PLN 
放大 图 


1 
| 


23.15 ”基准 耐 ADTMI1 


(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 "区域 中 的 所 ”按钮 ， 在 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 
按钮 口 被 按 下 。 

(QD 定义 草 绘 截面 放置 属性 ,在 绘图 区 域 右 击 , 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 是 
令 ; 然后 选取 ADTMI1 基准 平面 为 草 绘 平面， 选取 MOLD_PARITING_PLN 基准 平面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 上 ; 单 击 对 话 框 中 的 蝇 稚 按钮 。 

绘制 截面 草图 。 绘制 图 23.16 所 示 的 截面 草图 ; 完成 特征 截面 的 绘制 后 , 单 击 “ 草 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 WW 。 
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(3) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 是 选取 图 23.17 所 示 的 模型 表面 为 拉 伸 终止 而。 


(4) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 中 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
拉 伸 终 此 而 


图 23.16 截面 草图 图 23.17 拉 伸 终止 面 


(5) 阵列 图 23.18 所 示 的 浇 口 
人 在 模型 树 中 选取 上 一 步 创 建 的 拉 伸 3 特征 并 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 习 


人 
命令 。 


@ 在 操控 板 中 选取 “阵列 ”选项 国 ， 在 模型 中 选取 基准 轴 一 一 AA_1; 在 操控 板 中 输 
入 阵列 的 个 数 14， 在 操控 板 中 单 击 笃 按 钮 ， 按 Enter 键 。 
@ 在 “阵列 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 23.18 ”阵列 浇 


Task5. 创建 分 型 面 
下 面 将 创建 图 23.19 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模 具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 


和 一 


图 23.19 ”分 型 面 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 | 分 型 面 和 醒 具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ”按钮 问 。 系 统 弹出 
“分 型 面 ”功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ” 按钮 图 ,在 “ 属 
性 ” 对 话 框 中 输入 分 型 面 名 条 main_ps， 单 击 [ 殴 定 按钮 。 

Step3. 通过 “旋转 ”的 方法 创建 图 23.20 所 示 的 曲面 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 中 旋转 按钮 。 
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(2) 在 绘图 区 域 右 击 ,， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 名 2 所 5 S$， 然后 选 
择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 , 草 绘 平面 的 参考 平面 为 MAIN_RIGHT 基准 平面 ， 
至近 按钮， 进入 截面 草 绘 环境 。 


Se 


23.20 ”旋转 曲面 


(3) 绘制 截面 章 图 。 绘 制图 23.21 所 示 的 蕉 面 章 图 (用 ”投影 ”的 方法 绘制 截面 章 图 ; 


草图 线段 不 可 重 倒 或 开口 ， 截 面 图 形 不 封闭 )。 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 WA 。 
(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 不 ( 即 “ 定 值 ” 拉 伸 )， 输 入 旋转 角度 值 360。 
(5) 在 “旋转 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


23.21 截面 草图 


Step4. 创建 图 23.22 所 示 的 延伸 1。 

(1) 在 屏幕 右 下方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 选 取 图 23.23 所 示 的 旋转 曲 
面 边线 为 延伸 对 象 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 六 台 区域 的 问 延 申 按钮 ， 此 时 出 现 熏 光 操控 板 。 

Q@ 在 操控 板 中 按 下 按钮 了 ]。 

@ 在 系统 中选 其 当面 迁 信 所 至 的 平 画 . 的 提示 下 ， 选 取 图 23.23 所 示 的 表面 为 延伸 的 终止 面 。 

图 在 释 休 操控 板 中 单 击 汉 按钮。 


__ - 延伸 对 象 
_ 延伸 终止 面 
23.22 ”延伸 1 23.23 ”延伸 参考 
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Step5. 创建 图 23.24 所 示 的 延伸 2。 选 取 图 23.25 所 示 的 旋转 曲面 边线 为 延伸 对 象 ; 单 击 
分 型 面 功能 选项 卡 编辑 “区域 的 外 延伸 按钮 ， 在 操控 板 中 按 下 悦 按钮， 在 系统 的 提示 下 ， 选 
取 图 23.25 所 示 的 表面 为 延伸 的 终止 面 ， 在 到 天 操控 板 中 单 击 尖 按钮 。 


延伸 对 象 
_ 延伸 终止 面 


23.24 延伸 2 图 23.25 ”延伸 参考 


Step6. 创建 图 23.26 所 示 的 延伸 3。 选 取 图 23.27 所 示 的 边线 1， 再 按 住 Shift 键 选取 边 
线 2; 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 久 辑 "区域 的 加 延伸 按钮 ， 在 操控 板 中 按 下 习 按 钮 ， 在 系统 的 
提示 下 ， 选 取 图 23.27 所 示 的 表面 为 延伸 的 终止 面 ;在 径 殖 操控 板 中 单 击 尖 按钮 。 


_ - 延伸 边线 2 


“~ ~ ~ 延伸 边线 1 
“> 延伸 终止 面 


23.26 延伸 3 23.27 “延伸 参考 


Step7. 创建 图 23.28 所 示 的 延伸 4。 参考 Step6 完成 延伸 4 的 创建 。 


含 - 令 


a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 23.28 延伸 4 


Step8. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 半 ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 > 区 域 中 的 鞠 | “=p 同体 积 块 分 割 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ”选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ”按钮 串 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ， 单 击 参考 选项 卡 ， 选 中 参考 要 件 : 后 的 回 包括 全 部 单 选项 ， 单 
击 Y | 按钮， 完成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选 中 。 


- 


按钮， 将 “体积 块 分 割 ”操控 板 激 
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Step4. 选取 分 割 曲面 。 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 至 右 侧 的 单 击 此 处 添加 项 按 锂 
将 其 激活 。 然 后 选取 [ 攻 上 站 雪 到 和 用 革 国人 天 4 百 | 。 

Step5. 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 体积 块 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
1 体积 块 -1 区 域 ， 此 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 如 图 23.29 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 
称 改 为 upper_mold; 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 体积 块 2 区 域 ， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 
亮 ， 如 图 23.30 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 lower_mold。 


Step6. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 美 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 


图 23.29 痢 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 23.30 ”大 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 


Task7. 抽取 模具 元 件 


Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 元 入 区域 中 的 许 : 
“创建 模具 元 件 ” 对 话 框 。 
Step2. 在 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 单 击 续 按钮 ， 选 择 所 有 体积 块 ， 然 后 单 击 
全。 


一 > 和 型 腔 链 块 命令 ， 系 统 弹出 


Task8. 生成 浇注 件 

Stepl1. 选择 模具 功能 选项 卡 元 件 ” 区 域 中 的 请问 待 模 命 今 ， 

Step2. 在 系统 提示 框 中 输入 浇注 零件 名 称 molding， 并 单 击 两 次 党 按钮 。 

Task9. 定义 开 模 动作 

Stage1. 将 参考 模型 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮 菩 起 来 

Step1. 选择 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 曼 ， 系 统 弹 出 “遮蔽 - 取 
消 遮蔽 ”对 话 框 。 在 该 对 话 框 中 按 下 | Q 函 生 | 按钮 ， 在 加 呈 重 列表 框 中 选中 所 有 的 参考 
模型 和 坯料 ， 然 后 单 击 到 和 芥 _ 按 钮 。 

Step2. 遮蔽 分 型 面 。 在 该 对 话 框 中 按 下 | 中 全 村 面 “| 按钮 ， 单 击 下 部 的 “选取 全 部 ”按钮 
国 |， 外 后 单 击 [ 焉 本 以 得， 再 单 击 国 二 


Stage2.， 开 模 步 骤 1: 移动 上 模 


Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 分析 ~ 区 域 中 的 “模具 开 模 ”命令 宫 。 系 统 弹出 


要 MDLD 0FEN 巾 具 开 模 ) 菜单 管理 器 。 


Step2, 在 系统 弹出 的 “床单 管理 器 ”菜单 中 选择 Te Si 故人 
DeEins ove 证 项 动 ) 命令 。 系 统 弹出 “选择 ”对 话 框 。 

Step3. 选取 上 模 为 要 移动 的 模具 元 件 。 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 确定 。 

Step4， 在 系统 | 审 运 过 法 关 过、 加 或 法 关 分 各 方 让 - 的 提示 下 ， 选 取 图 23.31 所 示 的 边线 为 移动 方 
向， 输入 要 移动 的 距离 信 200， 并 按 Enter 键 

step5， 在 BD 3 单 直 选择 [RE 命令 ， 完 成 上 模 的 移动 。 


0 2 


a) 移动 前 b) 移动 后 
23.31 移动 上 模 


Stage3. 开 模 步 又 2: 移动 下 模 
Step1. 参考 开 模 步 又 1 的 操作 方法 ， 在 模型 中 选取 下 模 零 件 ， 选 取 图 23.32 所 示 的 边线 
为 移动 方向 ， 然 后 输入 要 移动 的 距离 值 -200。 


Step2. 在 豆 TEFIIE STEP 演义 步骤 ) 菜单 中 选择 区 生命 令 ， 完 成 下 模 的 移动 。 在 
有 MDLD DOFEH I 恒 具 开 模 ] 孝 - 菜单 中 单 击 Done/REetorn GE 成 7 下 回 ] 


/为 移动 方向 一 ， 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 23.32 移动 下 模 


Step3. 保存 设计 结果 。 单 击 名 只 功能 选项 卡 中 ~ 在 系统 弹出 的 下 


拉 菜 单 中 单 击 路 重新 生 世 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 交 件 -= 
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实例 他 信人 带 外 螺纹 的 模具 设计 


螺纹 连接 是 结构 相互 固定 方式 中 最 常用 的 一 种 连接 方式 。 由 于 它 连接 可 徘 、 拆 邮 方 便 ， 
又 不 破坏 连接 件 ， 并 可 反复 使 用 ， 因 此 这 种 方式 在 塑料 制品 中 得 到 广泛 的 应 用 。 这 螺纹 的 
塑料 件 的 项 出 方法 很 多 ， 应 根据 塑料 件 的 批量 、 做 模 成 本 或 注射 成 本 要 求 的 不 同 而 不 同 ， 
大 体 上 分 为 四 种 形式 : 手动 及 螺纹 机 构 、 拼 块 式 螺纹 胸 模 机 构 、 强 制 脱 醒 机 构 和 旋转 目 动 
螺纹 脱 模 机 构 。 

本 例 将 介绍 拼 块 式 螺 纹 脱 模 模具 的 主要 设计 过 程 ， 如 图 24.1 所 示 。 


上 模 ~ 
滑 块 上 
\ ,= 浇注 件 
S _ 一 了 下 模 


= Pd 


图 24.1 和 带 外 螺纹 的 模具 设计 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 


Step1. 将 工作 目录 设置 全 D:\creo4.6\work\ch24。 
Step2. 新 建 一 个 模 其 型 腔 文件 ， 命 名 为 bolt_mold; 选取 二 


Task2. 建立 模具 模型 


_ 由 fe m ol 模板 e 


Stage1. 引入 参考 模型 


参考 模 


Step1l. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 兰 " ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 锚 定 位 参考 模型 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”“ 布 局 ”对 话 框 和 |w CMY TO 蝇 腑 布置 ) 菜单 管理 
器 。 

Step2， 从 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 杠 中， 选取 三 维 零件 模型 bolt.prt 作为 参考 零件 
模型 ， 单 击 | ”打开 ”| 控 钮 ， 系 统 弹 出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 加 按 参 考 台 并 单 选项 ， 然 后 在 矢 考 要 型 文本 框 中 
接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 区 定 按钮 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 元 局 3 区 域 中 选中 [ 国 章 二 单 选 项 ， 单 击 让 区 定 按钮， 完成 
参考 模型 的 放置 。 在 更 i OUT 借 腔 布置 菜单 中 单 击 DoaeyRetarn [完成 /返回 ) 命令 。 
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Stage2. 创建 坯料 


Se 
手动 创建 图 24.2 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 骤 如 下 。 
Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 T 件 区 域 中 的 按钮 “|， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 写 创 娃 件 命令， 系统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 
Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 类 型 区 域 选中 入 雪 件 单 选项 ， 在 了 类 型 
区 域 选中 加 实体 单 选 项 ， 在 名称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 | 璃 定 按钮。 
Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 旬 奸 特征 单 选项 , 然后 单 击 于 光 定 
按钮 。 
Step4. 创建 坏 料 特征 。 
(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 屁 状 ” 区 域 中 的 扎 癌 按钮 。 
(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 
@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
全 邻 。 选 择 MOLD_RIGHT 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ， 草 绘 平面 的 参考 平面 为 


MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 ， 方 位 为 上 ， 单 击 笃 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 


境 。 

@) 绘制 截面 草图 。 进 入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 截 面 草图 如 图 24.3 所 示 ; 单 击 “ 草 绘 ” 操 探析 
中 的 “确定 ”按钮 WW 。 


_ 二 料 


““ -参考 模型 


图 24.2 模具 模型 图 24.3 ”截面 草图 
图 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 蝇 ( 即 “ 对 称 ”)， 再 在 深度 
文本 框 中 输入 深度 值 30.0， 并 按 Enter 键 。 
@ 完成 特征 。 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
Task3. 设置 收缩 率 


将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 滑 块 体积 块 


创建 图 24.4 所 示 的 模具 的 滑 块 体积 块 ， 其 操作 过 程 如 下 。 
Stepl. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 区 域 中 的 织 ”| > 
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上 有 模具 性 积 块 命令 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “编辑 模具 体积 块 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 下 ， 
在 “属性 ”对 话 框 中 输入 名 称 SLIDE_ MOLD_VOL， 单 击 诡 定 按钮 。 

Step3. 选择 命令 。 单 击 编辑 模具 体积 块 操 控 板 形状 ” 区 域 中 的 空 放 按钮 ， 此 时 系统 弹 
出 “旋转 ”操控 极 。 

(1) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 本 汪汪 2 大 2 
MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 参考 。 方 
位 为 下 ， 单 击 音符 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(2) 进入 昔 绘 环境 后 ， 绘 制图 24.5 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 音 
绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 


旋转 轴 


图 24.4 ” 滑 块 体积 块 图 24.5 ”截面 草图 


(3) 在 “旋转 ”操控 板 中 单 击 尖 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step4. 选择 命令 。 单 击 编辑 模具 体积 块 操控 板 体积 员工 具 ”区域 中 的 多 外 到 9 国 按 钮 后 面 
的 按钮 外， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 国 参考 零 忻 切 除 按钮 。 

Step5. 在 “编辑 模具 体积 块 ” 功 能 选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W ， 完 成 模具 体积 块 的 
创建 。 


Task5. 创建 主 分 型 面 


创建 图 24.6 所 示 的 模具 的 主 分 型 曲面 ， 其 操作 过 程 如 下 。 
Step1. 单 击 神 具 功能 选项 卡 分 型 面 和 村 具体 各 块 “区 域 中 的 “分 型 面 ” 按 钮 站 。 系 统 弹出 
“分 型 面 ”功能 选项 卡 。 
Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 奏 着 区域 单 击 “ 属 性 ”按钮 村， 在 “ 必 


性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 main_pt_surf， 单 击 绚 宪 按钮 。 


Step3. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 创建 主 分 型 面 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 名 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 
伸 ” 操 控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 EE 加 命令 ; 选取 
图 24.7 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平 面 ， 然 后 选取 MOLD_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 回 
为 攻 时 .然后 单 击 草 短 按钮 。 
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(3) 绘制 截面 草图 。 选 择 图 24.8 所 示 的 模型 边线 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 24.8 所 示 的 截面 
草图 (截面 草图 为 一 条 线段 )， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ” 
按钮 . 

(4) 设置 深度 选项 。 

Q@ 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 选取 深度 类 型 些 . 

@ 将 模型 调整 到 合适 方位 ， 选 取 图 24.7 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终止 面 。 

@ 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


图 24.6 “创建 主 分 型 遇 面 图 247 定义 草 绘 平面 图 24.8 ”截面 草 加 
Step4. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 

Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Stage1. 分 割 靖 块 体积 块 


Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 分 秋 面 和 模具 体积 器 v 区 域 中 的 ep 加 性 志和 制 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step2. 在 系统 阐 出 的 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 “参考 零件 切除 ”按钮 串 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ， 单 击 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 按钮 ， 将 “体积 块 分 割 ”操控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选中 。 

Step4. 选取 分 割 曲面 。 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 宇 右 侧 的 。 单 击 此 处 添加 项 ”按钮 
将 其 激活 。 然 后 选取 大 组 :FT SLIDE MOLD_Yo 。 

Step5. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 仁 积 块 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 而 中 单 击 
1 四 体积 块 1 区 域 , 如 图 24.9 所 示 ， 然后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 BODY_VOL; 在 “ 体 
积 块 ” 界 面 中 取消 选中 2 吓 ”体积 块 2 

Step6. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 


Stage2. 用 主 分 型 面 创建 上 、 下 两 个 体积 腔 


用 前 面 创建 的 主 分 型 面 main_pt_surf 来 将 前 面 生成 的 体积 块 BODY_VOL 分 成 上 、 下 两 
个 体积 腔 〈( 块 )， 这 两 个 体积 块 将 来 会 抽取 为 模具 的 上 、 下 模具 型 腔 。 


257 


Creo4.0 
模具 设计 实例 精 解 


令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step2. 选取 BODY_VOL 作为 要 分 割 的 模具 体积 块 ， 选 取 回程 :WIIT-SUET) 分 型 面 为 
分 割 曲面 。 

Step3. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 体积 岂 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
1 


本 可 轴 -1 区 域 ， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 如 图 24.10 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 
称 改 为 LOWERMOLD_VOL; 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 2 站 ”体积 同 2 区 域 ， 此 时 模型 的 上 
半 部 分 变 亮 ， 如 图 24.11 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 UPPERMOLD_VOL。 


Step4. 在 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 秋 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 


Step1， 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 村 具体 积 岂 区 域 中 的 下 ep 下 祭 棱 员 另 芭 合 


| et 


图 24.9 “着 色 ” 后 的 主体 积 块 图 24.10 ”着色 后 的 下 模 图 24.11 着 色 后 的 上 模 


Task7. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
将 浇注 件 的 名 称 命 名 为 BOLT_MOLDING。 
Task8. 定义 开 模 动作 


Stepl. 遮 丽 参 考 件 、 坏 料 和 分 型 面 。 

Step2. 开 模 步骤 1: 移动 滑 块 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 人 3 析 = 区 域 中 的 “模具 开 模 ”按钮 号 , 在 系统 弹 
出 | 字 MD FE 虹 上 天神 7 菜单 管理 器 。 在 系统 弹出 的 “菜单 管理 器 ”菜单 中 选择 


Define Step [ 定 以 步骤 ) m= Define Move 算 六 移动 俞 令 。 


(2) 选取 要 移动 的 元 件 滑 块 。 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 确定 | 按钮 
(3) 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 24.12 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -30。 
(4) 在 所 eT SEE 人 证 史 上 绩 ) 菜单 中 选择 [IE 命令 . 


选取 此 边线 本 
为 移动 方向 


图 24.12 移动 滑 块 
Step3. 开 模 步 又 2: 移动 上 模 。 人 参考 Step2， 在 模型 中 选取 上 模 ， 选 取 图 24.13 所 示 的 边 
线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -30。 
Step4. 开 梗 步骤 3: 移动 下 模 。 输 入 要 移动 的 距离 值 30。 结 果 如 图 24.13 所 示 。 在 “ 模 


实例 人 CL 带 外 螺纹 的 模具 设计 
有 共 开 模 ” 沫 单 管理 货 中 单 击 DeaeyRetara (GE 成 /到 回 ) 按 钮 。 
Task9. 对 开 模 步骤 2 进行 干涉 分 析 


<、 ”选取 此 边线 
| 和、 为 移动 方向 


移动 后 
图 24.13 移动 上 、 下 模 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 析 区 域 中 的 号 命令 。 在 系统 弹出 的 “模具 开 模 ” 菜 
单 管理 器 中 单 击 和 出 绍 幅 改 ) 。 在 系统 弹出 的 环 尺 间 电 菜单 中 单 击 辫 可 2 选项 ， 在 系统 弹出 
的 至 EFI 埋 STEP ( 定 六 步骤) 菜单 中 选择 Ltsrfersnce 是 涉 ) 命令 ， 在 系统 弹出 的 | 至 瑟 具 穆 动 菜单 中 
选择 移动 1 ， 系 统 弹 出 至 IEE 顺 具 干涉 ) 菏 单 。 

Step2. 选取 静态 零件 。 在 系统 只 造 至 皆 计 委 性 - 的 提示 下 ， 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 并 右 击 ， 
选取 快捷 菜单 中 的 B 沾 二 二 则 命令 。 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 
的 统计 零件 BOLT MOLDNIMNS. FRT 然后 单 击 确定 (0) 按钮 。 

Step3. 此 时 ， 在 系统 信息 区 中 提示 国 于 下 站 和 站 一 
段 时 间 后 ， 模 型 中 出 现 加 亮 曲 线 ， 指 示 图 24.14 所 示 的 干涉 位 置 。 

加 腕 曲 线 


ss Rs 
1 


图 24.14 ”加 亮 曲线 


干涉 分 析 : 在 分 型 面 处 ， 由 于 存在 螺纹 ， 所 以 仍 会 出 现 干涉 ， 但 是 这 不 影响 开 模 。 在 实 
际 加 工 情况 下 ， 注 射 制品 多 为 塑料 件 ， 在 注射 完成 后 ， 制 品 还 没有 完全 冷却 的 情况 下 可 进行 
强制 脱 模 ， 这 样 并 不 影响 制 件 的 外 观 和 形状 ， 因 为 塑料 件 一 般 都 具有 一 定 的 弹性 ， 当 制品 完 
全 冷却 后 ， 会 恢复 到 原形 状 。 

Step4. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 操作 “区域 的 起 汪 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 下 
拉 菜 单 中 单 击 瞪 重 新 生成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” 到 | 三 | 
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实例 人 必 S” 带 内 螺纹 的 模具 设计 


本 实例 将 介绍 图 25.1 所 示 的 市 内 螺纹 笨 盖 的 模 其 设计， 其 脱 模 方式 采用 的 是 内 侧 抽 脱 
螺纹 。 下 面 介绍 该 模具 的 主要 设计 过 程 。 


_ -上 模 浇注 系统 


人 


图 25.1 。 带 内 螺纹 瓶 盖 的 模具 设计 
Task1， 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 


Step1. 将 工作 目录 设置 全 Di:\creo4.6\work\ch25。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 cover_mold; 选取 [让 


Task2. 建立 模具 模型 


Stage1. 引入 参考 模型 


参考 模 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 昼 型 和 工件 区 域 中 的 按钮 兰 : ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 
中 选择 侈 定位 参考 模型 命令， 系统 弹出 “打开 ”“ 布 局 ”对 话 框 和 1w ChY LAYOW 卉 腔 布 置 ) 菜单 管 
7 

Step2. 从 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零 件 模 型 塑料 杯 访 cover.prt 作 
为 参考 零件 模型 ， 单 击 | ”打开 边 钮 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 辑 按 参 考 台 并 单 选 项 ， 然 后 在 参考 种 型 文本 框 
中 接受 系统 默认 的 名 称 ， 然 后 单 击 ' 冲 定 按钮 。 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 再 写 ”按钮 ， 
可 以 观察 到 图 25.2a 所 示 的 结果 。 

说 明 : 此 时 图 25.2a 所 示 的 拖 动 方向 不 是 需要 的 结果 ， 需 要 定义 拖 动 方向 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 登 考 移 型 起 点 与 定 育 区 域 中 单 击 按钮， 在 系统 弹出 的 “ 获 
得 坐标 系 类 型 ”菜单 中 选择 本命 今 ， 系 统 并 出“ 元件” 窗口 和 “参考 模型 方向 ” 
对 话 框 。 


实例 儿 贺 带 内 螺纹 的 模具 设计 


Step5. 旋转 坐标 系 。 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 天 区 域 中 选择 | | 币 作 为 旋转 轴 。 
在 角度 : 文本 框 中 输入 数值 900。 然后 单 击 “” 确定 “| 按 包 。 

Step6. 单 击 “ 布 局 ”对 话 框 中 的 。 弄 党 按钮 ， 定 义 后 的 拖 动 方向 如 图 25.2b 所 示 。 

Step7. 在 “布局 ”对 话 框 的 图 局 中 区 域 中 选中 加 矩形 单 选项 ， 在 矩形 区 域 的 同型 文本 
框 中 分 别 输入 数值 50 和 50〈 表 示 在 对 应 的 和 下 方向 上 的 增 量 )， 在 “布局 ”对 话 框 中 
单 击 _ 机 宽 按钮, 结果 如 图 25.3 所 示 , 然后 单 击 国 交 定 。 控 钮 . 在 亦 cy LATOUT 型 腔 币 轩 
菜单 中 单 击 maaeyEetara (完成 /小 四 ) 命令 ， 完 成 参考 模型 的 引入 。 


PULL DIRECTION PULL DIRECTION 
局 访 
从 raom 
RRT ING _PLN 
MOL D_RIGHT 
a) 定义 前 b) 定义 后 


图 25.2 定义 拖 动 方 问 
Stage2. 创建 坯料 
自动 创建 图 25.4 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 。 


_ 坏 料 (Workpiece) 


~- 参考 模型 (Ref Model) 


图 25.4 ”模具 模型 


Step1. 在 模型 树 界 而 中 ， 选 择 “ 设 置 ”按钮 前 ”一 本 二 浊 国 合 令 。 在 系统 弹 
出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 ， 选 中 呀 等 征 复 选 框 ， 然 后 单 击 班主 按钮 。 
,然后 在 系统 弹出 的 列表 中 


ET 


Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 梳 型 和 了 几 区 域 中 的 按钮 靶 
选择 药 自动 昔 命令 ， 系 统 弹出 “自动 工件 ”对 话 框 。 

Step3. 在 模型 树 中 选择 -次 EE3 ， 然 后 在 “自动 工件 ”对 话 框 的 世 可 区 域 中 的 
守山 敬文 本 框 中 输入 数值 20， 并 按 Enter 键 。 

Step4. 单 击 绚 走 _ 按钮， 完成 坯料 的 创建 。 


Task3. 设置 第 一 个 参考 模型 的 收缩 率 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 修饰 符 区 域 中 的 号 政 第 "后 的 小 三 角 按钮 ,在 系统 弹出 的 
菜单 中 单 击 汪 接 RR 二 收缩 按钮 。 在 模型 树 中 单 击 Y 回 阵 吕 ERWODLER ER 后 的 小 三 角 按钮 
“|， 在 弹出 的 模型 中 选取 任意 一 个 。 系 统 打 开 其 中 的 一 个 模型 窗口 ， 同 时 系统 弹出 “ 按 尺 
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在 三 收 疙 选项 三 区 域 选 中 [Vf 更 路 设计 零件 尺寸 复 选 框 ， 在 卜 第 率 多 域 的 ”比率 ” 栏 中 输入 收缩 率 
值 0.006， 并 按 Enter 键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 冯 按钮 。 
说 明 : 因为 参考 的 是 同一 个 模型 ， 当 设置 第 一 个 模型 的 收缩 率 为 0.006 后 ， 系 统 自动 


寸 收缩 ”对 话 框 。 
Step2. 在 系统 弹出 的 “ 按 尺寸 收缩 ” 对话 框 中 ， 确 认 有 公款 区 域 的 世 中 按钮 被 按 下 ， 

会 将 其 他 三 个 模型 的 收缩 率 设 置 到 0.006， 不 需要 将 其 他 三 个 模型 的 收缩 率 再 进行 设置 
Task4. 建立 浇注 系统 


下 面 讲述 如 何在 零件 cover 的 模具 坯料 中 创建 流 道 、 洲 道 和 演 口 (图 25.5)， 以 下 是 操 
作 过 程 。 此 例 创 建 浇注 系统 是 通过 在 坏 料 中 切除 材料 来 创建 的 。 


图 25.5 ”建立 注 道 、 浇 道 和 浇 口 


Stage1. 创建 图 25.6 所 示 的 流 道 (Sprue) 


Step1. 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 区域 中 的 空 认 村 按钮。 系统 弹出 “ 旋 
转 ” 操 控 极 。 

(1) 选取 旋转 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 十 被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 量 旺 命 令 。 草 绘 平面 
为 MOLD_FRONT， 草 绘 平面 的 参考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 草 绘 平 面 的 参考 方 
位 是 匡 蝇 ， 单 击 萤 给 按钮。 至 此 ， 系 统 进 入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 和 MAIN_PARTING _PLN 为 草 绘 参考 
和 图 25.7 所 示 的 边线 为 参考 边线 , 绘制 图 25.7 所 示 的 截面 草图 。 完成 特征 截面 后 , 单 击 “ 草 
绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

注意 ; 要 绘制 旋转 中 心 轴 。 


图 25.6 创建 流 道 图 25.7 截面 草图 


实例 包 回 带 内 螺纹 的 模具 设计 “六 


(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 旋转 角度 类 型 在， 旋转 角度 为 360”。 
(5) 在 “旋转 ”操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 特征 的 创建 。 


Stage2. 创建 主流 道 


方 问 箭头 


Step5. 绘制 帘 面 章 网 。 进 入 章 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 
MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 25.9 所 示 的 截面 草图 ( 即 两 条 中 间 线 段 )。 完 
成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 WW 。 

说 明 : 在 绘制 草图 时 ， 应 先 画 两 条 中 心 线 ， 绘 制 中 心 线 时 可 先 选取 四 个 模型 的 旋转 轴 
为 参考 ， 


图 25.9 ”截面 草图 


Step6. 定义 相交 元 件 。 在 系统 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 按 下 和 目 动 亚 加 按钮， 选中 
YY 自动 更 新 复 选 枉 ， 然 后 单 击 铺 下 .按钮 。 
Step7. 单 击 “ 流 道 ” 信 息 对 话 框 中 的 理 到 按钮， 再 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 届 ， 预 览 所 创 
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建 的 “ 流 道 ”特征 ， 然 后 单 击 列 下 按钮 完成 操作 。 
Stage3. 创建 图 25.10 所 示 的 第 一 个 浇 口 
Step1. 创建 图 25.11 所 示 的 基准 平面 ADTM1。 操 作 过 程 如 下 。 
(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 “平面 ”按钮 乞 。 
(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 25.11 所 示 的 基准 轴 和 坯料 边线 。 
本 | 交 钉 。 


基准 平面 、、 


图 2$.10 ”创建 第 一 个 浇 口 图 25.11 创建 基准 平面 ADTMI1 


Step2. 选择 命令 。 单 击 更 型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 "区域 中 的 所 ”按钮 。 

Step3. 创建 拉 伸 特 征 。 

(1) 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 二 被 按 下 。 

(2) 定义 早 绘 属性 。 石 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 是 凤 介 今 ， 和 车 绘 平 和 甸 为 ADTM1， 
草 绘 平面 的 参考 平面 为 MAIN_PARTING_PLN， 草 绘 平面 的 参考 方位 为 国 . 单 击 草 符 按 
钮 ， 至 此 系统 进入 截面 章 绘 环境 。 

(3) 将 模型 切换 到 线 框 模 式 下 。 在 “模型 显示 ”工具 栏 中 单 击 “ 线 框 显示 ”按钮 加 | 线 框 。 

(4) 进入 截面 章 绘 环境 后 ， 选 取 图 25.12 所 示 的 圆 弧 的 边线 和 MAIN_PARTING _PLN 
基准 和 面 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 25.12 所 示 的 截面 日 图 。 完 成 特征 截面 后 单 击 “和 草 给 ”操控 板 
中 的 “确定 ”按钮 。 

(5) 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 总 办 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 ， 选 取 双 侧 的 深度 选 
项 均 为 尘 天 注定 项， 然后 选取 图 25.13 所 示 的 参考 零件 的 表面 为 左 、 右 拉 伸 特征 的 终止 面 。 

(6) 单 击 操控 板 中 的 四 按钮 ， 完 成 特征 创建 。 


NA 选择 此 圆 弧 的 边 
一” 线 为 草 绘 参 考 


“ 选取 这 两 个 参考 零件 的 表面 
为 堪 、 右 拉 伸 特征 的 终止 面 


图 25.12 ”截面 草图 图 25.13 ”选取 拉 伸 特征 的 终止 面 
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Stage4. 创建 第 二 个 浇 口 


为 要 复制 的 对 象 。 
Step2. 单 击 覃 钳 功能 选项 卡 操作 ”区域 中 的 “复制 ”按钮 总。 
Step3. 单 击 模型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 久 "下 的 [ 国 选 择 性 村 贴 选 
系统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 。 
Step4. 在 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 中 选中 WY 对 副本 应 用 移动 /旋转 变换 各 复 选 框 ， 然 后 单 击 
“确定 (按钮 ， 此 时 系统 弹出 “移动 (复制 )” 操 控 板 。 

Step5. 在 “移动 (复制 )” 操 控 板 中 选择 久 选 项 ， 选 取 图 25.11 所 示 的 轴线 ， 在 角度 文 
本 框 中 输入 数值 90， 单 击 操控 板 中 先 按钮 。 

Step6. 定义 相交 元 件 。 在 系统 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 按 下 自动 添加 按钮 ， 选 中 
Yi 自动 更 新 复 选 枉 ， 然 后 单 击 区 定 按钮， 完成 第 二 个 浇 口 的 创建 。 


Task5. 创建 体积 块 


Stage1. 创建 图 25.14 所 示 的 第 一 个 体积 块 


Step1. 在 模型 树 中 选取 外 -加 旨 


项 


- 


模具 体 
Step1. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 器 v 区 域 中 的 织 ” 一 


旨 模具 件 积 块 命令 。 此 时 系统 弹出 “编辑 模具 体积 块 ” 选 项 卡 。 

Step2. 收集 体积 块 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 编 辑 模 具体 积 块 选项 卡 中 人 和 ET 呈 ”区域 中 的 “聚合 体积 块 工具 ” 
此 时 系统 弹出 “聚合 体积 块 ” 末 早 。 

(2) 定义 选取 步骤 。 在 “聚合 体积 块 > 菜 单 中 选择 辐 5sst 力 择 ) sj [MClose 时 闭 ) 
复 选 枉 ， 单 击 E 得 < 末 命 令 ， 此 时 系统 显示 “聚合 选取 ”菜单 。 

(3) 定义 聚合 选取 。 

OD 在 “聚合 选取 ”菜单 中 选择 国宝 于 古人 ^. 

@ 定义 种 子 曲面 。 在 系统 只 六 鞭 一 个 天子 划 画 - 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 图 25.15 所 示 
的 模型 中 的 目标 位 置 并 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 Ei 到 直 E8 旨 命令 ,系统 弹出 “从 
列表 中 拾取 ”对 话 框 , 在 对 话 框 中 选择 曲面 :1 人 部 合并 ):COVER_WOLD_REP ， 单 击 请 正秋) | 按钮 。 

说 明 : 在 列表 框 选项 中 选中 曲面 :1 外部 合并 ):COVER MOLD_REF 时 ， 此 时 图 25.15 中 的 塑料 杯 盖 
内 部 的 底面 会 如 项 ， 该 底面 就 是 所 要 选择 的 “种 子 面 ”。 


图 25.14 ”第 一 个 体积 块 图 25.15 定义 种 子 面 
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@@ 定义 边界 曲面 。 在 系统 交 儿 证 隐 芭 这 营 则 而 的 边界 站 而- 的 提示 下 ， 从 列表 中 拾取 图 25.16 
所 示 的 边界 面 。 


图 25.16 定义 边界 面 


D 单 和 而 证 |p TE 一 [TEA 入， 此 时 条 纪 


显示 “ 震 从 ”水 早 。 

(4) FE 在 “ 求 菜单 中 选中 驻 Cap Flane 站 页 平面 ) 
复 选 枉 ， 单 击 EE 得 二 于 汉 命 令 ， 此 时 系统 显示 “封闭 环 ” 菜 单 。 

(5) 定义 封闭 环 。 根据 系统 驳 选 扼 或 创建 平面， 益 任 闭合 的 传 嘛 拱 - 的 提示 ， 选 取 图 25.17 所 示 的 
平面 为 封闭 面 ， 此 时 系统 显示 “ 封 合 ”菜单 。 

(6) 在 菜单 栏 中 单 击 国 时 于 J 一 > = 命令， 
完成 收集 体积 块 的 创建 ， 结 果 如 图 25.18 所 示 。 


os jw hll Luops [全 部 于 1 


-选取 该 平面 


图 25.17 定义 封闭 环 图 25.18 ”收集 体积 块 (一 ) 
Stage2. 参考 Stage1， 创 建 第 二 个 体积 块 


主要 : 创建 第 一 个 体积 块 完成 后 ， 不 用 选取 “模具 体积 块 ”命令 ， 直 接 从 Step2 开始 
创建 。Stage3 和 Stage4 相同 。 


Stage3. 参考 Stage1， 创 建 第 三 个 体积 块 
Stage4. 参考 Stage1， 创 建 第 四 个 体积 块 〈 图 25.19 ) 
Stage5. 拉 伸 体积 块 


Step1. 选择 命令 。 单 击 编辑 模具 体积 块 操控 板 展 人 和 ” 区 域 中 的 MW 按钮 ， 此 时 系统 弹 
出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
Step2. 创建 拉 伸 特 征 。 


(1) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 , 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 
令 ， 在 系统 申 汉 竣 一 个 于 而 或 当面 以 定义 壮丽 的 提示 下， 选取 图 25.20 所 示 的 毛坯 表面 为 草 绘 平 
面 ， 接 受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 25.20 所 示 的 毛坯 侧面 为 参考 平面 ， 
方向 为 国 四 、 单 击 草签 按钮， 进入 草 绘 环 境 。 


选取 此 表面 


| 2 ”为 参考 平 
选取 此 表面 _-- se 


为 草 绘 平面 


图 25.19 ”收集 体积 块 (二 ) 图 25.20 ”定义 草 绘 平面 


(2) 绘制 帘 面 章 岗 。 进 入 章 绘 环境 后 ， 选 取向 25.21 所 示 的 毛 坏 边线 和 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 参考 ; 绘制 图 25.21 所 示 的 截面 草图 (为 一 矩形 )。 完 成 
截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

(3) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 ， 选 择 图 25.22 所 示 的 平面 为 拉 伸 终 
止 面 。 

(4) 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 单 击 引 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step3. 在 “编辑 模具 体积 块 ” 选项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 Y. ， 完 成 下 模 体积 块 的 创建 。 


毛坯 的 边线 
个 、 


AP 


H | 
图 25.21 截面 章 图 图 25.22” 拉 伸 终 止 面 
Task6. 分 割 模 具体 积 块 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 枝 具 体积 块 ~ 区 域 中 的 ep 辣 全 各 志向 市 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ”按钮 串 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ， 单 击 参考 选项 卡 ， 选 中 参考 零件 :后 的 回 包括 全 部 单 选项 ， 单 
击 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 按钮 ， 将 “体积 块 分 割 ”操控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选 中 。 
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Step4. 选取 分 制 曲面 。 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 宇 右 侧 的 。 单 击 此 处 添加 项 ”| 按 包 


将 其 激活 。 然 后 选取 Task5 创建 的 拉 伸 体积 块 为 分 割 对 象 。 


Step5. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 体积 刀 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
1 体积 块 1 区 域 ， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 如 图 25.23 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 


称 改 为 lower_vol; 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 ? 体积 块 2 区 域 ， 此 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 


如 图 25.24 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 upper_vol。 
Step6. 在 “体积 块 分 割 ” 操控 板 中 单 击 完 按 钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 


图 25.23 ”看 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 25.24 大 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 


Task7. 创建 请 块 体积 块 

Stage1. 将 参考 零件 、 坯 料 和 体积 块 庶 菩 起 来 

将 模型 中 的 参考 零件 、 坯 料 和 体积 块 遮蔽 后 ， 则 工作 区 中 模具 模型 中 的 这 些 元 素 将 不 
显示 ， 这 样 可 使 屏幕 简洁 ， 方 便 后 面 滑 块 的 创建 。 


慷 涪 参考 零件 和 坯料 。 
(1) 选择 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 量 ， 系 统 弹 出 “和 遮蔽 - 取 


消 遮 项 ”对 话 框 。 
(2) 单 击 对 话 框 下 部 的 瞩 | 控 钮 ， 青 单 击 | 于 项 按钮 。 
(3) 在 对 话 框 右边 的 “过 滤 ” 区 域 中 按 下 | 守信 妇 娄 按钮。 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 体积 块 
RMOLD VOL 1 和 HUFFER VOL ， 再 单 击 遮蔽 按钮 。 


(4) 单 击 对 话 框 下 部 的 | 确定 按钮 。 


Stage2. 创建 第 一 个 滑 块 体积 块 
Stepl. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 村 具 体积 器 区域 中 的 控 ” > 


二 神 具 体 称 块 命令， 
Step2. 选择 命令 。 在 编辑 模具 体积 块 选项 卡 中 依次 单 击 形状 ” me 和 9” 准 合 命令 ， 
系统 弹出 “混合 ”操控 板 。 
Step3. 创建 混合 特征 。 
(1) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 荣 单 中 选择 


EE 二 人， 攀 取 图 25.25 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 接 受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 


实例 儿 贺 带 内 螺纹 的 模具 设计 


方向 ， 单 击 草 络 | 按钮 。 

(2) 绘制 截面 第 一 个 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 和 
MOLD_ FRONT 基准 平面 为 参考 ;绘制 图 25.26 所 示 的 截面 草图 (一)， 完 成 此 截面 的 绘制 
后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

(3) 绘制 截面 第 二 个 截面 草图 。 单 击 “混合 ”操控 板 中 的 规 面 选项 卡 ， 在 偏 徐 自 区 域 
的 文本 框 中 输入 -58， 然 后 单 击 ， 草 经 按钮， 进入 草 绘 环 境 后 ， 绘 制图 25.27 所 示 的 截 
面 草图 〈 二 )， 完 成 此 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 


选取 此 表面 ”。 访 。 
为 草 绘 平面 “eon 让 


图 25.25 定义 草 绘 平面 


图 25.27 截面 草图 (二) 


Step4. 单 击 “ 混 合 ”操控 板 中 的 外 按钮 ， 结 果 如 图 25.28 所 示 ， 然 后 单 击 吧 按钮 。 
Step5. 在 “编辑 模具 体积 块 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ¥， 完 成 下 模 体积 块 的 创建 ，。 


Stage3. 创建 第 二 个 和 第 三 个 滑 块 体积 块 


Step1. 选取 阵列 的 特征 。 选 取 Stage2 中 创建 的 第 一 个 滑 块 体积 块 。 
Step2. 单 击 模具 操控 板牙 饰 符 区 域 中 的 加 阵 则 了 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “阵列 ”操控 板 。 
Step3. 在 “尺寸 ”操控 板 中 的 国 量 下 拉 列 表 中 选择 国 先 项， 


请 块 体积 块 


au 


图 25.28” 滑 块 体积 块 
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Step4. 创建 图 25.29 所 示 的 基准 轴 ， 操 作 过 程 如 下 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 差 稚 区 域 中 的 “ 轴 ” 按 钮 二 。 

(2) 选取 图 25.29 所 示 的 曲面 。 

(3) 在 “基准 轴 ” 对 话 框 中 单 击 | 匡 定 _ 按钮 。 

Step5. 在 “阵列 ”操控 板 中 输入 要 阵列 的 个 数 3， 输 入 阵列 成 员 间 的 角度 值 120， 单 击 


“阵列 ”操控 板 中 的 中 按钮 ， 结 果 如 图 25.30 所 示 。 


项 


- 


sr 


图 25.29 ”创建 基准 轴 


Stage4. 创建 第 四 个 、 第 五 个 和 第 六 个 滑 块 体积 块 

Step1. 在 模型 树 中 选取 | 沾 阵 列 17 温 合 测 为 要 复制 的 对 象 。 

Step2. 单 击 弄 开 功能 选项 卡 操作 ”区域 中 的 “复制 ”按钮 总。 

Step3. 单 击 弄 型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 > 按钮 鲁 "下 的 [ 自 选择 性 粘贴 选 
系统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 。 


确定 ( 友 按钮， 此 时 系统 弹出 “移动 〈 复 制 )” 操 控 板 。 


Step5. 选取 图 25.31 所 示 的 平面 , 方向 篆 头 如 图 25.31 所 示 。 在 距离 文本 框 中 输入 数值 


50， 单 击 操控 板 中 的 当 按 钮 ， 结 果 如 图 25.32 所 示 。 


OLD_FRONT 
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图 25.31 选取 平面 图 25.32 ”创建 结果 


Stage5. 创建 其 他 的 滑 块 体积 块 


Step1. 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 当 阵 到 417 间 训 4 和 * [他 已 焰 动 副本 吕 , 
Step2. 单 击 弄 钳 功能 选项 卡 操作 ”区域 中 的 “复制 ”按钮 总。 
Step3. 单 击 模型 功能 选项 卡 操作 ~ 区 域 中 的 “粘贴 > 按钮 鲁 "下 的 [ 血 选择 性 粘贴 选 


项 ， 系 统 弹 出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 。 
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Step4. 在 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 中 选中 局 对 副 李 应用 移动 放 转 这 损人 名 复 选 框 ， 然 后 单 击 


EL 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “移动 〈 复 制 )” 操 控 板 。 
Step5. 选取 图 25.33 所 示 的 平面 , 方 同 篆 头 如 图 25.33 所 示 。 在 距离 文本 框 中 输入 数值 


-50， 单 击 操控 板 中 半 按钮 ， 结 果 如 图 25.34 所 示 。 


选取 平面 、、_ 
方向 箭头 - - -~> 二 一 


图 25.33 ”选取 平面 


MOLD -RIGHT 


1 1 
ET | 
站 一 = | 1 
ee 中 
a | ~， 下， | | 上 
Er rr 5 pr i 
a a a Ed J H 9 1 
a a a 和 
a pe ee 1 
rr Te 二 


图 25.34 


Task8. 分 割 新 的 异 具 体积 块 


Stage1. 分 割 第 一 个 滑 块 体积 块 


| | 
| renr 


创建 结果 


Stepl. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 柜上 体积 吴 > 区 域 中 的 ep 同 伯 各 当天 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 


Step2. 选取 lower_vol 作为 要 分 割 的 模具 体积 块 ， 选 取 国 EE 


T MOLD VOL 2) i 分 纲 || 曲 面 o 


Step3. 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 体积 霹 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
体积 霹 2 区域， 此 时 第 一 个 滑 块 部 分 变 亮 ， 然 后 在 选中 
SLIDE VOL_01; 在 “体积 块 ” 界 面 中 取消 选中 二 喇 ” 体 积 块 1 。 

Step4. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 美 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 
分 割 第 二 个 滑 块 体积 块 CSLIDE_ VOL 02) 
分 割 第 三 个 滑 块 体积 块 (SLIDE_ VOL 03) 
分 割 第 四 个 滑 块 体积 块 CSLIDE_VOL 04) 

分 割 第 五 个 滑 块 体积 块 CSLIDE_VOL _05) 
分 割 第 六 个 滑 块 体积 块 CSLIDE_ VOL 06) 
分 割 第 七 个 滑 块 体积 块 “SLIDE_VOL _07) 
分 割 第 八 个 滑 块 体积 块 CSLIDE_ VOL 08) 
分 割 第 九 个 滑 块 体积 块 (SLIDE_ VOL 09) 
Stage10. 参考 Stage1， 分 割 第 十 个 滑 块 体积 块 CSLIDE_ VOL 10) 


Stage2. 
Stage3. 
Stage4. 
Stage5. 
Stage6. 
Stage7. 
Stage8. 
Stage9. 


参考 Stage1， 
参考 Stage1， 
参考 Stage1， 
参考 Stage1， 
参考 Stage1， 
参考 Stage1， 
参考 Stage1， 
参考 Stage1， 


的 区 域 中 将 名 称 改 为 


Stage11. 参考 Stage1， 分 割 第 十 一 个 滑 块 体积 块 (SLIDE_VOL _11) 


Stage12. 参考 Stage1， 分 割 第 十 二 个 请 块 体积 块 (SLIDE_VOL 12) 


Task9. 抽取 模具 元 件 


Creo4.0 
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模具 元 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 元 站 区域 中 的 年: 
“创建 模具 元 件 ”对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 选取 体积 块 | 加 WP 瑟 WL 和 全 WERE， 
然后 再 选取 Task8 中 创建 的 12 个 滑 块 体积 块 ， 单 击 ”” 区 定 按钮。 


Task10. 生成 浇注 件 

将 洲 注 件 的 名 称 命名 为 molding。 

Task11. 定义 模具 开局 

Stage1. 遮蔽 参考 模型 、 坯 料 、 上 模 、 下 模 、 浇 注 件 和 体积 块 


Step1. 谈 芯 参考 模型 、 坏 料 、 下 模 、 上 模 和 浇注 件 。 选 择 视图 功能 选项 卡 可 网 性 区 域 
中 的 “模具 显示 ”按钮 是 ， 系 统 弹出 “遮蔽 和 取消 诞 蔽 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 按 下 
5# | 按钮， 在 国 研 鲍 列表 框 中 选中 四 个 参考 零件 、 坯 料 、 上 模 、 下 模 和 浇注 件 ， 然 
后 单 击 | 这 项 按钮 。 

Step2. 扩 蔽 体积 块 。 在 该 对 话 框 中 按 下 .所 苇 如 兵 | 按钮 ， 单 击 下 部 的 “选取 全 部 ” 按 
钮 国 ， 然 后 单 击 [ 芝 荆 校 负 ， 再 单 击 国 闫 画 以 负 ， 


一 > 计 型 腔 涟 块 命令 ， 系 统 弹 出 


Stage2. 在 第 一 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 


说 明 : 此 创建 的 基准 轴 要 作为 螺纹 滑 块 开 模 的 方向 。 

Stepl1. 创建 图 25.35 所 示 的 基准 点 APNT0。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “创建 基准 点 ”按钮 琉 。 
(2) 选取 图 25.35 所 示 的 边线 。 


， 然 后 在 左边 的 文本 框 


(3) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 ， 先 选择 基准 点 的 定位 方式 有 
中 输入 基准 点 的 定位 数值 〈 比 率 系 数 ) 0.5。 
Step2. 创建 图 25.36 所 示 的 基准 点 APNT1.。 


必 小 大 医 | 
Ap7 | PT dy 


图 25.35 基准 点 APNTO 图 25.36 ”基准 点 APNTI1 


(1) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 单 击 同 国 命 令 。 
(2) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 ， 先 选择 基准 点 的 定位 方式 对 入 


， 然 后 在 左边 的 文本 框 
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中 输入 基准 点 的 定位 数值 〈 比 率 系数 ) 0.5。 
(3) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 单 击 剖 焉 按钮 。 
Step3. 创建 基准 办， 操作 过 程 如 下 。 
(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 基 稚 ” 区 域 中 的 “创建 基准 轴 ” 按 钮 忆 
(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 Stepl 创建 的 基准 点 APNTO 和 Step2 创建 的 基准 点 APNT1。 
(3) 在 “基准 轴 ” 对 话 框 中 单 击 区 下 按钮 。 


Stage3. 参考 Stage2， 在 第 二 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
Stage4. 参考 Stage2， 在 第 三 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
Stage5. 参考 Stage2， 在 第 四 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
Stage6. 参考 Stage2， 在 第 五 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
Stage7. 参考 Stage2， 在 第 六 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
Stage8. 参考 Stage2， 在 第 七 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
Stage9. 参考 Stage2， 在 第 八 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
Stage10. 参考 Stage2， 在 第 九 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
Stage11. 参考 Stage2， 在 第 十 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
Stage12. 参考 Stage2， 在 第 十 一 个 靖 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
Stage13. 参考 Stage2， 在 第 十 二 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
Stage14. 将 上 模 、 下 模 和 浇注 件 取 消 谈 菩 


Stepl. 选择 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “模具 显示 ”按钮 古 ， 系 统 弹出 “ 遗 蔽 - 
取消 迹 蔽 ”对 话 框 。 

Step2， 单 击 轩 本 本 梧 肝 安 乌 ， 按 件 Ctrl 键 ， 选 取 上 模 、 下 模 和 浇注 件 ， 再 单 击 ,取消 逗 蔽 
按钮。 

Step3. 单 击 对 话 框 下 部 的 雪 同 按钮， 完成 操作 。 


Stage15. 开 模 步骤 1: 移动 上 模 


在 模型 中 选取 要 移动 的 上 模 零 件 ， 选 取 图 25.37 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 在 系统 
的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 130， 移 出 后 的 状态 如 图 25.37 所 示 。 


Stage16. 开 模 步骤 2: 移动 浇注 件 


在 模型 中 选取 要 移动 的 浇注 件 ， 选 取 图 25.38 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 
距离 值 60， 结 果 如 图 25.38 所 示 。 


Ey 


选取 此 边线 _ 
为 移动 方向 “ 


例 ”人 
所 是 


图 25.38 ”移动 浇注 件 


选取 此 边线 _ 
为 移动 方向 


Stage17. 开 模 步 又 3: 移动 靖 块 


Step1. 在 模型 中 选取 要 移动 的 滑 块 1， 选 取 在 滑 块 1 上 创建 的 基准 轴 为 移动 参考 ， 方 
向 如 图 25.39 所 示 。 输 入 要 移动 的 距离 值 30， 完 成 滑 块 1 的 开 模 动作 。 

Step2. 参考 Step1， 将 其 他 的 11 个 滑 块 移动 ， 完 成 请 块 移动 ， 如 网 25.39 所 示 。 

说 明 : 12 个 滑 块 作为 一 个 开 模 步 又 。 


~ 
~ 


Es 


25.39 ”移动 滑 块 


移动 方向 、 


Step3. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 染 作 “区域 的 型 上 按钮 ， 在 系统 弹出 的 下 


权重 新 生成 按 乌 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 p> [= 入 ， 
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实例 DG 带 灾 销 内 侧 抽 芯 的 模具 设计 


本 实例 将 介绍 一 个 带 杰 销 内 侧 抽 忌 的 模具 设计 , 如 图 26.1 所 示 , 其 中 包括 请 其 的 设计 、 
这 销 的 设计 以 及 内 侧 抽 芯 机构 的 设计 。 通 过 对 本 实例 的 学 习 ， 和 希望 读者 能 够 熟练 掌握 市 要 
销 内 侧 抽 蕊 的 模 上 其 设计 的 方法 和 技巧 。 下 和 面 介绍 该 模具 的 设计 过 程 。 


3 


上 模型 腔 、、 


i ed i i i i 


图 26.1 带 弯 销 内 侧 抽 芯 的 模具 设计 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 全 Di:\creo4.6\work\ch26。 
Step2. 狐 建 一 个 模 上 其 型 腔 文 件 ， 命 名 为 BODY_BASE; 选取 BE 


Task2. 建立 模具 模型 


mfe _m 


ld 黄 板 


在 开始 设计 一 个 模具 前 ， 应 先 创 建 一 个 “模具 模型 >， 模 具 模 型 包括 图 26.2 所 示 的 参 
考 模型 和 坯料 。 


Stage1. 引入 参考 模型 


参考 模 


Stepl. 单 击 措 具 功能 选项 卡 参 乓 各 攻 和 工作 区 域 中 的 按钮 兰 : ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 
中 选择 上 定位 参考 本 型 命令， 系统 弹 出 “打开 ”布局 ”对 话 框 和 4 CAY Itr0m 型 腔 布 置 ) 菜单 管 
理 硬 。 

Step2. 从 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 电热 壶 底板 一 一 
BODY_BASE.prt 作为 参考 零件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹 出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 
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Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 男 按 参 考 个 并 单 选项 ， 然 后 在 参考 各 型 文本 框 中 
接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 四 骨 E 掖 钮 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 登 考 要 型 起 点 与 定 育 区 域 中 单 击 民 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “获得 
从 标 系 类 型 ”菜单 中 选择 轩 S 于 53 个 分 。 

Step5. 在 系统 弹出 的 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 角度 : 文本 框 中 输入 数值 180， 然 后 单 击 
二 三 下 按钮 。 

Step6. 单 击 “ 布 局 ”对 话 框 中 的 ”更 昌 按钮 ， 定 义 后 的 拖 动 方向 如 图 26.2 所 示 。 

Step7. 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 中 出 晨 按钮， 在 CAY IO 型 腔 布 置 ) 菜单 中 单 击 


Taaeyaetara 这 成 / 适 回 ) 命令 ， 完 成 坐标 系 的 调整 。 


Stage2. 创建 坯料 


Ep 


Step1l. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 ,然后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 针 部 蛙 工件 命令 ， 系 统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 , 在 类 型 区 域 选中 加 零 忻 单 选项 ,在 . 子 类 型 
区 域 选中 时 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 列 定 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 辑 剖 举 特征 单 选项 ,然后 单 击 ” 瑞 定 
按钮 。 

Step4. 创建 坏 料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模具 功能 选项 卡 屁 状 ” 区 域 中 的 扎 名 按钮 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

Q@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 选 择 快捷 菜单 中 的 用 加 全 仿 ， 
系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ， 草 绘 平 面 的 参 
考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 , 方位 为 医 旱 ,， 单 击 草 健 按钮。 系统 进 入 截面 草 绘 环 境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 MAIN_PARTING PLN 基准 
平面 为 草 绘 参考 ， 然 后 绘制 图 26.3 所 示 的 截面 草图 。 完 成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W . 


260.0 : c0.0 
| 


EY 


图 26.2 参考 模型 和 坯料 图 26.3 截面 草图 
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图 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 ， 选 取 深度 类 型 号 ， 再 在 深度 文本 框 中 输 
入 深度 值 200.0， 并 按 Enter 键 。 
@ 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 


将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 模具 分 型 面 

创建 图 26.4 所 示 模 上 其 的 分 型 曲面 ， 其 操作 过 程 如 下 。 
Stage1. 创建 复制 曲面 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体 和 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按钮 广 ] 。 系 统 弹出 
“分 型 面 ”功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 写 ， 在“ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 MAIN_PS， 单 击 强直 按钮 。 

Step3. 为 了 方便 选取 多 元， 将 坯料 遮 政 。 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参考 模型 上 的 外 表面 。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ” 的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 用 户 分 别 选取 种 子 面 和 边界 面 
后 ， 系 统 则 会 自动 选取 从 种 子 曲 面 开 始 回 四 周延 伸 直 到 边界 曲面 的 所 有 曲面 (其 中 包括 种 子 
曲面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 在 屏 禹 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 

(2) 先 选 取 “ 种 子 面 >。 选取 图 26.5 所 示 的 上 表面 ， 该 面 殴 是 押 要 选择 的 “种 子 面 ”。 


图 26.4 创建 复制 曲面 


(3) 选取 “边界 面 ” 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 26.6 所 示 的 边界 面 ， 此 时 图 中 所 示 的 边界 曲 
面 会 加 亮 。 

注意 : 对 一 些 曲面 的 选取 ， 需 要 把 模型 放大 后 才 方便 选中 所 需要 的 曲面 。 选 取 曲 面 
时 需要 有 耐心 ， 逐 一 选取 加 亮 曲 面 ， 在 选取 过 程 中 要 一 直 按 住 Shift 键 ， 直 到 选取 结束 。 

(4) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 鱼 。 

(5) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ” 按钮 鳃 ” 。 系 统 弹出 曲面 : 复制 操控 
板 。 
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图 26.6 定义 边界 面 

(6) 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 旺 丽 按 钮 ， 在 “选项 ”界面 选 
中 入 排除 曲面 并 填充 孔 单 选项 ， 在 秆 区 所 曲 血 区 域 中 单 击 “ 选 择 项 ” 在 系统 的 提示 下 ， 分 别 选 
择 图 26.7 所 示 的 边线 。 

(7) 在 “曲面 复制 ”操控 板 中 单 击 妆 按钮 。 


26.7 ”填充 破 筷 边 


Step5. 创建 图 26.8 所 示 的 延伸 曲面 1。 

(1) 选取 图 26.9 所 示 的 复制 曲面 的 边线 (为 了 方便 选取 复制 边线 和 创建 延伸 特征 ， 庶 项 
参考 模型 并 取消 遮蔽 坯料 )。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 "区域 中 的 句 延 仲 按钮 ， 此 时 出 现 专 靛 操控 板 。 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 按 下 按钮 习 ， 选 取 图 26.9 所 示 的 坯料 表面 为 延伸 
的 终止 面 。 

(4) 在 径 音 操控 板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 1 的 创建 。 


延伸 参考 边线 
“、、 延 伸 终止 面 
图 26.8 ”延伸 曲面 1 图 26.9 ”延伸 参考 边线 1 


Step6. 创建 图 26.10 所 示 的 延伸 曲面 2。 
(1) 选取 图 26.11 所 示 的 复制 曲面 的 边线 。 
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(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 区域 中 的 加 延伸 按钮 ， 此 时 出 现 私 还 操控 板 。 


(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 按 下 按钮 ， 选 取 图 26.11 所 示 的 坯料 表面 为 延伸 
的 终止 面 。 
(4) 在 奴 共 操控 板 中 单 击 关 按钮 。 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 


延 作 次 止 面 
26.10 延伸 曲面 2 26.11 ”延伸 参考 边线 2 

Step7. 创建 图 26.12 所 示 的 延伸 曲面 3。 

(1) 选取 图 26.13 所 示 的 复制 曲面 的 边线 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 ~ 区域 中 的 外 延 咎 按钮 ， 此 时 出 现 专 开 操控 板 。 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 按 下 本 按钮 ， 选 取 图 26.13 所 示 的 坯料 表面 为 延伸 
的 终止 面 。 

(4) 在 堆 芯 操控 板 中 单 击 站 按钮 。 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 


ES | 


26.12 ”延伸 曲面 3 26.13 ”延伸 参考 边线 3 


Step8. 创建 图 26.14 所 示 的 延伸 曲面 4。 

(1) 选取 图 26.15 所 示 的 复制 曲面 的 边线 。 

(2) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 "区域 中 的 中 延 伟 按钮， 此 时 出 现 专 靛 操控 板 。 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 按 下 二 按钮 ， 选 取 图 26.15 所 示 的 坯料 表面 为 延伸 
的 终止 面 。 

(4) 在 到 可 操控 板 中 单 击 关 按钮 。 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 

(5) 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Stage2. 创建 复制 曲面 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 ”区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 卢 。 系 统 弹 出 
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延伸 参 孝 这 线 


延 体 交 直面 
图 26.14 延伸 曲面 4 图 26.15 ”延伸 参考 边线 4 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 时 ,在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 PIN_PS， 单 击 [项 定 按钮 。 

Step3. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参考 模型 上 的 内 表面 (参考 录像 选取 面 )。 

(1) 将 坏 料 、 分 型 面 遮蔽 ， 将 参考 模型 取消 遮蔽 ， 选 取 图 26.16 所 示 的 模型 表面 。 

(2) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 请。 

(3) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ”按钮 鳃 ” 。 系 统 弹出 “曲面 : 复制 ” 
操控 板 

(4) 在 “曲面 : 复制 ”操控 板 中 单 击 兴 按钮 。 
复制 参考 而 ei 
S oh \ 是 i zx 


1 
ae 


复制 委 考 面 ， 


图 26.16 复制 参考 面 
Stage3. 创建 拉 伸 曲面 


Step1. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 26.17 所 示 的 曲面 。 

(1) 单 击 分 洗面 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 * 按钮， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 
板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 选 择 菜 单 中 的 用 ER 
MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 MOLD _RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 问 
为 国 E 国 ， 单 击 | 草 益 近 钮 。 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 26.18 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 ， 单 击 “ 草 
绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

(4) 设置 深度 选项 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 日， 在 深度 值 文本 框 中 输入 深度 值 25。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 选项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 YY 封闭 湛 复 选 框 。 


实例 纪 仿 ” 带 寺 销 内 侧 抽 共 的 模具 设计 


(6) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 特征 的 创建 。 


图 26.17 创建 拉 伸 曲 面 图 26.18 ”截面 草图 


Step2. 将 上 步 创 建 的 复制 2 与 拉 伸 1 进行 合并 ， 如 图 26.19 所 示 (为 便于 查看 合并 面 组 ， 
将 参考 模型 遮蔽 )。 
(1) 按 住 Ctl 键 ， 选 取 复 制 2 与 拉 伸 1。 
(2) 单 击 分 型 面 功 能 选项 卡 葬 辑 ” 区 域 中 的 马 全 并 按钮 ， 系 统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 调整 合并 面 组 的 方向 ， 如 图 26.20 所 示 。 
(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 。 
(5) 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 Y ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


图 26.19 合并 面 组 图 26.20 ”合并 方向 


Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Stage1. 用 分 型 面 创建 上 、 下 两 个 体积 腔 〈( 取 消 遮 菩 坯 料 和 分 型 面 ) 

Step1， 选择 模具 功能 选项 卡 分 要 面 和 模具 体积 吉 ~ 区 域 中 的 p> 隔 休 而 志 妆 制 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ”按钮 名， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操控 板 中 单 击 上 按钮， 将 “体积 块 分 割 ”操控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选中 。 

Step4. 选取 分 割 曲面 。 在 “体积 块 分 钊 ”操控 板 中 单 击 至 右 侧 的 单 击 此 处 添加 项 按 锂 
将 其 激活 。 然 后 选取 区 下 :生生 则 同和 本 不 因 人 > 开 4 。 

Step5. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 体积 如 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
: 体积 块 -1 区 域 ， 此 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 如 图 26.21 所 示 , 然后 在 选中 的 区 域 中 将 名 
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分 变 亮 ， 如 图 26.22 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 LOWER_MOLD。 
Step6. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 


Stage2. 创建 第 一 个 滑 块 体积 块 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 杰 面 和 概 贞 体积 器 > 区 域 中 的 ep 隔 伍 可 志和 种 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 制 ” 选 项 卡 。 

Step2. 选取 LOWER_MOLD 作为 要 分 割 的 模具 体积 块 ， 选 取 本 2 全 
分 割 曲 面 。 

Step3. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 仁 积 块 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 而 中 单 击 
2 体积 霹 2 区 域 ， 如 图 26.23 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 PIN_VOL; 在 “ 体 
积 块 ”界面 中 取消 选中 1 口 ” 体 积 块 1 。 


Step4. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 等 按 钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 


| 称 改 为 UPPER MOLD;， 在 “体积 块 ” 界面 中 单 击 2 体 积 块 2 区 域 ， 此 时 模型 的 下 半 部 


人 型 面 为 


图 26.21 上 半 部 分 体积 块 图 26.22 下 半 部 分 体积 块 图 26.23 ” 滑 块 体积 块 


Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 淫 注 件 
将 浇注 件 的 名 称 命名 为 MOLDING。 
Task7. 保存 文件 

Task8. 完善 下 模 的 创建 
Stage1. 打开 组 件 并 显示 特征 


为 了 方便 选取 图 元 ， 显 示 所 有 零件 特征 。 

(1) 在 模型 树 界面 中 ， 选 择 阐 ” me bbw 个 翁 ， 

(2) 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 以 特征 复 选 柜 ， 然 后 单 击 型 下 按钮 。 此 
模型 树 中 会 显示 出 分 型 面 特征 。 


时 


\ 


Stage2. 完善 下 模 和 零件 


项 。 

Step2. 创建 图 26.24 所 示 的 “切除 ” 拉 伸 特 征 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 
将 “去 除 材料 ”按钮 到 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截 面 放 置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 选 择 快捷 菜单 中 有 ED 命令。 系 
统 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ， 草 绘 平 面 的 参考 
平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 医 时 ， 单 击 曹参 按钮 ， 系 统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 坯料 边线 为 草 绘 参考 ， 然 后 
绘制 图 26.25 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ” 
按钮 Y . 

(4) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 由 ， 再 在 深度 文本 框 中 输 
入 深度 值 25.0， 并 按 Enter 键 。 

(5) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


图 26.24 ” 拉 伸 特征 


Stage3. 完 画 请 块 零件 


Stepl. 在 模型 树 上 选中 滑 块 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 拿 选 项 。 激 活 滑 块 零 
件 由 -全 PIN_VOL_. FRI 

Step2. 创建 图 26.26 所 示 的 实体 拉 伸 特征 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 扎 ”* 按钮， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 选 择 快捷 菜单 中 的 国 命 令 . 
系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 参 
考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 国 国 ， 单 击 蔓 振 按钮， 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 进入 规 面 齐 绘 环境 后 ， 选 取 图 26.27 所 示 的 边线 为 章 绘 参考 ， 绘 制图 26.27 所 示 的 
截面 草图 ， 完 成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

(4) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 由 ， 再 在 深度 文本 框 中 输 


入 深度 值 25.0， 并 按 Enter 键 。 
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(5) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 闫 按钮， 完成 特征 的 创建 。 


图 26.26 ”实体 拉 伸 特征 图 26.27 截面 草图 


Step3. 创建 图 26.28 所 示 的 “切除 ” 拉 伸 特征 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 * 按钮， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 
将 “去 除 ” 材 料 按钮 到 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 选 择 快捷 菜单 中 的 2 于 3 于 信人 ^. 
系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 杠 ,然后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平 面 的 参 
考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 , 方位 为 医 旱 , 单 击 草 答 按钮 ， 系 统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 坯料 边线 为 草 绘 参考 ， 然 后 
绘制 图 26.29 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ” 
按钮 ， 

(4) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 由 ， 再 在 深度 文本 框 中 输 
入 深度 值 15.0， 并 按 Enter 键 。 

(5) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


图 26.28 “切除 ” 拉 伸 特征 图 26.29 ”截面 草图 


Task9. 创建 弯 杆 零件 


Stepl. 在 模型 树 中 选择 回 BEBSESN 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 念 命 令 。 
激活 装配 文件 ， 单 击 模具 功能 选项 卡 元 件 区 域 中 的 “模具 元 件 ”按钮 *”， 在 系统 弹出 的 
菜单 中 的 单 击 全 型 醒 具 元 件 选项 。 在 系统 弹出 的 “确认 ”信息 对 话 框 中 单 击 性 是 @O. 按钮 。 

Step2. 定义 元 件 的 类 型 及 创建 方法 。 

(1) 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 杠 中， 在 类 型 区 域 选中 加 去 件 单 选 项 ， 在 . 子 绽 型 -区 
域 选 中 时 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 元 件 的 名 称 BEND_POLE; 单 击 剖 宪 按钮 。 
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钮 。 系 统 弹 出 “模具 特征 ”菜单 。 

Step3. 创建 图 26.30 所 示 的 实体 拉 伸 特征 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 * 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 选 择 快捷 菜单 中 的 ES 命 令 . 
系统 弹出 “ 草 绘 ” 对话 框 ， 然 后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 参 
考 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 医 量 ， 单 击 草 枯 按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 26.31 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 
击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

(4) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 由 ， 再 在 深度 文本 框 中 输 
入 深度 值 14.5， 并 按 Enter 键 。 

(5) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


(2) 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 名 创 强 尾 征 单 选项 ,然后 单 击 区 定 “| 控 | 


图 26.30 ”实体 拉 伸 特征 图 26.31 ”截面 草图 


Task10. 保存 组 件 模型 文件 
激活 总 装配 ， 保 存 文件 。 
Task11. 定义 开 模 动作 


Stage1. 开 模 步骤 1 一 一 移动 弯 杆 和 滑 块 


Stepl. 将 参考 雪 件 、 坏 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮 下 起 来 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实体 显 
ZE 

Step2. 移动 这 杆 和 滑 块 。 

(1) 选 择 模具 功能 选项 卡 只 析 ~ 区 域 中 的 受命 令 。 系统 弹出 | 更 MOLD 0PEN ( 避 具 开展 ) 菜 
单 管理 器 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “菜单 管理 器 ”来 单 中 选择 ”Tefine Step ( 定 从 步 疗 ) mm 


Define Nowe [是 吕 穆 动 ) 命令 。 


(3) 选取 要 移动 的 弯 杆 。 
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(4) 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 网 26.32 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 输入 
要 移动 的 距离 值 -42。 

(5) 在 豆 IEFIIE STEF ( 定 兴 步骤 ) 菜单 中 选择 节 的 全 二 

(6) 选取 要 移动 图 26.32 所 示 的 滑 块 。 

(7) 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 网 26.32 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 输入 
要 移动 的 距离 值 12。 

(8) 在 豆 EPTNE STEP (定义 步 又 ) 菜单 中 选择 本 于 村 5 于 合 仿 , 移出 后 的 状态 如 图 26.32 所 示 。 


选取 滑 块 


”~ ~ 选取 此 边线 为 移动 方向 
图 26.32 ”移动 要 杆 和 滑 块 
Stage2. 开 模 步 又 2: 移动 下 模 、 弯 杆 和 滑 块 


Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 多 析 * 区 域 中 的 至 命令 。 系 统 弹出 | w NOLD 0PEW 量具 开 醒 ) 
豆单 管理 右 。 

Step2. 在 下 22 了 TE 3TEP ( 定 必 步 又 ) 菜单 中 选择 是 攻 二 4 关 避 六 二 区 

Step3. 选取 要 移动 的 下 模 、 守 杆 和 滑 块 。 

Step4. 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 26.33 所 示 的 边线 为 移动 方 同 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 输 
入 要 移动 的 距离 值 -200。 


移动 后 


图 26.33 ”移动 下 模 、 要 杆 和 滑 块 


Step5， 在 下 IETIIE STEP 演义 步骤 ) 菜单 中 选择 区 得- 科 命令， 移出 后 的 状态 如 图 26.33 
所 未。 


Stage3.， 开 模 步 骤 3: 移动 浇注 件 


Step1. 移动 铸件 。 人 参考 Stage2 的 操作 方法 ， 选 取 狼 件 ， 选 取 图 26.34 所 示 的 边线 为 移动 


方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 100， 选 择 E 光合 令 ， 单 击 Yone/Betara 综 成 / 运 同 ) 
完成 狼 件 的 开 模 动作 。 


移动 后 
选取 此 边线 为 移动 方 癌 


” 


Ld 


图 26.34 ”移动 铸件 


Step2. 保存 设计 结果 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 > 上 忆 区 
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实例 伪 Y 。 带 斜 抽 机 构 的 模具 设计 


本 实例 将 介绍 一 个 如 图 27.1 所 示 的 融和 插 抽 机 构 的 模具 设计 ， 包 括 请 块 的 设计 、 冬 销 的 
设计 以 及 笠 抽 机 构 的 设计 。 通 过 对 本 实例 的 学 习 ， 和 希望 谈 者 能 够 熟练 掌握 市 斜 抽 机 构 模具 
设计 的 方法 和 技巧 。 下 面 介绍 该 模具 的 设计 过 程 。 


上 模型 腔 ~ 、_ 


六 注 件 二 


Cd 
Dk 
El 
i 
a 
EE 
Cd 
ea 


下 模型 腔 - 一 一 ” 


滑 块 体积 块 
图 27.1 带 斜 抽 机 构 的 模具 设计 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


\ 
\ 
销 


Step1. 将 工作 目录 设置 全 Di:\creo4.6\work\ch27。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 cover_mold; 选取 世 省 开 


Task2. 建立 模具 模型 


在 开始 设计 一 个 模具 前 ， 应 先 创 建 一 个 “模具 模型 >， 模 具 模 型 包括 图 27.2 所 示 的 参 
考 模 型 和 坯料 。 


Stage1. 引入 参考 模型 


参考 模 


Stepl. 单 击 黎 具 功能 选项 卡 过 $ 杭 & 和 工作 区 域 的 按钮 圣 ” ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 
i 组 装 参考 昼 型 控 印 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 , 选取 三 维 零件 模型 cover.prt 作为 参考 零件 模型 ， 
并 将 其 选中 。 单 击 | 打 环 | 按钮 。 

Step3. 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 ， 在 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 中 选择 县 黔 六 选项 ， 将 
参考 模型 按 默认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 。 

Step4. 此 时 系统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 , 选中 号 按 参 专人 并 单 选项, 然后 在 参考 彻 型 
区 域 的 名称 文本 框 中 接受 系统 给 出 默认 的 参考 模型 名 称 COVER_MOLD_REF( 也 可 以 输入 其 
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他 字符 作为 参考 模型 名 称 )， 再 单 击 列 焉 按钮 。 
Stage2. 创建 坯料 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 的 “工件 ”按钮 学 下 的 旦 按钮 在 系统 
弹出 的 菜单 中 单 击 写 靖 旦 工件 按钮 。 

Step2. 系统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 ， 在 类 型 区 域 选中 回 零 忻 单 选项 ， 在 子 类 型 -区域 先 
中 国 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 cover_mold_wp， 然 后 单 击 列 定 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 , 选中 加 创建 特征 单 选项 , 然后 单 击 ” 瑞 定 
按钮 。 

Step4. 创建 坏 料 特征 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区域 中 的 生 ”按钮 系统 弹出 “ 拉 
伸 ” 操 控 板 ; 在 绘图 区 中 右 击 ， 选 择 快捷 菜单 中 的 加 命令 。 系 统 弹 出 “ 草 绘 ”对 
话 框 ， 然 后 选择 MOLD_RIGHT 基准 平面 作为 至 绘 平 而 。 草 绘 平 耐 的 参考 平面 为 
MOLD_FRONT 基准 平面 , 方位 为 国 ， 单 击 草 准 校 钮 ， 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 进 入 截面 
草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 
然后 绘制 图 27.3 所 示 的 截面 草图 , 完成 截面 草图 的 绘制 后 , 单 击 工具 栏 中 的 “确定 按钮 。 
选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 : 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 中 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 
240.0， 并 按 Enter 键 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 则 完成 实体 拉 伸 特 征 的 创建 。 


一 一 p65 0 


图 27.2 ”参考 模型 和 坏 料 图 27.3 截面 草图 


Task3. 设置 收缩 率 
将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 模具 体积 块 


Stage1. 定义 滑 块 体积 块 


F 面 的 操作 是 创建 零件 coverprt 模具 的 滑 块 体积 块 〈 图 27.4)， 其 操作 过 程 如 下 。 

Step1. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 梳 具 体积 块 区 域 中 的 织 ”| 一季 
二 神 具 性 各 器 命令 。 系 统 弹 出 “编辑 模具 体积 块 ”功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “编辑 模具 体积 块 ”功能 选项 卡 中 的 整 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 


守 ， 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 SLIDE， 单 击 [ 一 写 按钮 。 
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区 域 中 的 所 癌 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 选 择 视图 功能 选项 卡 ” 神 型 显示 ~ 区 
域 中 的 “显示 样式 ”按钮 有， 按 下 回 江 浊 按钮 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显示 方 
式 ， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 上 加 命令 ， 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 27.6 所 
示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 , 然后 再 选取 MOLD_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 莉 . 
单 击 双全 按钮， 此 时 进入 草 绘 环境 ， 进 入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 27.7 所 示 的 截面 草图 (使 用 
“投影 ”命令 绘制 截面 草图 )。 完 成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ” 按 
钮 Y ; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在 ， 调 整 模型 视图 ， 选 择 图 27.6 所 示 的 凹 槽 内 部 平面 为 
拉 伸 终止 面 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


step3， 通 过 拉 伸 的 方法 创建 图 27.5 所 示 的 拉 伸 曲面 。 单 市 编辑 模具 体积 块 操控 板 形状” 


滑 块 体积 块 、、 


“~ 草 绘 平面 
图 27.6 定义 章 绘 平面 


Step4. 单 击 编 辑 模 具体 积 块 操控 板 体积 块 具 v 区 域 中 的 多 到 9 按钮 , 单 击 后 面 的 小 
三 角 按 钮 是 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 | 国 参考 零 忻 切除 按钮 。 

Step5. 着 色 显 示 所 创建 的 体积 块 。 单 击 视 图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 
司 ， 系 统 自动 将 创建 的 滑 块 体积 块 SLIDE 着 色 ， 着 色 后 的 滑 块 体积 块 如 图 27.8 所 示 ; 在 
菜单 中 选择 四 叶 于 于 S32 人 . 
Step6. 在 “编辑 模具 体积 块 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 下 模 体 积 块 的 创 


ee jy 


图 27.7 截面 草图 图 27.8 ”着 色 后 的 滑 块 体积 块 
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Stage2. 定义 第 一 个 销 体 积 块 PIN_01 


创建 图 27.9 所 示 模 具 的 第 一 个 销 体积 块 。 其 操作 过 程 如 下 。 

Step1l， 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 岂 v 区 域 中 的 二 ”| = 和 > 
EE 有 醒 具 体积 块 命令 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “编辑 模具 体积 块 ”功能 选项 卡 中 的 钴 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 置 ， 
在 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 PIN_01， 单 击 瘟 是 按钮 。 

Step3. 通过 拉 伸 的 方法 创建 第 一 个 销 体积 块 。 单 击 编 辑 模 具体 积 块 操 控 板 情 状 ” 区 域 中 
的 所 按钮, 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ; 右 击 , 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 攻 
命令 ; 选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 给 平面 ，MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 的 参 
考 平面 ,方向 为 国 。 单 击 曹 振 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 ;进入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 27.10 所 示 
的 截面 草图 (使 用 “投影 ”命令 绘制 截面 草图 )。 完 成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 
板 中 的 “确定 ”按钮 Y ;在 操控 板 中 单 击 苞 丽 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 将 第 1 侧 和 第 2 侧 
深度 类 型 都 设 为 | 在 到 给 二 页 ， 调 整 模型 方位 ， 选 取 图 27.11 所 示 的 两 个 平面 为 拉 伸 终止 面 ; 
在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 单 击 置 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


第 一 个 销 体 积 块 ~ ~ 


图 27.9 创建 第 一 个 销 体 积 块 图 27.10 截面 草图 


Step4. 着 色 显 示 所 创建 的 体积 块 。 单 击 寓 图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 
器， 系统 自动 将 刚 创建 的 销 体 积 块 PIN_01 着 色 ， 着 色 后 的 销 体 积 块 如 图 27.12 所 示 ; 在 
菜单 中 选择 医生 天 可 命令 . 

Step5. 在 “编辑 模具 体积 块 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 完 成 第 一 个 销 体积 块 的 
创建 。 


图 27.11 选取 拉 伸 终止 面 图 27.12 着 色 后 的 销 体 积 块 
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Stage3. 参考 Stage2 定义 第 二 个 销 体 积 块 PIN_02 
第 二 个 销 体积 块 PIN_02 与 第 一 个 销 体 积 块 关 于 MOLD_FRONT 基准 平面 对 称 。 
Task5. 创建 模具 分 型 面 


天 
创建 模具 的 分 型 曲面 ， 其 操作 过 程 如 下 。 


Stage1. 创建 复制 曲面 


Stepl1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 "区域 中 的 “分 型 面 ” 按 钮 丫 。 系 统 弹 
出 “分 型 面 ”功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 加 , 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 PS， 单 击 绚 走 按钮 。 

Step3. 为 了 方便 选取 图 元 ， 将 坯料 和 体积 块 遮蔽 。 在 模型 树 界面 中 ， 选 择 
”一 全 今 在 系 统 弹 出 的 “ 模 型 树 项 ”对 话 框 中 选中 Y 特征 复 选 框 ， 
然后 单 击 剖 至 按钮 。 此 时 , 模型 树 中 会 显示 出 分 型 面 特征 ; 将 坯料 、 体 积 块 SLIDE、 PIN_01 
和 PIN_02 遮蔽 。 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参考 模型 上 的 外 表面 。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ”的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 用 户 分 别 选 取 种 子 面 和 边界 面 
后 ， 系 统 则 会 自动 选取 从 种 子 曲 面 开 始 向 四 周延 伸 直 到 边界 曲面 的 所 有 曲面 〈 其 中 包括 种 子 
曲面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 

(2) 下 面 先 选取 “种 子 面 ” 操作 方法 如 下 : 选择 视图 功能 选项 卡 “” 醒 型 显示 区 域 中 的 
“显示 样式 ”按钮 [ 站， 按 下 回 疯 按钮， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显示 方式 ， 将 模 
型 调整 到 图 27.13 所 示 的 视图 方位 ， 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 目标 位 置 ， 选 取 图 27.13 中 的 
模型 的 表面 ， 该 表面 就 是 所 要 选择 的 “种 子 面 ”。 

(3) 选取 “边界 面 ”， 操 作 方 法 如 下 : 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 27.13 中 的 模型 的 一 圈 端 部 
表面 (B ) 为 边界 面 ， 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 27.13 中 的 模型 的 内 表面 〈C) 为 边界 面 ， 按 住 
Shift 键 ， 选 取 图 27.13 中 的 模型 表面 (D) 为 边界 面 。 

注意 : 在 选取 “边界 面 ” 的 过 程 中 ， 要 保证 Shift 键 始 终 被 按 下 ， 直 至 边界 面 均 被 选取 
完毕 ， 否 则 不 能 达到 预期 的 效果 。 

(4) 按 住 Ctrl 键 ， 再 次 选取 图 27.13 中 的 模型 表面 (E) 为 边界 面 。 

注意 : 表面 (了 ) 与 边界 面 (D ) 其 实 是 模型 的 同一 个 表面 ， 

(5) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 蚀 。 

(6) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ”按钮 鳃 " 。 系 统 弹 出 “曲面 : 复制 ” 
操控 板 。 
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(7) 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 操控 板 中 单 击 迁 现 拔 钮 ， 在 “选项 ”界面 选中 
外 排除 曲面 并 填充 孔 单 选项 ， 在 本 id 本 血 区 域 中 单 击 “ 单 击 此 处 添加 项 ” 在 系统 的 提示 下 ， 
再 次 选取 图 27.13 中 种 子 面 的 曲面 。 
(8) 在 “曲面 : 复制 ”操控 板 中 单 击 尝 按钮 。 
按 住 Shift 键 ， 选 拌 此 边界 面 (C) 几 、 
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。。。。 按 住 Ctrl 键 , 再 次 选择 此 表面 (E) ca 
按 住 Shift 键 ， 选 取 边 界面 (B) 


按 住 Shift 键 ， 选 取 此 边界 面 (D) 
图 27.13 定义 种 子 面 和 边界 和 面 


Stage2. 创建 拉 伸 曲面 


Stepl. 将 坯料 的 遮 贡 取消。 

Step2. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 27.14 所 示 的 拉 伸 曲面 。 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状” 区 
域 中 的 生 按钮， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 石 击 ， 选 择 菜单 中 的 国王 BE 人 ^. 
选取 图 27.15 所 示 的 坯料 表面 1 为 早 绘 平和 外 ,然后 选取 MOLD_FRONT 基准 平 血 和 坏 料 边线 
为 参考 , 方向 为 国 . 然后 单 击 萤 瞧 按钮; 进入 草 绘 环境 后 , 绘制 图 27.16 所 示 的 截面 草图 。 
完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 YW ， 在 操控 板 中 选取 深度 
类 型 替 (到 选 定 的 )， 将 模型 调整 到 合适 视图 方位 ， 选 取 图 27.15 所 示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 ; 
在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


_ 拉 伸 终 止 面 


图 27.15 ”定义 草 绘 平面 


图 27.16 截面 草图 


Stage3. 曲面 合并 


Stepl. 将 Stagel 创建 的 复制 曲面 与 Stage2 创建 的 拉 伸 曲面 进行 合并 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 
取 Stagel 创建 的 复制 曲面 和 Stage2 创建 的 拉 伸 曲面 ; 单 击 分 圣 面 功能 选项 卡 蝇 竹 Y 区 域 中 
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的 守 人 ff 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 ， 在 操控 板 中 单 击 泪 而 按钮 ， 在 “选项 ”界面 

中 选中 ®® 相 玻 单 选项 。 调 整 方向 ; 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 闫 按钮， 结果 如 图 27.17 所 示 。 
Step2. 着 色 显 示 所 创建 的 分 型 面 单 击 视 图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “着 色 ” 按 钮 中， 

系统 目 动 将 刚 创 建 的 分 型 面 PS 看 色 ， 帮 色 后 的 分 型 曲面 如 图 27.18 所 示 ; 在 

菜单 中 选择 汪汪 站 命令 . 

Step3. 在 “分 型 面 ” 选项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 半 ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


图 27.17 合并 曲面 图 27.18 着色 后 的 分 型 曲面 


Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1， 创建 滑 块 元 件 的 体积 腔 


用 前 面 创建 的 SLIDE 来 分 离 出 滑 块 元 件 的 体积 块 , 该 体积 块 将 来 会 抽取 为 模具 的 请 块 元 
人 

Step1. 显示 上 和 而 创建 的 所 有 的 体积 块 。 

Step2. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 上 的 mmj> ”于 体积 块 分 割 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 “ 参 考 零件 切除 ”按钮 串 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ; 单 击 美 按钮， 完成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操控 板 中 单 击 中 按钮， 将 “体积 块 分 割 ”操控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选中 。 

Step5. 选取 分 割 曲 面 。 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 至 右 侧 的 | 单 击 此 处 添加 项 按钮 
将 其 激活 。 然 后 选取 面 明 :FT SITDE) 。 

Step6. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 仁 积 块 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
1 体积 块 -1 区 域 ， 如 图 27.19 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 SLIDE_BODY; 在 
“体积 块 ” 界 面 中 单 击 2 站 ”体积 吕 2 区 域 ， 如 图 27.20 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 
为 SLIDE_MOLD，。 


图 27.19 大 色 后 的 体积 块 (一 ) 图 27.20 ”着色 后 的 体积 块 〈( 二 ) 
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Step7. 在 “体积 块 分 割 ” 操控 板 中 单 击 绍 按钮， 完成 体积 块 分 割 的 创建 。 

Stage2. 创建 第 一 个 销 体 积 腔 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 忻 积 块 了 区 域 中 的 下 ep 站 苯 各 块 区 制 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step2. 选取 SLIDE_BODY 作为 要 分 割 的 模具 体积 块 ， 选 取 国 更 再 台 司 如 为 分 割 曲 面 。 

Step3. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 体积 块 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
1 体积 块 -1 区 域 ， 如 图 27.21 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 PIN_01_BODY; 在 
“体积 块 ”界面 中 单 击 ? 体积 块 2 区 域 ， 如 图 27.22 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 
为 PIN_01_ MOLD。 

Step4. 在 “体积 块 分 割 ” 操控 板 中 单 击 纪 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 


图 27.21 着色 后 的 体积 块 (三 ) 图 27.22 看 色 后 的 体积 块 〈 四 ) 

Stage3. 创建 第 二 个 销 体积 腔 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 ee 咎 | 性 各 块 芝 割 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step2. 选取 PIN_01 _ BODY 作为 要 分 割 的 模具 体积 块 ， 选取 加 时 策划 有 六 分 守旧 面 。 

Step3. 在 “体积 块 分 制 ” 操 控 板 中 单 击 体积 染 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
1 体积 块 -1 区 域 ， 如 图 27.23 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 PIN_02 _ BODY; 在 
“体积 块 ” 界 面 中 单 击 体积 块 2 区域， 如 图 27.24 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 
为 PIN_02_ MOLD。 

Step4. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 咬 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 


- 


图 27.23 ”着色 后 的 体积 块 (五 ) 图 27.24 看 色 后 的 体积 块 (六 ) 


Stage4. 用 分 型 面 创建 上 、 下 两 个 体积 腔 
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用 前 面 创建 的 主 分 型 面 PS 将 前 面 生成 的 体积 块 PIN_02_BODY 分 成 上 、 下 两 个 体积 腔 
( 块 )， 这 两 个 体积 块 将 来 会 被 抽取 为 模具 的 上 、 下 模具 型 腔 。 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 wo。 | 全 剑 积 融 女 惠 | 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 选 项 卡 。 

Step2. 选取 PIN_02_BODY 作为 要 分 割 的 模具 体积 块 ， 选取 外 蛆 :天 1 E35) 为 分 割 曲 面 。 

Step3. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 体积 归 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
体积 块 -1 区域， 如 图 27.25 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 UPPER_MOLD; 在 
“体积 块 ” 界 面 中 单 击 2 站 恒 可 全 -2 区 域 ， 如 图 27.26 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 
为 LOWER_MOLD。 


Step4. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 美 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 


(Hh) 


图 27.25 ”着色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 27.26 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 


Task7. 抽取 模具 元 件 

Step1. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 元 #f“ 区域 中 站” > ) 型 腔 链 块 命令 ， 系 
统 弹 出 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 , 选取 体积 块 写 OER_WOID 、SDUPPER MOLD 、 
SIH 01 NOD DPIH 02 WO 和 |SSIIIE WO ， 然 后 单 击 ”确定 按 外 。 


Task8. 生成 浇注 件 
将 浇注 件 的 名 称 命 名 为 molding， 保 存 设计 结果 ， 并 关闭 此 窗口 。 


Task9. 完 羡 模具 型 腔 


Stage1. 完善 滑 块 


Step1. 选择 下 拉 深 音 广 什 ”二 > BE <, 打开 文件 cover_mold.asm。 

Step2. 在 模型 树 界面 中 将 坯料 和 参考 模型 遮 项 。 

Step3. 设置 模型 树 。 在 模型 树 界 面 中 ， 选 择 和 帮 ”一 > b&b 图 介 今 。 在 系统 弹 
出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 喇 将 征 复 选 枉 ， 然 后 单 击 珍 定 按钮 。 

Step4. 在 模型 树 中 右 击 <SIEEIBIIDDE， 从 系统 阐 出 的 快捷 菜单 中 选择 合 命令 。 

Step5. 创建 图 27.27 所 示 的 实体 拉 伸 特 征 1。 单 击 模具 操控 板 形状 * 区 域 中 的 所 ae 按 
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钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 十 被 按 下 ; 

右 击 ， 从 系统 弹出 的 沫 单 中 选择 量 命 令 ; 选取 网 27.27 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 
接受 系统 默认 的 箭头 方 回 为 章 绘 视图 方 问 , 然后 选取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 上 。 单 击 襄 甜 按钮， 进入 草 绘 环境 ;进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 
MOLD_FRONT 基准 平面 和 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 利 用 “投影 ”命令 
绘制 图 27.28 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “人 确定” 

按钮 W ;在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在 ,再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 20.0， 并 按 Enter 键 ; 
接受 系统 默认 的 拉 伸 方向 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


图 27.27 实体 拉 伸 特征 1 图 27.28 ”截面 草图 


Step6. 创建 图 27.29 所 示 的 实体 拉 伸 特征 2。 单 击 模具 操控 板 情 状 ~ 区 域 中 的 所 部 按 
钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 十 被 按 下 ; 
右 击 ， 从 系统 弹出 的 荣 单 中 选择 莉 四 命令 ， 选 取 疼 27.30 所 示 的 平面 为 章 绘 平面 ， 
接受 系统 默认 的 箭头 方 癌 为 章 绘 视图 方 癌 , 然后 选取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 上 。 单 击 ' 醒 稚 按钮， 进入 草 绘 环境 ;， 进 入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 
MOLD_FRONT 基准 平面 和 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 利 用 “投影 ”命令 
绘制 图 27.31 所 示 的 截面 草图 ; 完成 截面 草 图 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “人 确定” 
按钮 YW ,在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在 ,再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 20.0， 并 按 Enter 键 ; 


接受 系统 默认 的 拉 伸 方向 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
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图 27.30 ”定义 草 绘 平面 


27.29 ”实体 拉 伸 特征 2 


Stage2. 完善 第 一 个 销 体积 块 


Step1. 在 模型 树 中 石 击 考 加 和 WW 二 ， 从 条 统 弹 出 的 快捷 菜单 中 选择 令 命 令 ，。 
Step2. 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 选 取 图 27.32 所 示 的 表面 
为 延伸 参考 平面 。 
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Step3. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 设计 * 区 域 中 的 引出 敬 按 钮 。 此 时 系统 弹出 “ 偏 移 ” 
操控 板 。 

Step4. 设置 偏 移 属性 。 在 操控 板 界面 中 选取 偏 移 类 型 加 ( 即 为 “展开 特征 ”)， 在 深度 文 
本 框 中 输入 深度 值 70.0， 并 按 Enter 键 ， 在 “ 偏 移 ”操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
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图 27.31 截面 草图 图 27.32 ”选取 延伸 表 


Stage3. 参考 Stage2， 完 善 第 二 个 销 体 积 块 
Stage4. 创建 滑 块 


step1. 在 模型 树 中 右 击 画 EERRWODSSN ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 念 命令 将 组 件 激 
活 。 

Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 元 件 ™ 区域 中 的 “模具 元 件 ” 按钮 *”， 在 系统 弹出 的 菜 
单 中 单 击 部 蝇 昼 具 元 件 选项 。 在 系统 弹出 的 “确认 ”信息 对 话 框 中 单 击 ”是 里 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 类 型 区 域 选中 名 零件 单 选项 ， 在 子 绽开 
区 域 选中 加 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 元 件 的 名 称 FLIP， 单 击 ， 兢 定 按钮 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 辑 创建 尾 征 单 选项 , 然后 单 击 ” 珊 定 “ 
按钮 。 系 统 弹 出 “模具 特征 ”菜单 。 

Step5. 创建 图 27.33 所 示 的 实体 拉 伸 特征 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 拍 
按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 在 出 现 的 操控 板 中 ,确认 口 按钮 被 按 下 ， 右 击 ， 从 系 
统 弹出 的 菜单 中 选择 用 国 命 令 ， 选 取 图 27.34 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 上 。 单 击 皇 笃 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 
进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 为 
草 绘 参考 ， 然 后 绘制 图 27.35 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 


| 拉 伸 


板 中 的 “确定 ”按钮 W ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 不， 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 120.0， 
并 按 Enter 键 :在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 妆 按钮， 完成 特征 的 创建 。 


A 
本 
- 
有 
， 


» | 此 表面 为 草 绘 平面 
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图 27.33 ”实体 拉 伸 特征 图 27.34 ”定义 单 绘 平 面 


实例 人 7 带 斜 抽 机 构 的 模具 设计 


Step6. 创建 实体 切削 特征 1。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 ”按钮 ,此 时 系 
统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 器 被 按 下 ;在 操控 板 界 
面 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 医 加 命令 ， 选取 图 
27.36 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 , 接受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 , 然后 选取 图 27.36 所 示 
的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 攻 量 。 单 击 草 给 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 进 入 截面 草 绘 环 境 后 ， 
选取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 MOLD RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 利 用 “投影 ”命令 绘 
制图 27.37 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ” 按 
钮 W ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 些 (到 选 定 的 )， 将 模型 调整 到 图 27.38 所 示 的 视图 方位 ， 
选取 图 中 所 示 的 表面 为 拉 伸 终 止 面 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


-二 为 参考 平面 
图 27.36 定义 草 绘 平面 


拉 伸 终止 面 、 
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图 27.37 截面 草图 图 27.38” 拉 伸 终止 面 


Step7. 创建 实体 切削 特征 2， 如 图 27.39 所 示 。 单 击 模具 功能 选项 卡 开关 区 域 中 的 
工 0 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 喇 


单 击 黑车 按钮， 进入 草 绘 环境 ;进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 
MOLD_RIGHT 基准 平面 为 章 绘 参考 ， 利 用 “投影 ”命令 绘制 图 27.41 所 示 的 截面 草图 。 完 
成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 
型 在 ,再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 15.0， 并 按 Enter 键 ; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮， 
完成 特征 的 创建 。 


选取 此 表面 为 草 绘 平 面 


A 
-选取 此 表面 为 参考 平面 


图 27.39 ”实体 切削 特征 2 图 27.40 “定义 草 绘 平面 
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0 
图 27.41 截面 草图 

Step8. 创建 实体 切削 特征 3， 如 图 27.42 所 示 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 
和 -着 按钮， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 在 操控 板 界面 中 按 下 已 按钮 ， 右 击 ， 从 系统 弹 
出 的 菜单 中 选择 EEEEEEEES 国 命令 选取 图 27.43 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 , 然后 选取 图 27.43 
所 示 的 表面 为 参考 平面 ， | 单 击 草 徐 按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 进入 截面 草 绘 环境 
后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 利 用 “投影 ” 命 
令 绘制 图 27.44 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ” 
按钮 VW ; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 些 (到 选 定 的 ), 将 模型 调整 到 图 27.45 所 示 的 视图 方位 ， 
选取 图 中 所 示 的 滑 块 表面 为 拉 伸 终止 面 ; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 半 按钮 , 完成 特征 的 创建 。 


< ~ 一、 草 绘 平面 
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图 27.42 ”实体 切削 特征 3 图 27.43 ”定义 草 绘 平面 


拉 伸 终止 面 、 
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图 27.44 截面 草图 图 27.45 ”选取 拉 伸 终止 面 


Step9. 创建 实体 切削 特征 4。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 ” 按钮， 此 时 系 
统 弹 出 “ 拉 伸 ”操控 板 在 操控 板 界面 中 按 下 友 按 钮 ， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 
命令 ; 在 系统 弹出 的 “ 草 绘 ”对 话 框 中 单 击 . 区 用 先 苗 的 按钮 ;进入 截面 草 绘 
境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参 考 ， eo 
命令 绘制 图 27.46 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “ 确 
定 ” 按 钮 W ; 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 : 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 a3E ( 即 “ 穿 透 所 有 ”); 
在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step10. 创建 实体 切削 特征 5。 单 击 模具 功能 选项 卡 形 估 ”区域 中 的 局 按钮 ， 此 时 


实例 2 7 带 斜 抽 机 构 的 模具 设计 


系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 在 操控 板 界面 中 按 下 杞 按钮 ， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 
全 今 ， 选 取 图 27.47 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 27.47 所 示 的 表面 为 
参考 平面 ， Win 上 。 单 击 车 短 按钮 ， 进入 草 绘 环境 ; 进入 截面 草 绘 环境 后 , 选取 图 27.48 
所 示 的 三 条 边线 为 草 绘 参 考 ， 然 后 绘制 图 27.48 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 
单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W ,选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 ; 在 操控 板 中 选取 
深度 类 型 3 〈 即 “ 穿 透 所 有 沪 ; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


”~ 选取 此 表面 为 参考 平面 


-过 取 此 表面 为 章 给 平面 


图 27.46 截面 草图 图 27.47 ”定义 章 绘 平面 


图 27.48 ”截面 草图 


Stage5. 创建 斜 导 柱 


step1. 在 模型 树 中 右 击 | 画 EGERNOGDSSN ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 合 命 令 将 
组 件 激 活 。 

Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 元 件 ™ 区 域 中 的 “模具 元 件 ”按钮 *”， 在 系统 弹出 的 菜 
单 中 单 击 也 了 模具 元 件 选项 。 在 系统 弹出 的 “确认 ”信息 对 话 框 中 单 击 旺 是 名 按钮。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ”对 话 框 中 ， 在 类 型 区 域 选中 加 零件 单 选项 ， 在 了 类 型 
区 域 选中 罗 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 元 件 的 名 称 GUIDE_PILLAR; 在 “创建 元 件 ” 
对 话 框 中 单 击 | 兢 定 按钮 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 创建 特征 单 选项 , 然后 单 击 。” 而 害 
按钮 。 系 统 弹出 “模具 特征 ”菜单 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形 基 区域 中 的 中 丹 半 按钮 ， 此 
时 系统 弹出 “旋转 ”操控 板 ， 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”类 型 按钮 器 被 按 下 ， 创 建 基 
准点 PNT0, 该 基准 点 在 下 步 将 被 作为 创建 基准 平面 的 参考 点 。 单 击 模具 功能 选项 卡 基 对 > 
区 域 中 的 “创建 基准 点 ”按钮 **”"， 系 统 弹 出 “基准 点 ”对 话 框 ， 选 取 图 27.49 所 示 的 边线 
为 参考 边 , 然后 输入 偏 移 值 0.5, 单 击 “ 基 准点 ”对 话 框 中 的 区 是 按钮 ; 创建 基准 平面 DTM1， 
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该 基准 平面 将 在 下 面 作为 旋转 特征 的 草 绘 平面 。 单 击 模具 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 “ 创 
建 基准 平面 ”按钮 分 ， 系 统 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 选 取 上 一 步 创建 的 基准 点 PNT0， 按 
住 Ctrl 键 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 ， 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 中 的 绚 焉 按钮; 碳 
击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 上 时 命令 选取 上 一 步 创建 的 DTMI 基准 平面 为 草 绘 平面; 
选取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 方 位 为 上 ， 单 击 至 鱼 按钮 ， 系 统 进入 
截面 草 绘 环境 ; 进入 截面 草 绘 环境 后 , 选取 图 27.50 所 示 的 边线 为 草 绘 参 考 , 然后 绘制 图 27.50 
所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 ; 在 
操控 板 中 选取 旋转 角度 类 型 在 ， 旋 转角 度 为 360”; 在 “旋转 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 


成 特征 的 创建 。 
选取 这 两 条 边 。 ' 员 a . 
一 选取 此 边线 为 参考 。” 线 为 草 绘 参考 玉 、; 外 
加 ly A ”用 大 图 ' 
! | | 90.0 | 
Li | | 
图 27.49 选取 参考 图 27.50 ”截面 草图 


Step5. 创建 实体 切削 特征 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 ”按钮 ， 此 时 系 
统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ; 在 操控 板 界 而 中 按 下 名 按钮 ; 右 击 , 从 快捷 菜单 中 选择 医 
命令 。 选 择 MOLD_FRONT 基准 平面 为 日 绘 平 面 ， 章 绘 平面 的 参考 平面 为 网 27.51 所 示 的 请 
块 表面 ， 方 位 为 上 ， 单 击 | 半 乱 按钮， 进入 草 绘 环境 ， 进 入 截面 草 绘 环 境 后 ， 利 用 “投影 ” 
命令 绘制 图 27.52 押 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “ 确 
定 ” 按 钮 WY ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 3E〈 即 “ 穿 透 所 有 沁 ， 在 操控 板 中 单 击 苞 再 按钮， 
在 “选项 ”界面 中 选 “ 第 2 侧 ” 深 度 类 型 3E 写 丰 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 
特征 的 创建 。 


二 过 二 一 一 一 一 二 一 一 二 二 m 和 一 一 一 一 一 一 革 
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图 27.51 定义 参考 平面 图 27.52 ”截面 草图 


Step6. 使 用 “切除 ”命令 ， 在 请 块 上 创建 寻 柱 孔 。 在 模型 树 中 右 击 国 50YEB WO. MSW ， 从 
系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 邻 命令 将 组 件 激活 ; 单 击 模具 功能 选项 卡 中 的 元 件 * 按钮 ， 在 系 


选择 oleama 0perations ( 布 水 运 自 ) 命令 ， 系 统 弹出 “布尔 运算 ”对 话 框 ， 在 “布尔 运算 ”对 话 框 
的 而 汪 后 朋 : 下 拉 列 表 中 选择 要 切 选项 ， 在 系统 定 冯 座 元 售 的 提示 下 ， 选 取 FLIPPRT 为 被 修改 
模型 ， 单 击 修改 元 件 : 区 域 中 的 单 击 此 处 添加 项 以 激活 改 区 域 ， 然 后 选取 GUIDE_PILLAR 为 修改 
元 件 ， 单 击 艾 下 按钮 ， 退 出 “布尔 运算 ”对 话 框 ; 选择 江 重光 于 站 命令 完成 操作 。 

Step7. 将 滑 块 (flip) 激活 ; 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 ， 选 取 
图 27.53 所 示 的 内 孔 表 面 (遮蔽 “GUIDE_PILIAR.PRT2” 会 很 容易 地 选取 内 孔 )， 单 击 模具 功 
能 选项 卡 分 型 面 设计 ~ 区 域 中 的 六 营 按钮 。 此 时 系统 弹出 “ 偏 移 ” 操 控 板 ;在 操控 板 界面 中 
选取 偏 移 类 型 加 ( 即 为 “展开 特征 ”)， 展 开 方 向 沿 斜 导 柱 轴线 向 外 ， 在 深度 文本 框 中 输入 深 
度 值 0.5， 并 按 Enter 键 ， 在 “ 偏 移 ” 操 控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 特征 的 创建 。 

Step8. 创建 导 柱 孔 的 圆 角 特征 。 单 击 模具 功能 选项 卡 访 计 特征 区 域 中 的 “便利 " 按 饵 ， 
此 时 系统 弹出 “ 倒 圆 角 ” 操 控 板 ;选取 图 27.54 所 示 的 边线 为 圆 角 参考 边 ; 在 文本 框 中 输入 
半径 值 2.0， 并 按 Enter 键 ; 在 “ 倒 圆 角 ” 操 控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


,选取 此 内 表面 


图 27.53 ”选取 内 表面 图 27.54 圆 角 参考 
Stage6. 创建 横 紧 块 


Stepl. 在 模型 树 中 右 击 | 回 可 二 DKW， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 邻 命令 将 组 件 激 
活 。 

Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 元 人 ~ 区 域 中 的 “模具 元 件 ” 按钮 *”， 在 系统 弹出 的 菜 
单 中 单 击 创 味 梳 具 元 忻 选项 。 在 系统 弹出 的 “确认 ”信息 对 话 框 中 单 击 旺 是 钾 . 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ”对 话 框 中 ， 在 类 型 -区域 选中 入 委 伴 单 选项 ， 在 子 类 型 
区 域 选中 四 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 元 件 的 名 称 WEDGE_BLOCK; 在 “创建 元 件 ” 
对 话 框 中 单 击 | 询 定 按钮。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 创建 特征 单 选项 , 然后 单 击 ” 询 定 
按钮 。 系 统 弹 出 “模具 特征 ”菜单 。 

Step5. 创建 实体 拉 伸 特 征 ， 如 图 27.55 所 示 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形状 * 区域 中 的 
29 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ， 在 出 现 的 操控 板 中 确认 回 按钮 被 按 下 ， 从 系统 
弹出 的 菜单 中 选择 攻 国 命 令 ， 选 取 图 27.56 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 然 后 选取 图 
27.56 所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 上 。 单 击 草签 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 进 入 截面 草 给 


Creo4.0 
模具 设计 实例 精 解 


环境 后 ， 选 取 图 27.57 所 示 的 边线 为 晶 绘 参考 ， 然 后 绘制 图 27.57 所 示 的 截面 章 图 ; 完成 特 
征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W”; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 些 
(到 选 定 的 )， 将 模型 调整 到 图 27.58 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 中 所 示 的 滑 块 表面 为 拉 伸 终止 
面 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 尖 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


_ -参考 平面 


入 


图 27.55 ”实体 拉 伸 特征 图 27.56 ”定义 章 绘 平面 


选取 这 三 条 边 
线 为 章 绘 参考 w、 


Step6. 创建 圆 角 特征 。 单 击 模具 功能 选项 卡 设计 特征 区 域 中 的 他 前 加 用“ 按钮 ， 此 时 系 
统 弹 出 “ 倒 圆 角 ” 操 控 板 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 27.59 所 示 的 四 条 边线 为 倒 圆 角 的 参考 边 ; 
在 文本 框 中 输入 半径 值 8.0， 并 按 Enter 键 : 在 操控 板 中 单 击 按钮， 完成 特征 的 创建 。 


\ Te | 


EE 
” 拉 伸 终止 面 一 一 
图 27.58 ” 拉 伸 终止 耐 


Stage7. 创建 压板 


可 可 二 Wj ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 仿 命令 将 组 件 激 


Step1. 在 模型 树 中 石 击 
活 。 

Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 元 件 区 域 中 的 “模具 元 件 ” 按 钮 站” ， 在 系统 弹出 的 菜 
单 中 单 击 到 建生 具 元 件 选项 。 在 系统 弹出 的 “确认 ”信息 对 话 框 中 单 击 二 是 @. 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ”对 话 框 中 ， 在 类 型 区域 选中 男 零件 单 选项 ， 在 了 类 型 - 
区 域 选 中 实体 单 选项 ， 在 名称 文本 框 中 输入 元 件 的 名 称 PRESS_BLOCK;， 在 “创建 元 件 ” 


实例 人 7 带 斜 抽 机 构 的 模具 设计 


对 话 框 中 单 击 | 兢 定 按钮 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 辑 剖 尘 特征 单 选项 , 然后 单 击 ” 兢 定 
按钮 。 系 统 弹出 “模具 特征 ”菜单 。 

Step5. 创建 实体 拉 伸 特征 。 单 击 模具 功能 选项 卡 滋 状 * 区 域 中 的 所 疗 按钮 ， 此 时 系 
统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ;在 出 现 的 操控 板 中 确认 可 按钮 被 按 下 ; 右 击 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 
选择 时 加 命令 ， 选 取 图 27.60 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 27.60 所 示 的 表 
面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 。 单 击 草 答 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 进 入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 
图 27.61 所 示 的 四 条 边线 为 草 绘 参考 ， 然 后 绘制 图 27.61 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 的 
绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 些 (到 选 定 
的 )。 将 模型 调整 视图 方位 ， 选 取 图 27.62 所 示 的 滑 块 表面 为 拉 伸 终 止 面 ; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 
中 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


2 
pe AR 草 绘 平面 | 
\ > | ,选取 这 四 条 
"a RE 边线 为 参考 
之 < ~ py ， 
Si 和 -> 一 - -参考 平面 
-Ff ee | 
图 27.60 ”定义 章 绘 平面 图 27.61 截面 草图 


Step6. 在 模型 树 中 右 击 加 ENEDSN ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 邻 命 令 将 组 件 激 


活 。 
Step7. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 操作 ”区 域 的 尝 ， 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 


1 
LL 有 
= 二 1 1 站 
Em A 


图 27.62 ”选取 拉 伸 终止 面 


Step8. 选择 下 拉 菜 单 文件 ”四 > 2 关中 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ”==> 
让 5s 和: 必 -5 于 人 oi 有 对 人 人、 人 二 下 KR 和 十 有 一 志良 、 、 确定 :]| 少 
上 理会 语 站 ) == 9 命令 ， 在 “ 拭 除 未 显示 的 ”对 话 框 中 单 击 确 正 按 
钮 。 托 除 内 存 中 的 所 有 文件 。 

Task10. 定义 开 模 动 作 


Stage1. 将 参考 入 件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮 沿 起 来 
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Step2. 为 了 使 屏 荔 人 简洁， 将 参考 零件 、 坯 料 、 体 积 块 及 分 型 面 慷 蔽 起 来 。 
Stage2.， 开 模 步 骤 1: 移动 请 块 、 上 模 、 斜 导 柱 、 枢 紧 块 和 压板 


stepl， 选择 模具 功能 选项 卡 人 析 v 区 域 中 的 号 命令 。 系 统 弹 出 

下 MDT 0PEN ( 椒 具 开 极 ) 菜单 管理 器 ; 在 系统 弹出 的 “菜单 管理 器 ”菜单 中 选择 
Define Step ( 定 必 步骤 ) ee Define lowe (江汉 巷 动 ] 命令。 此 时 系统 弹出 “选择 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 第 一 组 要 移动 的 模具 元 件 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 Stepl 中 要 移动 的 
第 一 组 元 件 模型 SLIDE_MOLD. PRT、FLIPPRT 和 PRESS_BLOCK.PRT 三 个 元 件 ; 在 “ 选 
择 ” 对 话 框 中 单 击 _ 强 下 按钮 。 

Step3. 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 27.63 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 在 系统 
镁 和 向 指 正方 辐 的 此 和 欧 的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 30， 并 按 Enter 键 。 

Step4. 再 次 单 击 且 本 有 < 着 册 合 今 ， 此 时 系统 弹出 “选择 ”对 话 框 。 

Step5. 选取 第 二 组 要 移动 的 模具 元 件 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 移动 的 第 二 组 元 件 
模型 UPPER_MOLD.PRT、GUIDE_PILLAR.PRT 和 WEDGE_BLOCK.PRT 三 个 元 件 ; 在 “ 选 
择 ” 对 话 框 中 单 击 _ 强 下 按钮 。 

Step6. 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 27.64 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 ， 
输入 要 移动 的 距离 值 -250， 并 按 Enter 键 。 


Step1. 选择 下 拉 末 甲 艾 什 -一 > EE, 打开 文件 cover_mold.asm。 


~ -选取 此 边线 为 移动 方 辣 选取 此 边线 为 移动 方 问 
图 27.63 步 又 1 中 要 移动 的 第 一 组 元 件 图 27.64 步 又 1 中 要 移动 的 第 二 组 元 件 


Step7. 在 IEIITIE STEF 人 证 只 步 最] 菜单 中 选择 生 于 习 命 令 , 移 出 后 的 模型 如 图 27.65 所 示 。 
Stage3. 开 模 步骤 2: 移动 浇注 件 和 销 


Step1. 移动 浇注 件 。 在 mm 0PEN (下 县 开标) 菜单 中 选择 Define Step (定义 步骤 】 > 
33 汪 加 命令 ， 选 取 要 移动 的 模具 元 件 国 B88 (浇注 件 )， 在 “选择 ”对 话 框 
中 单 击 确定 按钮 ;在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 27.66 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 输入 要 移动 
的 距离 值 -80。 


27.65 ”移动 后 的 状态 27.66 ”选取 移动 方向 (一) 


-选取 此 边线 为 移动 方 问 


Step2. 移动 PIN_01 MOLD ( 销 1)。 在 吾 IEIIE STEF E 居 世 归 ) 菜单 中 选择 
全 今 ， 选取 要 移动 的 模具 元 件 PIN_01 MOLD ( 销 1)， 在 “选择 ”对 话 
框 中 单 击 . 确定 按钮， 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 27.67 所 示 的 销 的 斜 边线 为 移动 方向 ， 然 后 
输入 要 移动 的 距离 值 -75。 

Step3. 参见 Step2， 移 动 PIN_02 MOLD ( 销 2)。 

Step4. 在 各 II STEP ( 定 闪 步 又 ) 菜单 中 选择 E 蚜 滞 洒 命 令 ， 完 成 浇注 件 和 销 的 开 模 动 
作 ， 如 图 27.68 所 示 。 


呈 计 4-” 进取 此 边线 为 移动 方 癌 


图 27.67 选取 移动 方 同 (二 ) 图 27.68 ”移动 后 的 状态 


Step5. 保存 设计 结果 。 
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实例 他 号 流 道 设计 实例 


在 图 28.1 所 示 的 溢 注 系统 中 ， 谱 道 和 谱 口 仍然 采用 实体 切削 的 方法 设计 ， 而 主流 道 和 
文 流 道 则 采用 Creo/Mold Design 提供 的 流 道 命 令 创 建 ， 操 作 过 程 按 下 和 面 的 说 明 进 行 。 


图 28.1 浇注 系统 


Task1. 打开 模具 模型 


Stepl. 设置 工作 目录 。 将 工作 目录 设置 全 Di\creo4.6\work\ch28。 

Step2. 打开 文件 faucet_knob_mold.asm.。 

Step3. 设置 模型 树 的 过 滤器 。 在 模型 树 界 而 中 选择 铀 ”> BE 于 人, 在 系 
统 弹 出 的 对 话 框 中 选中 [Y 特征 、 [Wf 隐 合 的 对 象 复 选 框 ， 并 单 击 [ 戎 是 按钮 。 

Task2. 创建 三 个 基准 平面 


Stage1. 创建 第 一 个 基准 平面 


Step1. 创建 图 28.2 所 示 的 基准 点 APNT0。 单 击 模具 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 六 “" 胺 
钮 ; 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 > 中 选择 “ 边 ” 选 项 ， 选 取 图 28.3 所 示 的 参考 模型 上 表面 
的 边线 ; 在 “基准 点 ”对 话 框 的 下 拉 列 表 中 选取 国 E 用 选项 ; 在 “基准 点 ”对 话 框 中 单 击 靖 定 
按钮 。 


图 28.2 ”创建 基准 点 APNTO 图 28.3 ”选取 边线 


Step2. 穷 过 基准 点 APNTO, 创建 图 28.4 所 示 的 基准 平面 ADTM2。 操作 过 程 如 下 : 单 击 
模具 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 “平面 ”按钮 乞 ; 选取 基准 点 APNT0; 再 按 住 Ctrl 键 ， 


选取 图 28.4 所 示 的 坯料 表面 ; 在 “基准 平面 > 对 话 框 中 单 击 草 定 按钮 , 完成 基准 面 ADTM2 


钮 ; 选取 图 28.5 所 示 坯 料 的 边线 ; 在 “基准 点 ”对 话 框 中 ， 先 选择 基准 点 的 定位 方式 且 宇 ; 
然后 在 左边 的 文本 框 中 输入 基准 点 的 定位 数值 (比率 系数 ) 0.5; 在 “基准 点 ”对 话 框 中 单 击 
多 定 按钮 ， 完 成 基准 点 APNT1 的 创建 。 
Step2. 穿 过 基准 点 APNT1, 创建 图 28.6 所 示 的 基准 平面 ADTM3。 操作 过 程 如 下 : 单 击 
模具 功能 选项 卡 基准 * 区域 中 的 “平面 ”按钮 分 ， 选 取 基 准点 APNT1; 按 件 Ctrl 键 ， 选 
取 图 28.6 所 示 的 坯料 表面 ; 在 “基准 平面 对 话 框 中 单 击 | 列 定 按钮 , 完成 基准 平面 ADTM3 
的 创建 。 


? 


的 创建 
Stage2. 创建 第 二 个 基准 平面 
Step1. 创建 图 28.5 所 示 的 基准 点 APNT1.。 单 击 模具 功能 选项 卡 基准 ”区域 中 的 六“" 胺 


> 选取 此 边线 


图 28.4 ”基准 平 而 ADTM2 图 28.5 基准 点 APNTI1 图 28.6 基准 平面 ADTM3 


Stage3. 创建 第 三 个 基准 平面 


Stepl. 创建 图 28.7 所 示 的 基准 点 APNT2。 单 击 模具 功能 选项 卡 基准 ~ 区 域 中 的 六 " 胺 
钮 ; 选取 图 28.7 所 示 的 坯料 边线 ; 在 “基准 点 ”对 话 框 中 ， 先 选择 基准 点 的 定位 方式 赋 :到 
然后 在 左边 的 文本 框 中 输入 基准 点 的 定位 数值 (比率 系数 ) 0.5; 在 “基准 点 ”对 话 框 中 单 击 
区 定 按钮 ， 完 成 基准 点 APNT2 的 创建 。 

Step2. 穿 过 基准 点 APNT2, 创建 图 28.8 所 示 的 基准 平面 ADTM4。 操作 过 程 如 下 : 单 击 
模具 功能 选项 卡 基准 * 区域 中 的 “平面 ”按钮 分 ， 选 取 基 准点 APNT2， 按 住 Ctrl 键 ， 选 
取 图 28.8 所 示 的 坯料 表面 ; 在 “基准 平面 > 对 话 框 中 单 击 | 豆 定 按钮， 完成 基准 平面 ADTM4 
的 创建 。 


选取 坯料 的 此 表面 


选取 此 边线 了” 
图 28.7 创建 基准 点 APNT2 图 28.8 创建 基准 平面 ADTM4 
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Task3. 洲 道 的 设计 (图 28.9) 


选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 “区域 中 的 宁 江 车 按钮。 系统 弹出 “旋转 ” 
操控 板 。 右 击 ， 从 快捷 采 单 中 选择 是 加 命令 。 草 绘 平 面 为 ADTM3 基准 平面 ， 草 绘 
平面 的 参考 平面 为 ADTM4 基准 平面 ， 草 绘 平 面 的 参考 方位 是 国 一 ， 单 击 | 草 参 按钮 ， 至 此 
系统 进入 堆 面 理 绘 环 媒 ;进入 规 面 齐 绘 环境 后 ， 选 取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 、 
ADTM4 基准 平面 和 坯料 边线 为 章 绘 参考 ， 绘 制 狗 28.10 所 示 的 截面 草图 。 完 成 尾 征 截面 的 
绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W ， 特 征 属性 :旋转 角度 类 型 为 在 ， 旋 转 
角度 为 360; 单 击 操控 板 中 的 美 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


图 28.9 ” 浇 道 的 设计 


Task4. 主流 道 的 设计 (图 28.11) 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 生产 特征 * 区 域 中 范 沪 站 按钮 ， 系 统 会 弹出 “ 流 道 ”对 话 框 和 
“形状 ”有 末 单 管理 器 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 bd 命令 。 

Step3. 定义 流 道 的 直径 。 在 系统 竹 所 这 让 且 各 的 提示 下 ， 输 入 直径 值 6， 然 后 按 Enter 键 。 
命令 ， 在 “设置 章 绘 平面 ” 


Step5. 选择 草 绘 平面 ,在 系统 只 造 俊 或 创建 一 个 草 总 平面 的 提示 下 , 选择 MAIN_PARTING PLN 
基准 平面 为 草 绘 平面 。 接 受 系统 默认 的 草 绘 的 方向 ， 在 相生 02 生 2 汪 水 单 中 选择 
0kay 响 定 ) 介 令 ， 在 车 国 东单 中 选择 3 和 命令， 选取 图 28.12 所 示 的 坏 
料 表 面 为 参考 平面 。 

Step6. 绘制 截面 草图 。 进 入 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 、ADTM2 基准 
平面 和 ADTM4 基准 平面 为 草 绘 参考 ; 绘制 图 28.13 所 示 的 截面 草图 ( 即 一 条 中 间 线 段 )。 完 成 
截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 


图 28.11 主流 道 的 设计 图 28.12 ”定义 草 绘 平面 


Step7. 定义 相交 元 件 。 在 系统 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 按 下 日 动 紊 时 按钮 ， 选 中 
Yi 自动 更 新 复 选 框 ， 然 后 单 击 几 部下 ,按钮 。 

Step8. 单 击 “ 流 道 ” 信 息 对 话 框 中 的 ,更 刘 按钮 ， 再 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 园 ， 预 览 所 创建 
的 “ 流 道 ” 特征 ， 然 后 单 击 荀 至 按钮 完成 操作 。 


Task5. 分 流 道 的 设计 (图 28.14 ) 


图 28.13 ”截面 草图 图 28.14 ”分流 违 的 设计 

Step1. 单 击 模 具 功 能 选项 卡 生产 特征 区域 中 的 并 之 六 按钮 ， 系 统 会 弹出 “ 流 道 ” 对 话 框 
和 “形状 ” 琳 单 管理 器 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 yl 菜单 中 选择 Es 由 央 介 今 。 

Step3. 定义 流 道 的 直径 。 在 系统 箱 和 流 道 直径 的 提示 下 ， 输 入 直径 值 5， 然 后 按 Enter 键 。 

Step4， 在 只 庆 二 草 国 守 单 中 选择 BE: 开 训 计 各 对 全 今 ， 在 BA 于 才 让 二 
菜单 中 选择 区 利己 三 全 今 。 

Step5. 选择 草 绘 平面 。 执 行 命令 后 ， 在 系统 哆 造 床 或 创建 “个 享 着 而 " 的 提示 下 ， 选 择 
MAIN PARTING PLN 基准 平面 为 草 绘 平 面 。 在 人 ae 六 向 ) 菜单 中 选择 吐 a7 (确定 ) 命 
令 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 的 方向 。 在 本 王 汪 总 大国 荣 单 中 选择 卫生 5 汪 合 今 ， 选 取 
图 28.15 所 示 的 坯料 表面 为 参考 平面 。 

Step6. 绘制 截面 草图 。 进 入 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 、ADTM2 基准 
平面 和 ADTM4 基准 平面 为 草 绘 参考 ; 绘制 图 28.16 所 示 的 截面 草图 。 完 成 截面 草图 的 绘制 
后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 


_ -参考 平面 


图 28.15 ”定义 草 绘 平面 图 28.16 截面 草图 
Step7. 定义 相交 元 件 。 在 “相交 元 件 ”对 话 框 中 选中 [V 自动 更 新 复 选 框 , 然后 单 击 “前 定 ， 
按钮 。 
Step8. 单 击 “ 流 道 ”信息 对 话 框 中 的 更 译 按钮， 再 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 园 ， 预 览 所 创建 
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的 “ 流 道 ” 特 征 ， 然 后 单 击 前 下 | 控 钮 完成 操作 。 
Task6. 浇 口 的 设计 (图 28.17) 


Stage1. 创建 图 28.18 所 示 的 第 一 个 浅 口 


图 28.17 洲 口 的 设计 图 28.18 ”创建 第 一 个 洲 口 


Stepl. 单 击 条 钱 功能 选项 卡 切口 和 曲面 * 区域 中 的 所 * 按钮 ， 此 时 出 现 “ 拉 伸 ”操控 
板 。 


Step2. 创建 拉 伸 特征 。 右 击 , 从 快捷 菜单 中 选择 时 加 命令, 草 绘 平面 为 ADTM4， 
草 绘 平面 的 参考 平面 为 图 28.19 所 示 的 坯料 表面 ， 草 绘 平面 的 参考 方位 为 下 |。 单 击 | 章 冀 榨 
钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 ; 绘制 图 28.20 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 后 ， 单 击 “ 草 
绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 Y ， 在 操控 板 中 单 击 ' 选项 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选取 
双 侧 的 深度 选项 均 为 下 到 吴宇 页， 然后 选取 图 28.21 所 示 的 参考 零件 的 表面 为 左 、 右 拉 伸 特征 
的 终止 面 ， 单 击 操控 板 中 的 溉 按钮， 完成 特征 的 创建 。 


图 28.19 ”定义 草 绘 平面 图 28.20 ”截面 草 网 


人 右 拉 伸 特 征 终止 面 


4 
/ 


图 28.21 选取 拉 伸 特征 的 终止 面 
Stage2. 创建 第 二 个 浇 口 


Stepl. 参见 Stagel， 创 建 第 二 个 浇 口 。 
Step2. 保存 设计 结果 。 选 择 下 拉 亲 蛙 文件 -me | 一 | 


实例 人 @) 水 线 设计 实例 


实例 作 旬 ”水 线 设计 实例 


水 线 是 控制 和 调节 模具 温度 的 结构 ， 它 实际 上 是 由 模具 中 的 一 系列 孔 组 成 的 环 路 ， 在 
孔 环 路 中 注入 冷却 介质 一 一 水 〈 也 可 以 是 油 或 压缩 军 气 )， 可 以 将 注射 成 型 过 程 中 产生 的 大 
量 热 量 迅 速 导 出 ， 使 塑料 熔融 物 以 较 快 的 速度 冷却 和 固化 。Creo 4.0 的 模具 模块 提供 了 建 
立 水 线 的 专用 命令 和 功能 ， 利 用 此 功能 可 以 快速 地 构建 出 押 需 要 的 水 线 环 路 。 当 然 ， 与 流 

道 一 样 ， 水 线 也 用 切削 的 方法 来 创建 ， 但 是 却 远 不 如 用 专用 命令 有 效 。 本 实例 (图 29.1) 
介绍 了 使 用 水 线 专 用 命令 创建 模具 水 线 的 操作 过 程 。 


图 29.1 水 线 设计 
Task1. 打开 模具 模型 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo4.6\work\ch29。 

Step2. 打开 文件 faucet_knob_mold.asm。 

Step3. 设置 模型 树 的 过 小 器 。 

(1) 在 模型 树 界面 中 选择 靖 ” me Hbewcl 个 作 ， 

(2) 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 IY 特征 复 选 框 ， 然 后 单 击 | 章 下 按钮 。 


Task2. 创建 基准 平面 ADTM5 


Stage1. 隐藏 基准 平面 

隐藏 MOLD RIGHT 基准 平面 、MOLD FRONT 基准 平面 、ADTMI 基准 平面 、ADTM2 
基准 平 血 、ADTM3 基准 平面 和 ADTM4 基准 平面 。 

Stage2. 创建 图 29.2 所 示 的 基准 平面 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 基 佳 ”区域 中 的 “平面 ”按钮 乞 ， 系 统 弹 出 “基准 平面 ” 
对 话 框 。 

Step2. 选取 MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 为 参考 平面 。 

Step3. 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 输入 偏 移 值 -8.0， 最 后 在 、 对 话 框 中 单 击 对 去 按钮， 
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完成 基准 平面 ADTMS 的 创建 。 
Task3. 创建 水 线 特 征 


Stage1. 隐藏 基准 平面 


Step1. 隐藏 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 。 
Step2. 显示 MOLD_FRONT 基准 平面 和 MOLD_RIGHT 基准 平和 外。 


Stage2. 创建 水 线 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 生产 特征 区域 中 的 竺 水 续 按 钮 ， 系 统 会 弹出 “水 线 ” 对 话 框 。 

Step2. 定义 水 线 的 直径 。 在 系统 输入 水 厂 国 环 的 直径 的 提示 下 ， 输 入 直径 值 5， 然 后 按 Enter 
键 。 

Step3， 在 相生 33 山王 守 本 入 交大 二 天 半年 中 选择 本 生 避 有 人 合 仿 。 

Step4. 选择 草 绘 平面 。 在 系统 审 造 择业 创建 一 个 车 闪 平面 的 提示 下 ， 选 择 ADTM5 基准 平面 为 
草 绘 平面 。 在 KJE 国 东单 中 选择 ER 3 玫 命令 ， 选 取 MOLD _RIGHT 基准 平 
面 为 参考 平面 。 

Step5. 绘制 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 29.3 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 
绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ” 按钮 Y 。 


100.0 60.0 
AIN_PARTINO_PLN 
DTM5 


29.2 ”创建 基准 平面 ADTM5 29.3 ”截面 草图 


Step6. 定义 相交 元 件 。 系 统 弹出 “相交 元 件 ” 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 呵 自 动 更 新 复 
选 枉 ， 然 后 单 击 [ 戎 定 按钮 。 

Step7. 单 击 “水 线 ” 对 话 框 中 的 下 寓 按钮 ， 再 单 击 “ 重 画 ” 命 令 按钮 国 ， 预 览 所 创建 
的 “水 线 ” 特 征 ， 然 后 单 击 | 瑚 宇 按钮 完成 操作 。 

Step8. 保存 设计 结果 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ””m 和 | 三- 汪 


实例 @)(0) EMX 标 准 模 架 设计 (一 ) 


实例 号 Q EMX 标准 模 架 设计 (一 ) 


30.1 概述 


本 实例 将 介绍 图 30.1 所 示 的 车轮 轮 辐 的 模具 设计 过 程 。 该 模具 设计 的 守 氮 就 在 于 分 型 
面 的 创建 、EMX 标准 模 架 的 载 入 以 及 在 EMX 标准 模 架 中 添加 顶 杆 和 复位 杆 ， 其 中 项 杆 和 
复位 杆 的 添加 有 一 定 的 技巧 性 ， 值 得 读者 鉴 黄 和 和 学习。 通过 本 实例 的 学 习 ， 和 希望 读者 能 够 
对 EMX 模块 有 更 深入 的 了 解 。 


-上 模 


“~、~ 下 模 


图 30.1 车 轮 轮 辐 的 EMX 模 架 设计 


30.2 ”模具 型 腔 设 计 


图 30.2 所 示 为 车 轮 轮 辐 的 模具 型 腔 。 模具 的 分 型 面 十 通过 复制 延伸 的 方法 来 创建 的 。 下 
面 将 介绍 该 模具 型 腔 的 设计 过 程 。 


上 模型 腔 ~ ~ 


30.2 车 轮 轮 辐 的 模具 型 腔 设计 
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Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 全 Di:\creo4.6\work\ch30。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 , 命名 为 TURNTABLE_MOLD_ REF; 选取 [RE 且 下 于 汪汪 | 
模板 。 


Task2. 建立 模具 模型 


在 开始 设计 一 个 模具 前 ， 应 先 创 建 一 个 “模具 模型 >。 模 具 横 型 包括 图 30.3 所 示 的 参 
考 模型 和 坯料 。 


中 


考 模型 
i 坯料 


图 30.3 ”模具 模型 


Stage1. 引入 参考 模型 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 工件 区 域 中 的 按钮 译 ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 吗 定 位 参考 村 型 命令， 系统 弹 出 “打开 ”“ 布 局 ”对 话 杠 和 | DY TO 函 腔 布 秆 ) 菜单 管 
J 

Step2. 从 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 ,选取 三 维 零 件 模型 车 轮 轮 辐 
为 参考 零件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参考 模型 ”对 话 框 中 选中 加 按 参 考 舍 并 单 选 项 ， 然 后 在 对 考 稳 型 文本 框 中 
接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 靖 定 ,按钮 。 

Step4. 在 “布局 ” 对 话 框 的 驮 考 笋 型 起 点 与 定 骨 区域 中 单 击 衬 按钮， 然后 在 系统 弹出 的 “ 获 
得 坐标 系 类 型 ”菜单 中 选择 国定 轩 S34 仿 . 

Step5. 在 系统 弹出 的 “参考 模型 方向 ”对 话 框 中 的 加 区 域 选择 绕 | | 轴 旋 转 , 并 在 信 文 
本 框 中 输入 旋转 数值 -90， 然 后 单 击 ”区 定 ”按钮 。 

Step6. 单 击 布局 对 话 框 中 的 。 形变 按钮， 定义 后 的 拖 动 方向 如 图 30.4b 所 示 。 

Step7. 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 国 痢 定 按钮 ， 在 羡 CAY IMOUT 苹 腔 布置 ) 菜单 中 单 击 
Done/Return 综 成 / 运 回 ) 命令 ， 完 成 坐标 系 的 调整 。 


turntable.prt 作 


PULL DIMECTION 


SS 


PULL DIRECTION 


a) 旋转 前 b) 旋转 后 
图 30.4 ”定义 参考 模型 位 置 


实例 人 (0) EMX 标 准 模 架 设计 《一 ) 


Stage2. 创建 坯料 


Ps 

Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 神 型 和 工件 区 域 中 的 按钮 于 ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 写 蚀 哇 工 件 命令 ， 系 统 弹 出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 类 型 -区域 选中 加 零 翌 单 选项 ， 在 子 类 型 
区 域 选 中 ® 实体 单 选项 ,在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 TURNTABLE_WP, 然后 单 击 强直 
按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 创建 特征 单 选项 , 然后 单 击 二 痢 定 
按钮 。 

Step4. 创建 坏 料 特征 。 单 击 模具 功能 选项 卡 形 基 ”区域 中 的 定 加 | 按钮 ， 此 时 系统 弹 
出 “旋转 ”操控 板 ， 在 绘图 区 中 右 击 ， 选 择 快捷 菜单 中 的 加 命令 ， 此 时 系统 弹出 
“ 草 绘 ” 对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平 面 。 草 绘 平面 的 参考 平面 为 
MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 国 旱 。 单 击 草 益 校 钮 ， 系 统 进入 截面 草 绘 环境 。 进 入 截面 
草 绘 环境 后 ,选取 MOLD_RIGHTT 基准 平面 和 MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 
然后 绘制 图 30.5 所 示 的 截面 草图 。 完 成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ” 
按钮 WW ， 选取 旋转 角度 类 型 在 ,旋转 角度 为 360”， 然后 在 “旋转 ”操控 板 中 单 击 当 按钮 ， 
完成 坯料 的 创建 ， 如 图 30.6 所 示 。 


坏 料 - 


图 30.5 ”截面 草图 图 30.6 ”坯料 


Task3. 设置 收缩 率 
将 参考 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 


Task4. 创建 模具 分 型 面 


Stage1. 创建 复制 曲面 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 | 分 型 面 和 蛋 具 体积 典 区域 中 的 “分 型 面 ”按钮 同 ， 系 统 弹出 
“分 型 面 ”功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 六 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 名， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 MAIN_PS， 然 后 单 击 | 璃 定 按钮 。 
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下 树 过 涯 器 中 命令， 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 ， 选 中 特征 复 先 
框 ， 然 后 单 击 | 区 定 按钮 ， 然 后 将 坯料 遮蔽 。 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参考 模型 上 的 内 表面 。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 
中 选择 “几何 ”选项 。 按 住 Ctl 键 ， 依 次 选取 图 30.7 中 的 模型 加 亮 表面 为 复制 参考 面 ; 单 击 
模具 功能 选项 卡 澡 作 ”区域 中 的 “复制 ”按钮 蝶 ; 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “ 业 
贴 ” 按钮 鳃 " ， 此 时 系统 弹出 曲面 : 复制 操控 板 ， 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 项 硬 按 钮 ， 
在 “选项 ”界面 选中 加 排除 曲面 并 二 讽 孔 单 选项 ， 在 东郭 孔 /曲面 区 域 中 单 击 “选择 项 ” 在 系统 
的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 再 次 选取 图 30.8 所 示 的 加 亮 边线 为 参考 边线 ， 在 “曲面 : 复制 ” 操 


| Step3. 为 了 方便 选取 图 元 ， 应 将 坏 料 诞 蔽 。 在 模型 树 界 面 中 ， 选 择 


控 板 中 单 击 按钮。 


OO 


oY 


图 30.7 复制 面 图 30.8 ”填充 人 破 孔 边 

Step5. 创建 图 30.9 所 示 的 延伸 曲面 1。 按 住 Shift 键 , 选取 图 30.10 所 示 的 复制 曲面 的 边 

线 (为 了 方便 选取 复制 边线 , 创建 延伸 特征 并 取消 遮蔽 坯料 ); 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 编辑 ~ 

区 域 的 外 延 利 按钮， 此 时 出 现 闻 靛 操控 板 ， 在 延伸 距离 文本 框 中 输入 数值 50; 在 垂 和 操控 

板 中 单 击 妆 按钮， 完成 延伸 曲面 1 的 创建 ; 在 “分 型 面 ” 选项 卡 中 单 击 “确定 ”按钮 Y ， 
完成 分 型 面 的 创建 。 


Eee 


i 


30.9 ”延伸 曲面 1 30.10 ”延伸 参考 边线 


Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Step1， 选择 寞 具 功能 选项 卡 人 型 面 和 枝 具 体积 史 v 区 域 中 的 下 ep 了 辐 忻 各 岂 妇 制 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “ 体积 块 分 割 ” 操控 板 中 单 击 “ 参 考 零 件 切 除 ” 按钮 ol 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ， 单 击 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 


实例 人 (0) EMX 标 准 模 架 设计 《一 ) 


Step3. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 按钮 ， 将 “体积 块 分 割 ”操控 板 激 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选 中 。 | 


Step4. 选取 分 割 曲面 。 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 宇 右 侧 的 。 单 击 此 处 添加 项 按钮 
将 其 激活 。 然 后 选取 创建 的 main_ps 分 型 面 。 

Step5. 在 “体积 块 分 制 ” 操 探 板 中 单 击 体积 霹 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
1 体积 块 -1 区 域 ， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 如 图 30.11 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 
称 改 为 LOWER_MOLD; 在 “体积 块 ”界面 中 单 击 ? 体积 块 2 区 域 ， 此 时 模型 的 上 半 部 
分 变 亮 ， 如 图 30.12 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 UPPER_MOLD。 


Step6. 在 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 秋 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 


图 30.11 着色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 30.12 看 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 
Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 

将 浇注 件 的 名 称 命名 为 MOLDING。 

Task7. 定义 开 模 动作 

Stage1. 开 模 步骤 1: 移动 上 模 


Step1. 遮 贡 坏 料 、 人 参考 模 型 和 分 型 面 。 

Step2. 选取 要 移动 的 上 模 。 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 30.13a 所 示 的 面 为 移动 方向 参考 ， 
方 癌 如 图 30.13a 所 示 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 输入 移动 距离 值 200。 移 出 后 的 状态 如 网 30.13b 
所 示 。 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 30.13 移动 上 模 


Stage2. 开 模 步 又 2: 移动 下 模 
Step1. 选择 下 模 ， 选 取 网 30.14 所 示 的 面 为 移动 方 同 参 考 ， 方 回 如 图 30.14 所 示 ， 输 入 
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要 移动 的 距离 值 200， 完 成 下 模 的 开 模 动作 。 


移动 后 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 30.14 移动 下 模 


Step2. 保存 设计 结果 。 
30.3 ”EMX 模 架 设计 


通过 EMX 模块 来 创建 模具 设计 可 以 简化 模具 的 设计 过 程 ， 减少 不 必要 的 重复 性 工作 ， 
提 局 设计 效率 。 模 染 设计 专家 (EMX) 提供 一 系列 快速 设计 模 染 以 及 一 些 辅 助 小 萤 的 功能 ， 
将 整个 模具 设计 周期 迪 减 到 最 短 。 标 准 模 染 是 基于 模具 型 腔 的 基础 而 创建 的 。 下 和 面 继续 以 前 
面 的 模型 为 例 ， 介 绍 创建 标准 模 染 的 一 般 操作 过 程 。 


Task1. 新 建 模 架 项 目 


模 染 项 目 是 EMX 模 染 的 项 级 组 件 ， 在 创建 新 的 模 架 设计 时 必须 定义 一 些 用 于 所 有 柑 染 
元 件 的 参数 和 组 织 数据 ， 主 要 包括 : 项 目 名 称 的 定义 、 模 上 型 腔 元 件 的 添加 和 型 腔 元 件 的 


分 类 。 


Step1. 在 EN 功能 选项 卡 项 目 区 域 中 选择 电 选 项 ， 系 统 弹 出 “项目” 对话 框 ， 在 对 话 
框 中 进行 图 30.15 所 示 的 设置 ， 单 击 ”确定 按钮， 系统 进 入 装配 环境 。 


数据 
项 目 铝 称 turntable 


前 强 


L] 腥 制 纶 图 emx_mol dbase. drw 下 


L] 景 制 报 旧 emx_mol dbase. rep 5 


图 30.15 “项 目 ” 对 话 框 


Step2. 添加 元 件 。 单 击 看 型 功能 选项 卡 元 件 ” 区 域 中 的 ”按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 
中 单 击 趾 诅 装 选 项 。 此 时 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 ; 在 “打开 ”对 话 框 中 按照 
D:\creo4.6\work\ch30\turntable_mold_ok 路 径 找到 并 选中 turntable_mold_ref.asm 装配 体 文件 ， 


“放置 ”界面 的 网 素 类 型 下 拉 列 表 中 选择 只 默认 选项 ， 将 元 件 按 默认 设置 进行 放置 ， 此 时 
三 状态 二 区域 显示 的 信息 为 医 到 区 和 ， 在 “元 件 放 置 ”操控 板 中 单 击 吧 按钮 ， 完 成 装配 件 的 
放置 。 

Step3. 元 件 分 类 。 单 击 到 区 总 配 功能 选项 卡 项 目 ” 控制 区 域 中 的 加 忽 按 钮 ， 系 统 弹 
出 “分 类 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 进行 图 30.16 所 示 的 设置 ， 然 后 单 击 | ” 绚 定 ”按钮 。 


分 类 x 
模型 类 型 零件 标 吕 ”零件 4 
EMY_MACHIHE 模型 
加 TUENTABLE_WE i 工件 
LWER_MOLD_2 E3 岳 六 动 模 
UEPER MOLD_2 用 市 515 > 
闻 mDITITI 各 模型 
选项 
LL 重 荫 名 提取 
确定 取消 
图 30.16 “分 类 ”对 话 框 


Task2. 添加 标准 模 架 
通过 汪 加 标准 模 架 ， 可 以 将 一 些 毒 琐 的 工作 变 得 快捷 简单。 


Stage1. 编辑 半 配 位 置 


Step1， 显示 动 模 。 单 击 了 区 装配 功能 选项 卡 视图 控制 区 域 中 的 “= 按钮， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 画 动 异 。 

Step2. 定义 约束 参考 模型 的 放置 位 置 。 在 模型 树 中 选中 参考 模型 [TURNTABLE_NOLD_REF. AS 
并 右 击 ， 然 后 选择 学 命令 。 在 操控 板 中 单 市 大 村 按钮， 选择 闻 杜 议 约束 并 右 击 ， 在 系统 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 轩 片 十 时 全 令 ， 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 :| 重合 ， 
选取 图 30.17 所 示 的 模型 表面 为 元 件 参 考 , 选取 装配 体 的 MOLDBASE_X_Y 基准 平面 为 组 件 
参考 ， 单 击 中 新 建 约束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 :| 重 和 ， 选 取 参 考 件 的 
MOLD_RIGHT 基准 平面 为 元 件 参考 ,选取 装配 体 的 MOLDBASE_X_Z 基准 平面 为 组 件 参考 ; 
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单 击 中 新 建 约 束 字符 , 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 工 重合 ,选取 参考 件 的 MOLD_FRONT 
基准 平面 为 元 件 参 考 , 选取 装配 体 的 MOLDBASE_Y_Z 基准 平面 为 组 件 参 考 ; 在 操控 板 中 单 
击 唉 按钮， 完成 参考 模型 的 放置 。 

Step3， 显 示 模 座 。 单 击 了 靶 装 配 功能 选项 卡 视图 控制 区 域 中 的 ( 尝 按钮 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 事主 视图 按钮 。 

Stage2. 定义 标准 模 染 

在 EMX 模块 中 软件 提供 了 很 多 标准 模 架 供用 户 选择 ， 只 需 通 过 下 拉 菜 单 中 的 “装配 定 
义 ” 命 令 轩 ， 就 能 完成 标准 模 架 的 添加 。 

Stepl. 选择 命令 。 单 击 BE 革 配 功能 选项 卡 卉 架 " 控制 区 域 中 的 “装配 定义 ”按钮 置 ， 
系统 弹出 “ 模 架 定义 ”对 话 框 。 

Step2. 定义 模 架 供应 商 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 加 ， meusbwger "的 下 拉 列 表 中 选 
择 且 于 项 。 

Step3. 定义 模 架 系列 。 在 对 话 框 左上 和 角 单 击 “ 从 文件 载 入 装配 定义 ”按钮 型 ， 系 统 阐 
出 “ 载 入 EMX 装配 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 保 存 的 装配 的 列表 框 中 选择 钙 结 选项 ， 单 击 “ 载 入 
EMX 装配 ”对 话 框 右 下 角 的 “从 文件 载 入 装配 定义 ”按钮 副 ， 单 击 确定 控 饥 。 

Step4. 更 改 模 架 尺寸 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 右上 角 的 项 旨 下 拉 列 表 中 选择 有 EEEE 
此 时 系统 弹出 图 30.18 所 示 的 “EMX 问题 ”对 话 框 ， 单 击 是 ，， 按 钮 。 


EMX 问题 其 


是 吾 使 用 此 尺寸 并 更 新 所 有 现 有 的 元 件 * 


口 保持 当前 的 板 厚 度 
理 


图 30.17 定义 元 件 参 考 图 30.18 “EMX 问题 ”对 话 框 


Stage3. 定义 模板 厚度 


模板 的 厚度 主要 根据 型 腔 零 件 和 型 芯 零件 来 进行 设置 ， 其 一 般 过 程 如 下 。 

Step1. 定义 定 模板 厚度 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 中 右 击 图 30.19 所 示 的 定 模板 ， 此 时 系 
统 弹 出 图 30.20 所 示 的 “ 板 ” 对 话 框 ， 在 对 话 框 的 车 屋 度 名 下 拉 列 表 中 选中 国生 尺 ， 
在 “ 板 ” 对 话 框 中 单 击 | 确定 | 按钮 。 

Step2. 定义 动 模板 厚度 。 使 用 同样 的 操作 方法 右 击 图 30.19 所 示 的 动 模板 ， 在 “ 板 ” 对 
话 框 的 邵 ” 悍 度 名 文本 框 中 输入 数值 65， 然 后 单 市 懈 定 按钮。 

Step3. 定义 垫 板 厚度 。 使 用 同样 的 操作 方法 右 击 图 30.19 所 示 的 垫 板 ， 在 “ 板 ” 对 话 框 
的 区 晨 度 名 文本 框 中 输入 数值 36， 然 后 单 击 确定 | 按钮 。 


执 板 。。 动 模板 人 


K10 (46.000) 
K20 [46.000) 
K20 (46.000) 
K30 (46.000) 
K40 (76.000) 
K60 (27.000) 
K70 (36.000) 
K11 (46.000) 


值 


1. 1730 
596. O00 
596. O00 
136.000 
0. DO 
mnnnm 


涨 扣 到 BOM 确定 


图 30.20 “ 板 ” 对 话 框 
Task3. 定义 浇注 系统 


浇注 系统 是 指 模具 中 由 注射 机 到 型 腔 之 间 的 进 料 通道 ， 主 要 包括 主流 道 、 分 流 道 、 浇 口 
和 冷 料 穴 。 下 面 介绍 在 标准 模 架 中 主流 道 衬 套 和 定位 环 的 操作 方法 。 

Step1l. 定义 主流 道 衬 套 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 | 字 宗室 人 "的 下 拉 列 表 中 选择 
军 主流 道 衬 套 选项 ， 此 时 系统 弹出 图 30.21 所 示 的 “主流 道 衬 套 ” 对 话 框 。 定 义 衬 套 型 号 为 
512r ， 在 国 202。 征 怪 下 拉 列 表 中 选择 18; 在 加 ozSET “以 稳 文本 框 中 输入 值 0， 单 击 
”确定 “| 按钮。 


日 
一 


0_2 - 直径 

D_l - 内 部 直径 
L - 长 度 

RSR - 切削 半径 
 - 头 高 度 


叫 


咖 车 


图 30.21 “主流 道 衬 套 ” 对 话 框 
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定位 环 
4 


出 与]) . 
> HH Pz VW 99 » | = [i Dl oy ST Fa xe Ry 
Step3. 单 击 “ 模 架 定义 ”对 话 框 中 的 。 关闭 按钮， 完成 标准 模 架 的 添加 。 

| kt0 C45.000) 
| K20 (136.000) 
| K20 r65.000) 
K30 (46.000) 
Ka0 [136.000) 
K60 (27.000) 
K70 136.000) 
| K11 (46.000) 


30.22 ”定义 定位 环 


Task4. 定义 模板 


添加 后 的 模板 并 不 完全 符合 模具 设计 要 求 ， 因 此 需要 对 模具 元 件 和 模板 进行 重新 定义 。 

Step1. 单 击 模型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 * 区 域 中 的 所 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 
控 板 。 

Step2. 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选取 图 30.23 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 , 然后 选取 图 30.23 
所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 轿 量 。 单 击 草 符 | 按钮， 进入 草 绘 环 境 ，。 

Step3. 绘制 截面 草图 。 绘 制图 30.24 所 示 的 截面 草图 (一 个 圆 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 
击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

Step4. 设置 深度 选项 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 3E (直到 最 后 ); 单 击 操控 板 中 的 及 要 榨 
钮 , 在 “相交 ”界面 中 取消 选中 口 自动 更 新 复 选 框 , 并 移 除 所 有 相交 的 模型 , 然后 选取 图 30.25 
所 示 的 定 模 座 板 为 去 除 材料 对 象 ， 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 单 击 Y 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


选择 此 定 模 座 板 


30.23 ”定义 草 绘 平 面 30.24 截面 草图 30.25 ”定义 去 除 材料 对 象 

Task5. 添加 标准 元 件 

标准 元 件 一 般 包 括 导 柱 / 导 套 、 顶 杆 、 定 位 销 、 螺 钉 及 止 动 系统 等 。 在 EMX 模块 中 可 以 
通过 “元 件 状况 ”命令 来 完成 标准 元 件 的 添加 。 


实例 3(0) EMX 标 准 模 架设 计 (一 ) 


Step1. 选择 命令 。 单 击 | 到 X 装配 功能 选项 卡 模 架 "控制 区 域 中 的 “元 件 状况 "按钮, 
系统 弹出 “元 件 状 况 ” 对 话 框 ， 如 图 30.26 所 示 。 

Step2. 定义 元 件 选 项 。 在 图 30.26 所 示 的 对 话 框 中 单 击 “ 全 选 ” 按钮 天 ; 单 击 。” 懈 定 | 
按钮 ， 结 果 如 图 30.27 所 示 。 


元 件 状况 


亏 回 元 件 
仿 兽 
旺 订 
止 动 系 闹 
定位 宵 


冷却 元 忻 
项 杆 
项 出 限 位 柱 


30.26 “元 件 状况 ”对 话 框 30.27 ”添加 标准 元 件 


Task6. 添加 项 杆 


开 模 后 塑料 件 在 顶 杆 的 作用 下 ， 通 过 一 次 动作 将 塑料 件 从 模具 中 脱出 。 下 面 介绍 顶 杆 
的 一 般 添加 方法 。 

step1. 显示 动 模 。 单 击 [ 国 区 装配 功能 选项 卡 视图 控制 区 域 中 的 | 汪 按钮， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 可 动 模 。 

Step2. 创建 基准 面 。 单 击 模型 _ 功 能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 > 按钮 乞 . 以 图 30.28 
所 示 的 表面 为 偏 移 参考 平面 ， 偏 移 方向 朝 上 ， 偏 移 距 离 值 为 60.0， 单 击 | 列 定 按钮 。 

Step3. 复制 曲面 。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 按 住 Ctrl 键 ， 
选取 图 30.29 所 示 的 表面 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 六， 然后 单 
击 模型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ”按钮 鳃 ” 。 单 击 选项 选项 卡 ， 选 中 

加 排除 曲面 并 填充 孔 选项 ， 选 取 图 30.29 所 示 的 表面 中 孔 的 边线 ， 然 后 在 “曲面 : 复制 ”操控 
板 中 单 击 中 按钮 。 


图 30.28 ”定义 偏 移 参 考 平面 图 30.29 复制 曲面 
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Step4. 创建 顶 杆 参考 点 。 单 击 模型 功能 选项 卡 车 昨 ” 区 域 中 的 “创建 基准 点 ”按钮 
| 必 点 "， 系 统 弹出 “基准 点 ”对 话 框 ; 在 模型 树 界面 中 ， 选 择 站 ” ep 宁 树 过 沁 器 加， 


命令 。 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 ， 选 中 呈 特 征 复 选 枉 ， 然 后 单 击 项 定 按钮 ， 选 
取 之 前 创建 的 基准 平面 己 和 rw4s 为 基准 点 放置 平面 ， 如 图 30.30 所 示 。 在 “基准 点 ”对 话 杠 
中 单 击 起 移 条 考 区 域 的 “ 单 击 此 处 添加 项 ”字符 ， 按 住 Ctrl 键 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 
和 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 偏 移 参考 平面 。 在 .nm-zEET :3 度 .后 面 的 文本 框 中 输入 数值 
108， 按 Enter 键 。 在 呆 D: 开 区 后面 的 文本 框 中 输入 数值 0， 然 后 按 Enter 键 。 基 准点 
位 置 如 图 30.31 所 示 ; 在 “基准 点 ”中 单 击 | 区 定 按钮 ; 在 模型 树 中 , 选中 基准 点 特征 <” 生机 22 
右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 习 命 令 ， 在 操控 板 中 选择 国 国 过 项 ， 在 模型 中 选择 基准 
轴 Z; 在 操控 板 中 输入 阵列 的 个 数 5 和 角度 增 量 值 72.0, 并 按 Enter 键 , 结果 如 图 30.32 所 示 ， 
在 “阵列 ”操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


图 30.30 ”定义 草 绘 平 面 图 30.31 基准 点 位 置 
Step5. 创建 顶 杆 修 前 面 。 单 击 外 区 深 配 功能 选项 卡 准备 控制 区 域 下 拉 列 表 中 的 
办 识别 修 前 面 按 饵 ， 系 统 弹出 “修剪 面 ”对 话 框 , 单 击 对 话 框 中 的 央 按 钮 ， 如 图 30.33 所 示 ， 
系统 弹出 “选择 ”对 话 框 ， 然 后 选取 Step3 复制 的 曲面 为 顶 杆 修剪 面 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 
单 击 绚 下 按钮， 在 “修剪 面 ” 对 话 框 中 单 击 。 关闭 ”| 按钮 。 


修剪 面 
_ 现 有 收音 尊 面 
| 面 标 但 所 有 者 模型 
[让 32 TURNTABLE 


图 30.32 ”阵列 特征 图 30.33 “修剪 面 ”对 话 框 


Step6. 定义 顶 杆 。 单 击 HE 元 件 功能 选项 卡 ”项 fF” 控制 区 域 中 的 “ 顶 杆 ”按钮 里 ， 
系统 弹出 “ 顶 杆 ” 对 话 框 (图 30.34)， 在 “ 顶 杆 ”对 话 框 加 | meusbw eer “的 下 拉 列 表 
中 选择 Basee 选项 ， 单 击 4 点 下 面 区 域 的 选取 项 目 选项 使 其 激活 ， 此 时 系统 弹出 “选择 ”对 


话 框 ， 选 取 Step4 中 创建 的 任意 一 点 。 系 统 弹出 “EXE 警告 ”对 话 框 ， 单 击 确 近 钮 ， 
关闭 对 话 框 ; 定义 项 杆 直径 为 10; 定义 顶 杆 长 度 为 315; 在 对 话 框 中 选中 | 控 面 组 深思 杭 习 企划 一 | 


复 选 框 ， 如 图 30.34 所 示 ， 然 后 单 击 


项 村 
图 受信 〇 现时 | haseo 
, z40 | 柱头 顶 村 
尺寸 名 称 
M1 - 直径 
LS1 - 长 度 
DFFSET - 二 称 
FEF ANSLE ~- ...，DDOon 


[FEFL - 蔡 266.000 
(3) ~” 考 距离 


零件 名 | emx_EJECTOR FIHD10 


1 点 忆 】 曲面 总) 方 回 曲面 
基准 点 :F220 [AFHT2217 :TURNT.| | 基准 平面 :F57 让 凡 _ ETE_REFF| | 基准 平面 :FB mWDLIEBASE YY 


加 | 

进贡 | BON 数据 ， 和 参数 ， 天 好 

D 所 有 搓 测 的 阵列 图 3 加 

L] 所 有 模型 的 了 车 列 | nl 自动 长 度 

口 a L 预定 基 元 件 D 作为 一 块 株 中 的 型 心 
国定 施 转 


图 30.34 “ 顶 杆 ”对 话 框 


Step7. 参考 Step6 添加 其 他 的 项 杆 ， 结 果 如 图 30.35 所 示 。 


图 30.35 ”添加 顶 杆 


Tas K7 2 ;不 杰 加 0 复 位 杆 


模具 在 财 合 的 过 程 中 ， 为 了 使 推出 机 构 回 到 原来 位 置 ， 必 须 设计 复位 闭 置 ， 即 复位 杆 。 
设计 复位 杆 时 ， 要 将 它 的 头 部 设计 到 动 模 和 定 模 的 分 型 上 ， 在 合 模 时 ， 定 模 一 接触 复位 杆 ， 
就 将 顶 杆 及 项 出 逆 置 恢复 到 原来 的 位 置 。 下 面 介绍 复位 杆 的 一 般 谎 加 过 程 。 
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说 明 : 创建 复位 杆 与 创建 顶 杆 使 用 的 命令 相同 ，。 

Step1. 创建 复位 杆 参 考点 。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ”区域 中 的 “创建 基准 点 ”按钮 
xx 点 “， 系 统 弹出 “基准 点 ”对 话 框 ， 选 取 图 30.36 所 示 的 表面 为 基准 点 放置 平面 。 在 “ 基 
准点 ”对 话 框 中 单 击 起 称 条 专 区 域 的 ”* 单 击 此 处 添加 项 喷 符 , 按 住 Ctrl 键 , 选 择 MOLD_FRONT 
基准 平面 和 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 偏 移 参 考 平面 。 在 .D-H 如 避 .. .后面 的 文本 框 中 


输入 数值 200, 然后 按 Enter 键 。 在 99-90: 开 加, 后面 的 文本 框 中 输入 数值 0 后 , 按 Enter 


J 


键 。 基 准点 位 置 如 图 30.37 所 示 ， 在 “基准 点 ”中 单 击 | 区 定 按钮 ， 在 模型 树 中 ， 选 取 之 前 
创建 的 基准 点 特征 x** ar27 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 避 命令 ， 在 操控 板 中 选择 
国光 项 ， 在 模型 中 选取 基准 轴 Z， 在 操控 板 中 输入 阵列 的 个 数 4 和 角度 增 量 值 90， 并 按 
Enter 键 ， 在 “阵列 ”操控 板 中 单 击 妆 按钮， 完成 特征 的 创建 。 


放置 了 面 


图 30.36 ”定义 草 绘 平面 图 30.37 创建 的 基准 点 特征 

Step2. 创建 复位 杆 修剪 面 。 在 屏幕 右 下 角 的 “智能 选择 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 选 取 
图 30.36 所 示 的 放置 表面 为 要 复制 的 面 ， 单 击 玲 畦 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 
备 ， 然 后 单 击 “ 烙 贴 ” 按 钮 错 。 在 “曲面 : 复制 ”操控 板 中 单 击 溉 按钮 ; 单 击 如 认可 
功能 选项 卡 准备 "控制 区 域 下 拉 列 表 中 的 器 ”识别 已 让 面 按钮 ， 系 统 弹出 “修剪 面 ”对 话 框 ， 
单 击 对话 框 中 的 央 ， 则 系统 弹出 “选择 ”对 话 框 ， 选 取 之 前 复制 的 曲面 为 复位 杆 修剪 面 ， 
在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 , 确定 按钮， 然后 单 击 关闭 ”按钮 。 

Step3. 定义 复位 杆 。 单 击 到 死 件 功能 选项 卡 ” 顶 生 ”控制 区 域 中 的 “ 顶 杆 ” 按 钮 下 ， 
系统 弹出 “ 顶 杆 ”对 话 框 ， 在 “ 顶 杆 ”对 话 框 加 | measbarger 7 的 下 拉 列 表 中 选择 hases 
选项 ， 单 击 由 点 下 面 区域 的 营 取 项目 选项 使 其 激活 ， 系 统 弹出 “选择 ”对 话 框 。 选 取 Stepl 
创建 的 任意 一 点 ， 系 统 弹 出 “EXE 警告 ”对 话 框 ， 单 击 ”确定 “按钮 ， 关 闭 对 话 框 ， 定 义 
复位 杆 直径 为 20.0， 定 义 复位 杆 长 度 为 315.0， 在 对 话 框 中 选中 四 隔 画 是 感 昭 柄 型 做 柄 复 先 杠 ， 
单 击 确定 “按钮 。 

Step4. 参考 Step3 添加 其 他 的 复位 杆 ， 结 末 如 图 30.38 所 示 。 


实例 G3(0) EMX 标 准 模 架 设计 (一 】 


30.38 ”定义 复位 杆 


Step5. 显示 模 架 。 单 击 BE 装配 功能 选项 卡 视图 控制 区 域 中 的 “> 按钮 ， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 如 主 视图 按钮。 


Task8. 定义 模板 


添加 后 的 模板 并 不 完全 符合 模具 设计 要 求 ， 因 此 需要 对 模具 元 件 和 模板 进行 重新 定义 ， 
即 在 定 模板 和 动 模板 中 挖 出 凹 槽 来 放置 型 腔 ， 用 于 灸 典 模 具 的 型 腔 零 件 和 型 芯 零 件 。 

Step1. 定义 动 模板 。 在 模型 树 中 选择 动 模板 * 回 BEEERWCEEGE W001 FBT 并 右 击 ， 在 系统 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 轧 命令 ， 系 统 转 到 零件 模式 下 ; 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 
9 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 选 取 图 30.44 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选 
取 图 30.39 所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 E， 单 击 | 草 给 按钮， 进入 草 绘 环 境 ; 绘制 图 
30.40 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 YW ;在 
操控 板 中 选取 深度 类 型 dE， 在 操控 板 中 单 击 “ 切 除 材料 ”按钮 和 。 单 击 “ 反 向 ”按钮 基调 
整 切 削 方向， 在 “ 拉 伸 ” ny 结果 如 图 30.41 所 示 ; 关 
闭 窗口 ， 选 择 下 拉 菜 单 计时 39 


图 30.39 ”定义 章 绘 平面 图 30.40 ”截面 草图 图 30.41 ”编辑 动 模板 


Step2. 定义 定 模 元 件 。 在 模型 树 中 选择 ”名 BECAUSE 并 右 击 ， 然 后 在 系统 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 已 命令 ， 系 统 转 到 零件 模式 下 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 
9 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 选 取 图 30.47 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选 
取 图 30.42 所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 莉 ， 单 击 曹 稚 控 钮 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 


ai ( 指 ge 115.0， 在 操控 板 中 单 击 
“切除 材料 ”按钮 的 ， 单 击 反 向 按钮 | 吧 ， 调 整 切 除 结果 如 图 30.44 所 示 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 
天 二 国 入 全 守成 特 种 的 创建 ， 生 时 如 图 2044 所 过 选择 下 拉 菜 单 


图 30.42 ”定义 草 绘 平面 图 30.43 ”截面 草图 图 30.44 ”编辑 定 模 元 件 

Step3. 定义 动 模 座 板 。 在 模型 树 中 选择 动 模 座 板 ” 回 BUGE WHOLEET 并 右 击 ， 然 后 
在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 马 命 令 ， 系 统 转 到 零件 模式 下 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 形 估 ~ 
区 域 中 的 据闻 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 选 取 图 30.45 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 
然后 选取 图 30.45 所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 轩 ， 单 击 草 难 校 钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 
绘制 图 30.46 所 示 的 截面 章 图 (一 个 加 完成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “ 确 
定 ” 按 钮 W ;在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在 ， 单 击 “ 切 除 材料 ”按钮 加， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 
国人， 完全 全 的 他 建 ， 上 时 加 047 所 下 反正 


草 绘 平 而 


1 
1 
1 
参考 平面 
图 30.4$ ”定义 草 绘 平面 图 30.46 截面 草图 图 30.47 编辑 动 模 座 板 
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Task9. 装配 螺钉 


Step1. 选择 命令 。 单 击 了 区 元 件 功能 选项 卡 元 件 * 控制 区 域 中 的 “螺钉 ”按钮 配 ， 系 
统 弹 出 图 30.48 所 示 的 “螺钉 ” 对 话 框 。 

Step2. 定义 参考 点 。 单 击 由 点 昔 下 面 区 域 的 造 了 栅 目 选项 使 其 激活 ， 系 统 弹出 “选择 ” 
对 话 框 ， 选 取 图 30.49 所 示 的 点 为 螺钉 定位 点 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 确定 按钮， 单 击 
B) 曲面 下面 区 域 的 车 取 机 目 选 项 使 其 激活 ， 选 取 图 30.49 所 示 的 面 1 为 螺钉 定位 面 ;然后 单 


击 1 名 党 曲面 下 面 区 域 的 说 取 栅 目 选 项 使 其 激活 ， 选 取 图 30.49 所 示 的 面 2 为 螺钉 定位 面 。 
Step3. 定义 螺钉 尺寸 值 。 在 “螺钉 ”对话 框 加 | "mensbwesr | 的 下 拉 列 表 中 选择 aasee 


选项 ， 在 对 话 框 中 选中 区别 筷 复 选 框 ， 取消 选中 上 这 天 复 选 框 ， 在 “螺钉 ”对 话 框 中 的 


项 -直径 下 拉 列 表 中 选择 数值 6， 在 车 


按钮 。 


昌 钙 其 
© OR mise 
z30 | 内 六 角 带 帼 曙 条 四 


li 
2 rl L3 - 长 度 
| 下 0FFSET - 坑 称 -7.000 


后 了 EF1 - 兰考 距离 0.000 


到 “长度 下 拉 列表 中 选择 数值 16， 然 后 单 击 


5 . 
零件 避 | amx_Z30_p_16 | 图 


1 点 | 轴 这 】 曲面 上 G1 螺纹 曲面 
基准 点 :Fl4 FHT1) :ENX_LOCA 昼 出 项 :Fl0 (种 出 项 ID_174) | 人 昼 出 项 :Fl16 ! 伸 出 项 I 45 


选项 BOn 数据 基数 ”关系 

口 所 有 实 便 的 阵列 口 无 切口 

口 所 有 模型 的 阵列 口 无 元 件 

口 i 口 预定 尽 元 件 


30.48 “螺钉 ”对 话 框 


Step4. 参考 以 上 步骤 在 图 30.49 所 示 的 点 所 在 的 圆周 上 添加 其 他 三 点 处 的 螺钉 。 
选取 该 面 1 选取 此 所 


AN 
’ 
选取 该 面 2 


图 30.49 ”定义 螺钉 位 置 
Task10. 模 案 开 模 模拟 
完成 模 架 的 所 有 创建 和 修改 工作 后 ， 可 以 通过 EMX 模块 中 的 “ 模 架 开 模 模拟 ”命令 来 


Creo4.0 
模具 设计 实例 精 解 


完成 模 架 的 开 模 仿真 过 程 ， 并 且 还 可 以 检查 出 模 架 中 存在 的 一 些 干涉 现象 ， 以 便 用 户 作出 及 
时 的 修改 。 下 面 介 绍 模 架 开 模 模拟 的 一 般 过 程 。 

Step1. 选择 命令 。 单 击 四 区 家 配 功能 选项 卡 束 工具 ”控制 区 域 中 的 “ 模 架 开 模 模拟 ” 
按钮 于 ;， 系 统 弹 出 “ 模 架 开 模 模 拟 ” 对 话 框 。 

Step2. 定义 模拟 数据 。 在 想 拒 沼 据 “| 色 域 的 | 落 距 宽度 文本 框 中 输入 数值 2, 然后 在 异 措 钥 区 
域 选中 所 有 模拟 组 ， 单 击 “ 计 算 新 结果 ”按钮 国 ， 计 算 结果 如 图 30.50 所 示 。 

Step3. 开始 模拟 。 单 击 对 话 框 中 的 “运行 模 架 开 模 模拟 ”按钮 剧 ， 此 时 系统 弹出 图 30.51 
所 示 的 “动画 ”对 话 框 。 单 击 对 话 框 中 的 “播放 ”按钮 站,， 视 频 动 画 将 在 绘图 区 中 
演示 。 

Step4. 模拟 完 后 ， 在 “动画 ”对 话 框 单 击 二 可 
中 单 击 | 美 图 按钮。 

Step5. 保存 模型 。 单 击 萤 型 功能 选项 卡 中 的 染 作 ”区域 的 党” 按钮 ， 在 系统 弹出 的 
下 拉 菜 单 中 单 击 喀 二 新 生成 按 饥 ， 选 择 下 拉 菜 单 革 时 3 


按钮 ， 然 后 在 “ 模 架 开 模 模拟 ”对 话 杠 


模拟 数据 

开 模 总 计 | 100 

步 距 帘 度 “|[2 

模拟 组 

辑 栅 W 组 
门 ] 无 动 国 
项 杆 底板 
男 动 村 
园 定 术 


LL] 涟 略 昌 订 检查 


辣 果 步 距 

单个 步 距 干涉 
0.000 未 执行 检查 
2.000 未 执行 检查 
4. 000 未 执行 迷 查 


图 30.30 “ 模 架 开 模 模 拟 ” 对 话 框 图 30.51 “动画 ”对 话 框 


实例 3 EMX 标 准 模 架设 计 (二 】 


实例 加 全 ”EMX 标准 模 架设 计 (二 ) 
31.1 概述 


本 实例 将 介绍 图 31.1 所 示 的 手机 外 元 的 模具 设计 过 程 。 该 模具 设计 的 完 点 在 于 : 第 一 ， 
该 模具 为 一 模 两 腔 ; 第 二 ， 该 模具 的 浇注 系统 采用 的 是 潜伏 式 浇 口 设计 ;， 第 三 ， 在 创建 分 
型 面 时 采用 种 子 面 和 边界 面 的 方法 来 完成 第 四 ， 在 EMX 中 创建 笠 导 柱 滑 其 。 通 过 对 本 
实例 的 学 习 ， 硕 望 读者 能 够 对 创建 便 共 型 腔 和 EMX 模块 有 更 深 的 了 解 。 


矢 导 柱 机 构 


31.1 “手机 外 过 的 EMX 模 架 设计 


31.2 模具 型 腔 设 计 


图 31.2 所 示 为 手机 外 元 的 模具 型 用 。 手 机 外 有 吉 中 的 侧面 有 缺口 ， 这 样 在 模具 中 必须 设 
计 滑 块 方 能 顺利 脱 模 。 下 面 将 介绍 该 模具 型 腔 的 设计 过 程 。 


.0 
.0 
oa 


浇注 件 


_ -一 滑 块 2 


Cd 


-一下 模 


Co 


图 31.2 手机 外 过 模具 型 腔 设 计 
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Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 全 D:\creo4.6\work\ch31。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 phone_cover_mold; 选取 中 


Task2. 建立 模具 模型 


在 开始 设计 模具 前 ， 应 先 创 建 一 个 “模具 模型 ”。 模具 模型 包括 参考 模型 (Ref Model) 
和 坯料 (Workpiece)， 如 图 31.3 所 示 。 


Stage1. 引入 第 一 个 参考 模型 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 T 件 区 域 中 的 按钮 兰 " ， 然 后 在 系统 弹出 的 
列表 中 选择 吧 组 装 参 考 模型 命令 ， 则 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 phone_cover.prt 作为 参考 零件 模型 ， 然 后 
单 击 [打开 | 按钮 。 

Step3. 定义 约束 参考 模型 的 放置 位 置 。 在 操控 板 中 单 击 吧 章 按 钮 ,在 “放置 ”界面 的 “ 约 
束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 :上 重合， 选取 参考 件 的 DTM3 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 
的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 组 件 参 考 ， 单 击 串 新建 拘束 字符， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 
选择 : -| 重合 ,选取 参考 件 的 TOP 基准 平面 为 元 件 参 考 , 选取 装配 体 的 MAIN_PARTING_PLN 
基准 平面 为 组 件 参考 ; 单 击 让 新 建 约 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 ] [忠和 ， 选 取 参 
考 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参考 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 组 件 参考 ， 
在 起 欧 后 面 的 文本 框 中 输入 值 -35， 并 按 Enter 键 ; 至 此 ,约束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 半 
按钮 。 

Step4. 系统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 ®® 按 参 考 台 并 单 选 按 钮 ， 然 
后 在 参考 积 型 区域 的 名 称 文本 框 中 输入 PHONE_COVER_MOLD _REF_01， 单 击 强生 按钮。 
系统 弹出 “警告 ”对 话 框 ， 然 后 单 击 ” 间 到 按钮 。 

参考 件 组 北 完 成 后 ， 模 上 其 的 基准 平面 与 参考 模型 的 基准 平面 对 齐 ， 如 图 31.4 所 示 。 


PULL DIRECTION 
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小 、 n A \ Di R 下 G6 plik 
坯料 (Workpiece) AA eHAIN-PARTINGPLN 


_ -= - 参考 模型 (Ref Model) 人 、 


图 31.3 ”参考 模型 和 坯料 图 31.4 第 一 个 参考 模型 组 装 完成 后 


Stage2. 引入 第 二 个 参考 模型 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 T 件 区 域 中 的 按钮 至 " ， 然 后 在 系统 弹出 的 
列表 中 选择 到 组 驴 杖 震 模 型 命令， 此 时 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 


实例 人 3] ”EMX 标 准 樟 架 设计 (二) 


Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 phone_cover.prt 作为 参考 去 件 模 型 ， 然 后 
单 击 [打开 | 按钮 。 

Step3. 定义 约束 参考 模型 的 放置 位 置 。 在 操控 板 中 单 击 加 吾 按 钮 , 在 “放置 ”界面 的 “ 约 
束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 :| 重 当 ， 选 取 参 考 件 的 TOP 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 选 取 装 配 体 的 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 组 件 参 考 ， 单 击 审 新 建 束 字符， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 
表 中 选择 :| 醒 侣 ,选取 参考 件 的 DTM3 基准 平面 为 元 件 参考 , 选取 装配 体 的 MOLD_RIGHT 
基准 平面 为 组 件 参 考 ， 然 后 单 击 皇 所 按钮; 单 击 齐 新建 芍 束 字符 ， 在 “约束 类 型 "下 拉 列 表 中 选 
择 ][ 趾 襄 ， 选 取 参 考 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参考 ,选取 装配 体 的 MOLD_FRONT 基准 
平面 为 组 件 参 考 ， 在 师 芍 后 面 的 文本 框 中 输入 值 -35， 并 按 Enter 键 ; 至 此 ， 约 束 定义 完成 ， 
在 操控 板 中 单 击 半 按钮。 

Step4. 系统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 ® 控 参 苦 台 并 单 选 按钮 ， 然 
后 在 霉 考 黎 型 区 域 的 名 称 文 本 框 中 输入 PHONE_COVER_MOLD _REF_02， 单 击 剖 焉 按钮 。 
完成 后 的 朔 配 体 如 图 31.5 所 示 。 


Stage3. 创建 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 参考 模型 和 T 件 区 域 中 的 按钮 时 ， 然 后 在 系统 弹出 的 列表 中 
选择 写 蚀 哇 工件 命令， 此 时 系统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 类 型 区 域 选中 辑 雪 件 单 选项 ， 在 子 类 型 
区 域 选 中 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 单 击 一 是 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 , 选中 加 创建 特 企 单 选项 , 然后 单 击 二 确定 
按钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 单 击 模具 功能 选项 卡 飞人 长 区域 中 的 瑟 ”按钮 ， 在 出 现 的 操 
控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 可 被 按 下 ， 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 蜡 是 命令， 然后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平 面 的 参考 
平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 , 方向 为 图 ; 单 击 草 莹 按钮 , 系统 至 此 进入 截面 草 绘 环 境 。 
进入 截面 草 绘 环境 后 , 选取 MAIN_PARTING _PLN 和 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 
绘制 图 31.6 所 示 的 特征 截面 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ” 
按钮 W 。 在 操控 板 中 单 击 口 按钮 ， 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 180.0， 并 按 Enter 键 ， 然 


河 拉 


后 单 击 关 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


PU DIRECTION 


图 31.5 第 二 个 参考 模型 组 装 完成 后 图 31.6 截面 草图 
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Task3. 设置 收缩 率 
Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 生 7” 符 证 * 按钮 中 的 小 三 角 按 钮 ”， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 
3 按 比例 收 风 "后 的 旦 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 车 按 尺 寸 收 御 按 钮 ， 然 后 在 模型 树 中 选取 
第 一 个 参考 模型 。 

Sstep2. 系统 弹出 “ 按 尺寸 收缩 ”对 话 框 , 确认 公式 区 域 的 茵 训 按 钮 被 按 下 , 在 器 一 本 
区 域 选中 [Yi 更 收 设 计 零 件 尺 寸 复 选 杠 ， 在 收 牧 率 区 域 的 ”出 率 ” 栏 中 输入 收缩 率 值 0.006， 并 按 
Enter 键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 妆 按钮 。 

说 明 : 因为 参考 的 是 同一 个 模型 ， 所 以 当 设 置 第 一 个 模型 的 收缩 率 为 0.006 后 ， 系 统 
会 自动 将 另 一 个 模型 的 收缩 率 调 整 到 0.006， 而 不 需要 将 另 一 个 模型 的 收缩 率 再 进行 设置 。 


Task4. 建立 浇注 系统 

下 面 讲 述 如 何在 零件 phone_cover 的 模具 坯料 中 创建 洲 道 、 流 道 和 潜伏 式 浇 口 ， 如 图 
31.7 所 示 。 此 例 创 建 浇注 系统 是 通过 在 坯料 中 切除 材料 来 创建 的 。 

说 明 : 此 实例 中 的 浇 口 为 潜伏 式 浇 口 ， 是 在 后 面 的 模 架 中 创建 的 ， 所 以 在 此 步骤 中 没 
有 创建 。 


图 31.7 建立 浇 道 、 流 道 
Stage1. 创建 图 31.8 所 示 的 浇 道 (Sprue) 


Step1. 单 击 模型 功能 选项 卡 切 口 和 曲面 ”区域 中 的 定 访 壬 按钮 。 

Step2. 选取 旋转 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 赴 被 按 下 。 

Step3. 定义 草 绘 截 面 放 管 属性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 时 加 命令 。 草 绘 平 
面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 , 理 绘 平面 的 参考 平面 为 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 ， 
草 绘 平 面 的 参考 方向 是 上 ， 然 后 单 击 章 敬 按钮， 进入 截面 草 绘 环境 。 

Step4. 进入 截面 草 绘 环境 后 ,选取 MOLD_FRONT 和 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 
为 草 绘 参考 ， 并 选取 图 31.9 所 示 的 边线 为 参考 边线 ， 绘 制图 31.9 所 示 的 截面 草图 ; 完成 特 
征 截 面 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “完成 ”按钮 W 。 

注意 : 要 绘制 旋转 中 心 轴 。 

Step5. 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 旋转 角度 类 型 莫 ， 旋 转角 度 为 360"。 


_ -zz 参考 边线 
pp _ 


” ’ 


图 31.8 ”创建 浇 道 图 31.9 ”截面 草图 
Step6. 在 “旋转 ”操控 板 中 单 击 闫 按钮， 完成 特征 创建 。 
Stage2. 创建 流 道 


Step1. 单 击 弄 具 功能 选项 卡 生 特征 “区域 中 范 吕 站 按钮 ， 系 统 会 弹出 “ 流 道 ” 对 话 框 和 
“形状 ” 沫 单 管 理 句 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 世 玉 于 于 革 aa 时 全 今 。 

Step3. 定义 流 道 的 直径 。 在 系统 钙 作 流 道 直径 的 提示 下 ， 输 入 直径 值 4， 然 后 按 Enter 键 。 

Step4， 在 有 下 二 风 遇 0 则 国 完 单 中 选择 加 时 2 灶 GE3 到 命令 ， 在 “设置 草 绘 平 面 ” 
菜单 中 选择 嫩 于 S23 寺 央 介 今 。 

Step5. 选择 草 绘 平 面 。 在 系统 只 选取 三 创 溃 一 个 草 巷 平面. 的 提示 下 ， 选 择 图 31.10 所 示 的 表面 
为 草 绘 平 面 。 在 有 二 是 开 开 是 时 有 划 寺 单 中 选择 村 琴 时 二 EM 命令 ， 人 然后 再 选择 OEay (确定 } 命 
令 ， 图 31.10 中 的 箭头 方向 为 草 绘 的 方向 。 在 Bd 时 2 本 Jb 几 条 单 中 选择 3 对 下 全 
令 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 。 


hm 人 AL -一 | JJ 
图 31.10 ”定义 草 绘 平面 

说 明 : 在 选取 章 绘 平面 时 ， 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 ， 便 
于 用 户 进行 选取 ， 

Step6. 绘制 鹤 耐 草图 。 进 入 车 绘 环 境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 
MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参考 ; 绘制 图 31.11 所 示 的 截面 草图 ( 即 一 条 中 间 线 段 ) 。 完 
成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 . 

Step7. 定义 相交 元 件 。 在 系统 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 按 下 是 到 这 加 按钮， 选中 
Yi 自动 更 新 复 选 框 ， 然 后 单 击 “ 站 下 按钮。 

Step8. 单 击 “ 流 道 ”信息 对 话 框 中 的 | 再 坚 按钮 ， 再 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 加 ， 预 览 所 创建 
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图 31.11 截面 草图 
Task5. 创建 模具 主 分 型 曲面 


下 面 的 操作 是 创建 第 一 个 参考 模型 phone_cover_mold_ ref 01.prt 模具 的 主 分 型 曲面 (图 
31.12)。 下 面 介 绍 其 操作 过 程 。 


一 


从 A 向 查看 


“| 
图 31.12 ”创建 主 分 型 曲面 
Stage1. 创建 第 一 个 参考 模型 的 分 型 面 


Step1l. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按 钮 [| 耳 ， 此 时 系统 
弹出 “分 型 向” 功能 选项 卡 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “属性 ”按钮 中 ， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 main_ps， 然 后 单 击 带 定 按钮 。 

Step3. 通过 曲面 “复制 ”的 方法 ， 复 制 参考 模型 phone_cover_mold_ref_01.prt 的 外 表面 
(为 了 方便 选取 网 元 ， 应 将 坏 料 和 第 二 个 参考 模型 诞 表 )。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ”的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 用 户 分 别 选 取 种 子 面 和 边界 
面 后 ， 系 统 则 会 目 动 选取 从 种 子 曲面 开始 癌 四 周延 伸 御 到 边界 曲面 的 所 有 曲面 《其 中 包括 
种 子 曲 面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 

(2) 下 面 先 选取 “种 子 面 ”(Seed Surface)， 选 取 图 31.13 中 的 内 表面 〈 种 子 面 )， 此 
时 图 31.13 中 的 内 表面 会 加 腕 ， 该 面 束 是 所 要 选择 的 “种 子 面 ”。 


图 31.13 ”定义 种 子 面 
(3) 选 取 “ 边 界面 ”boundary surface), 操作 方法 如 下 : 选择 帘 团 功能 选项 卡 ” 翌 全 显示 ™ 
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区 域 中 的 “显示 样式 ”按钮 过 ”， 按 下 回 消 隐 按钮 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显 
示 方 式 , 按 住 Shift 键 ,选取 图 31.14 所 示 的 边界 面 以 及 所 有 通 孔 的 侧 表面 (共计 17 个 通 孔 )， 
此 时 图 中 所 示 的 边界 曲面 会 加 亮 ， 松 开 Shift 键 ， 再 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 31.14 所 示 的 底面 
(建议 读者 参考 随 书 附 赠 资源 中 的 视频 录像 选取 )。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -1 


图 31.14 定义 边界 面 


注意 : 对 一 些 曲面 的 选取 ， 需 要 把 模型 放大 后 才 方 便 选 中 所 需要 的 曲面 。 选 取 曲 面 
时 需要 有 耐心 ， 应 逐一 选取 图 31.14 所 示 的 17 个 通 孔 的 侧 表 面 ， 在 选取 过 程 中 要 一 直 按 
住 Shift 键 ， 直 到 选取 结 

(4) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 区域 中 的 误 提 六 按钮 。 

(5) 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 ”区域 中 的 婵 烙 按钮 ， 此 时 系统 弹出 曲面 : 复制 操控 板 。 

(6) 填补 复制 曲面 上 的 破 筷 。 在 操控 板 中 单 击 选项 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “选项 ”界面 中 
选中 好 振 际 曲 甸 并 查 殉 批 单 选项 ， 在 (总 兖 筷 曲 面 文本 框 中 单 击 “ 单 击 此 处 添加 项 ”字符 ， 然 后 
按 住 Ctrl 键 ， 分 别 选择 图 31.15 所 示 的 边线 以 及 所 有 通 孔 的 边线 。 

说 明 : 选取 的 边线 为 17 个 通 孔 的 侧 边 线 。 

(7) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 半 。 


图 31.15 填补 破 筷 


Stage2. 参考 Stage1， 创 建 第 二 个 参考 模型 的 分 型 面 
说 明 : 在 创建 创建 第 二 个 参考 模型 的 分 型 面 时 ， 不 需要 退出 分 型 面 创建 的 环境 
Stage3. 完善 创建 的 主 分 型 面 


Step1. 创建 图 31.16 所 示 的 (填充 ) 曲面 .将 坯料 取消 遮蔽 ; 单 击 分 型 面 操控 板 曲面 设计 ” 
区 域 中 的 Ex 按钮 EE 站 ， 此 时 系统 弹出 “填充 ”操控 板 ， 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 
ES 命令 ， 选择 图 31.17 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ,接受 图 31.17 中 默认 的 箭头 
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方向 为 草 给 视图 方向 ， 然 后 选取 MOLD RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 ， 再 单 击 

草 给 按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 ; 进入 草 绘 环境 后 ， 选 择 坯料 的 边线 为 参考 ， 用 “使 用 边 ”的 命 
令 选取 图 31.18 所 示 的 边线 。 完 成 特征 截面 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W ， 
在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 四， 完成 曲面 特征 的 创建 。 


图 31.16 创建 填充 曲面 图 31.17 ”定义 草 绘 平面 


图 31.18 截面 草图 


Step2. 将 复制 面 组 1 与 刚 创 建 的 填充 面 组 合并 为 合并 1。 按 住 Ctrl 键 , 选取 复制 面 组 1 
与 刚 创建 的 填充 面 组 ; 单 击 分 型 面 操控 板 中 编辑 ” 区 域 的 咏 人 Sf 按钮 , 此 时 系统 弹出 “ 合 
并 ”操控 板 ， 在 操控 板 中 单 击 选 盏 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 龟 得 & 单 选项 ， 在 “合并 ” 
操控 板 中 单 击 关 按钮 。 

说 明 : 观察 合并 结果 时 ， 可 将 参考 模型 遮蔽 。 

Step3. 将 合并 1 与 复制 面 组 2 合并 为 合并 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 合 并 1 与 复制 面 组 2; 
单 击 分 型 面 操控 板 中 编辑 ” 区 域 的 安全 并 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 ; 在 操控 板 
中 单 击 选项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 转 相 变 单 选项 ;在 “合并 ”操控 板 中 单 击 半 按钮。 

Step4. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Task6. 创建 滑 块 分 型 面 
Stage1. 创建 第 一 个 参考 模型 上 的 请 块 分 型 面 


Step1. 遮 责 分 型 面 、 坏 料 和 参考 模型 2。 

Step2. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体 各 块 * 区 域 中 的 “分 型 而 ”按钮 丫 。 系 统 弹出 
“分 型 面 ”功能 选项 卡 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “分 型 面 ”功能 选项 卡 中 的 控制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 名， 在 “ 属 
性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 slide_ps， 单 击 ' 确定 按钮。 

Step4. 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 
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step5. 复制 曲面 1。 选 取 图 31.19 所 示 的 10 个 曲面 为 复制 对 象 ， 单 击 模具 功能 选项 
卡 操作 = 区 域 中 的 国 包 虽 按钮 ， 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 鳞 #8 按 钮 ， 单 击 操控 
板 中 的 “完成 ”按钮 轿 . 


遍 . 选取 这 10 个 曲面 


图 31.19 ”选取 曲面 (一) 


Step6. 复制 曲面 2。 选 取 图 31.20 所 示 的 曲面 为 复制 对 象 ; 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 ~ 
区 域 中 的 名 提 抽 按钮 ， 单 击 模具 功能 选项 卡 操作 区域 中 的 鲁 半 由 按钮 ， 此 时 系统 弹出 
曲面 : 复制 操控 板 ， 在 操控 板 中 单 击 苞 丽 按钮， 在 系统 弹出 的 “选项 ”界面 中 选中 
可 排队 是 面 拓 寺 守 和 单 选项 ， 在 图 守 f 曙 面 | 文 木 框 中 单 击 “ 选 择 项 ”字符 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 
选择 图 31.20 所 示 的 通 孔 的 边线 ， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 妆 。 

说 明 : 复制 曲面 与 填补 复制 曲面 为 同一 个 曲面 。 


Ld 


选取 此 曲面 


图 31.20 选取 曲面 〈 二 ) 

Step7. 将 复制 3 与 复制 4 合并 为 合并 3， 合 并 结果 如 图 31.21 所 示 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 
复制 3 与 复制 4， 单 击 分 型 面 操控 板 中 暮 辑 ~ 区 域 的 安全 # 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ” 
操控 板 ， 在 操控 板 中 单 击 赂 而 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 岛 相 变 单 选项 ， 合 并 方向 如 图 
31.22 所 示 ， 确 认 无 误 后 ， 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 尖 按钮 。 


方向 箭头 
图 31.21 合并 后 图 31.22 ”合并 方向 
Step8. 将 复制 后 的 表面 延伸 至 坯料 的 表面 。 选 取 图 31.23 所 示 的 边线 为 延伸 对 象 ; 单 
击 分 型 面 功能 选项 卡 蜗 驾 ” 区域 中 的 当下 各 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “延伸 ”操控 板 ， 将 坯料 取 
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消 遮 蔽 ， 在 操控 板 中 按 下 按钮 耳 (延伸 类 型 为 至 平面 ), 选取 图 31.24 所 示 坯 料 的 表面 为 延 
伸 的 终止 面 ， 预 览 延伸 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 在 “延伸 ”操控 板 中 单 击 纪 按钮 。 


。 选取 此 边线 


图 31.23 ”选取 延伸 边线 


Step9. 创建 拉 伸 曲 面 , 如 图 31.25 所 示 。 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 9 
按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 攻 国 命 令 ; 在 系 
统 中 迄 捧 一 个 于 而 或 当面 以 定义 车 苦于 而- 的 提示 下 ， 选 取 图 31.26 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 接 
受 图 31.26 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 , 然后 选取 图 31.26 所 示 的 坯料 表面 2 为 参考 
平面 ， 方 向 为 国 E， 处 后 单 击 | 章 短 按钮， 选取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 模型 的 下 表面 
为 草 绘 参 考 ; 绘制 图 31.27 所 示 的 截面 草图 ; 完成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 
“确定 ”按钮 W ; 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 韭 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 15.0， 并 按 
Enter 键 ， 然 后 单 击 各 按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 苞 曾 按 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 呵 封 权 滴 复 
选 框 ， 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 妆 按钮， 完成 特征 的 创建 。 


>、、 选取 坯料 的 此 表面 


为 延伸 的 终止 面 
图 31.24 ”选取 延伸 的 终止 面 图 31.25 移入 曲面 
选取 坯料 的 表面 
选取 坯料 的 表 - - ? 为 参考 平面 
面 1 为 草 绘 平面 ~ 


放大 图 
-二 


LA 
” 
参考 边线 


图 31.27 ”截面 草图 


Step10. 将 延伸 1 与 拉 伸 1 合并 为 合并 4， 合 并 结果 如 图 31.28 所 示 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 
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取 延 伸 1 与 拉 伸 1; 单 击 分 型 面 操控 板 中 篇 缉 ”区域 的 四 人 按钮， 此 时 系统 弹出 “合并 ” 
操控 板 ， 在 操控 板 中 单 击 苞 丽 按 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 辑 相 变 单 选 项 ， 合 并 方向 如 图 
31.29 所 示 ， 确 认 无 误 后 ， 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 尖 按钮 。 


图 31.28 合并 后 图 31.29 合并 方向 


Stage2. 创建 第 二 个 参考 模型 上 的 滑 块 分 型 面 


具体 操作 步骤 参见 Stagel, 创建 的 结果 如 图 31.30 所 示 。 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


图 31.30” 滑 块 分 型 面 


Task7. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 创建 上 下 模具 体积 块 


Stepl. 将 主 分 型 面 和 参考 模型 显示 出 来 。 

Step2. 选择 模具 功能 选项 卡 劳 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 国 加 吧 = 导体 积 块 分 割 命 
令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 。 

Step3. 在 系统 阐 出 的 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 “参考 零件 切除 ”按钮 串 ， 此 时 系统 
弹出 “参考 零件 切除 ”操控 板 ， 单 击 参考 选项 卡 ， 选 中 参考 零件 :后 的 回 包括 全 部 单 选项 ， 单 
击 Y 按钮 ， 完 成 参考 零件 切除 的 创建 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 
活 ， 此 时 系统 已 经 将 分 割 的 体积 块 选中 。 

Step5. 选取 分 割 曲面 。 在 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 登 右 侧 的 | 单 击 此 站 潜 加 项 “按钮 
将 其 激活 。 然 后 选取 MAIN_PS 分 型 面 。 

Step6. 在 “体积 块 分 割 ”操控 板 中 单 击 何 各 块 按钮 ， 在 “体积 块 ”界面 中 单 击 
1 回 ”体积 块 人 1 区域， 此 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 如 图 31.31 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 


按钮 ， 将 “体积 块 分 割 ”操控 板 激 
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称 改 为 lower_vol; 在 “体积 块 ” 界 和 面 中 单 击 ? 体积 块 2 区 域 ， 此 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 
如 图 31.32 所 示 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 upper_vol。 
Step7. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 


图 31.31 看 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 31.32 ”着色 后 的 上 半 部 分 体积 块 


Stage2. 创建 第 一 个 参考 模型 上 的 靖 块 


Stepl. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 怕 积 史 " 区 域 中 的 
一 > 隔 休 各 志和 捉 命令 ， 可 进入 “体积 块 分 割 ”操控 板 。 

Step2. 选取 UPPER_VOL 作为 要 分 割 的 模具 体积 块 ， 选 取 国 BBs 中 六 分 害 | 对 象 。 

Step3. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 体积 块 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
2 回 体积 块 2 区 域 ， 然 后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 SLIDE VOL 1; 在 “体积 块 ” 界 面 
中 取消 选中 其 余 体 积 块 。 

Step4. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 中 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 


Stage3. 创建 第 二 个 参考 模型 上 的 靖 块 

Stepl. 选择 命令 。 选 择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 ” 区 域 中 的 
一 > 司 共 各 志 妇 章 合 令 ， 可 进入 “体积 块 分 制 ”操控 板 。 

Step2. 选取 UPPER_VOL 作为 要 分 割 的 模具 体积 块 ， 选 取 国 3 渴 出 为 分 割 对 象 。 

Step3. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 体积 染 按钮 ， 在 “体积 块 ” 界 面 中 单 击 
2 四 仁 积 块 2 区域， 然后 在 选中 的 区 域 中 将 名 称 改 为 SLIDE_VOL 2; 在 “体积 块 ” 界 面 
中 取消 选中 其 余 体 积 块 。 

Step4. 在 “体积 块 分 割 ” 操 控 板 中 单 击 引 按钮 ， 完 成 体积 块 分 割 的 创建 。 


Task8. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
将 浇注 件 的 名 称 命 名 为 molding。 
Task9. 定义 开 模 动作 


Step1. 将 参考 零件、 坏 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 ， 然 后 将 模型 的 显示 状态 切换 到 
实体 显示 方式 。 
Step2. 开 模 步骤 1: 移动 滑 块 。 移 动 滑 块 1， 选 取 图 31.33 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 


入 要 移动 的 距离 值 -100。 移 动 滑 块 2， 输 入 要 移动 的 距离 值 100。 移 出 后 的 状态 如 图 31.34 一 
所 示 。 


~ 选取 此 边线 -国有 
为 移动 方 问 
图 31.33 ”移动 方 问 


图 31.34 移动 滑 块 2 
Step3. 开 模 步骤 2: 移动 上 模 。 选 取 图 31.35 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 输入 要 移动 
BT 


的 距离 信 100。 移 出 后 的 状态 如 图 31.36 所 未 


~ 为 移动 方向 
图 31.35 移动 方 癌 


图 31.36 移动 上 模 


LE 


Step4. 开 模 步骤 3: 移动 零件 。 选 取 图 31.37 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 输入 要 移动 
BT 名 


的 距离 值 50。 移 出 后 的 状态 如 图 31.38 所 示 


选取 此 边线 


RN 
PP es 
or 


”为 移动 方向 
31.37 ”移动 方向 


图 31.38 ”移动 零件 


令 


Step5. 保存 设计 结果 。 单 击 模具 功能 选项 卡 中 架 作 重新 生 


ee eee 按钮 ， 在 系统 弹出 的 
下 拉 菜 单 中 单 击 路 本 生成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜单 文件 ” p> | 三 上 


31.3 EMX 模 架 设计 
继续 以 前 面 的 模型 为 例 ， 介 绍 图 31.39 所 示 的 标准 模 架 的 一 般 操 作 过 下 
Task1. 新 建 模 架 项 目 


Stepl. 在 ENE 功能 选项 卡 项 目 区 域 中 选择 电 选 项 ， 系 统 弹出 “项 目 ” 对 话 框 


EE; 在 对 
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L] 腥 制 经 图 emx_mol dbase. drw 


| | 三 山 BE 洁 


图 31.39 ”EMX 标准 模 架 图 31.40 ” “项目” 对 话 框 


Step2. 添加 元 件 。 单 击 模型 功能 选项 卡 元 伯 ” 区 域 中 的 ”按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 
中 单 击 忠 钥 里 选项 ;在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 杠 中 按照 
D:\creo4.6\work\ch31\phone_cover_mold_ok 路 径 找 到 并 选择 phone_cover_mold.asm 闭 配 体 ， 


存 “ 放 署 ” 界 面 的 国 订 芝 强直 拉 列 表 中 选择 坦 默认 选项 ， 将 元 件 按 默认 设置 进行 放置 ， 此 时 
二 稀 严 到 域 显示 的 信息 为 国语 册 ， 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 装配 件 的 
放置 。 

Step3. 元 件 分 类 。 单 击 隔 区 春 配 功能 选项 卡 页 目 ”控制 区 域 中 的 骂 鱼 按钮 ， 此 时 系 
统 弹出 “分 类 ”对 话 框 ; 在 对 话 框 中 双击 图 31.41 所 示 的 设置 ; 在 下 拉 列 表 中 选择 命 有 
选项 ， 然 后 单 击 ”确定 ”以 钊 。 

Step4. 编辑 装配 位 置 。 单 击 到 党 配 功能 选项 卡 视图 控制 区 域 中 的 按钮 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 及 动 模 ， 在 模型 树 中 右 击 装配 体 * 回 基 琵 -COWER WO ASN， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 部 命令 ， 在 弹出 的 “元 件 放置 ”操控 板 中 单 击 大 时 按钮 ， 选 择 上 村 这 约 
束 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 椭 本 于 时 全 仿 ,， 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 拉 
列表 中 选择 | 工 重 合 ， 选 取 图 31.42 所 示 的 平面 为 元 件 参 考 ， 并 选取 装配 体 的 
MOLDBASE_X_Y 基准 平面 为 组 件 参考 ， 单 击 审 新 建 各 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 
选择 | 工 重 合 ， 选 取 参 考 件 的 MOLD RIGHT 基准 平面 为 元 件 参考 ;选取 装配 体 的 
MOLDBASE_X_Z 基准 平面 为 组 件 参 考 ， 单 击 审 新 建 各 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 
选择 荆 重 合 ， 选 取 参 考 件 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 元 件 参 考 ， 并 选取 装配 体 的 
MOLDBASE_Y_Z 基准 平面 为 组 件 参 考 。 至 此 ， 约 束 定义 完成 。 在 操控 板 中 单 击 当 按钮 ， 
完成 装配 体 的 编辑 ， 单 击 瑟 区 薰 配 功能 选项 卡 视图 控制 区 域 中 的 按钮 ， 在 弹出 的 快 


实例 人] ”EMX 标 准 模 架 设计 (二) 


捷 菜 单 中 选择 对 主 视图 按钮 。 


模型 类 型 


闻 EWX_NACHIIE 口 模型 


IOWER_ VOL 


亡 5LIDE_YoOL 1 王 陡 重 义 动 模 z 0 
部 3LIDE_YOL 2 已 刘 舌 六 动 模 es 


3 


图 31.41 “分 类 ”对 话 框 图 31.42 ”定义 参考 平面 


Task2. 添加 标准 模 架 

Stage1. 定义 标准 模 架 

Step1. 选择 命令 。 单 击 下 区 要 配 功能 选项 卡 昼 染 "控制 区 域 中 的 “装配 定义 ”按钮 
轩 ， 系 统 弹出 “ 模 架 定义 ”对 话 框 。 

Step2. 定义 模 架 供应 商 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 器 | "ensbureer "的 下 拉 列 表 中 选 
择 haseco 选 项 , 

Step3. 定义 模 架 系列 。 在 对 话 框 左上 和 角 单 击 “ 从 文件 载 入 装配 定义 ”按钮 型 ， 系 统 弹 
出 “ 载 入 EMX 装配 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 保 存 由 芝 本 的 列表 框 中 选择 暨 纪 选项 ， 单 击 “ 载 入 
EMX 装配 ”对 话 框 右 下 角 的 “从 文件 载 入 装配 定义 ”按钮 一 ， 单 击 | 按钮 。 

Step4. 更 改 模 架 尺寸 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 右上 角 的 民 寺 | 296x346 
时 系统 弹出 图 31.43 所 示 的 “EMX 问题 ”对 话 框 ， 然 后 单 击 是 妆 
算 后 ， 标 准 模 架 会 加 载 到 绘图 区 中 ， 如 图 31.44 所 示 。 


EM 问题 Xx 


是 否 使 用 此 尺寸 并 更 新 所 有 现 有 的 元 件 ? 


LL 悍 持 当前 的 概 厚 度 


图 31.43 “EMX 问题 ”对 话 框 图 31.44 “标准 模 架 
Stage2. 定义 模板 厚度 
Step1. 定义 定 模 板 厚度 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 中 右 击 图 31.45 所 示 的 定 模板 ， 此 时 
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系统 弹出 图 31.46 所 示 的 “ 板 ” 对 话 框 ， 在 对 话 框 中 双击 如 尾 度 如 后 的 下 拉 列 表 ， 选 择 
厚度 人 ， 然 后 单 击 。 确定 ”| 按钮 。 

Step2. 定义 动 模板 厚度 。 使 用 同样 的 操作 方法 右 击 图 31.45 所 示 的 动 模板 ， 在 “ 板 ” 
对 话 框 中 双击 臣 悍 度 名 后 的 下 拉 列 表 ， 选 择 厚 度 值 国王， 然后 单 击 确定 | 扩 钮 。 


定 模 板 、 


K10 [27.000) 
K20 [46.000) 
K20 [46.000) 
| K30 [36.000) 
K40 [76.000) 
K60 [17.000) 
K70 [22.000) 


K11 (36.000) 


图 31.45 ”定义 模板 厚度 


尺寸 名 称 值 
郭 材料 1.2162 


长 度 tL6Y 3d46.000 

寅 度 他 0) 296. O00 

厚度 问 ) 38. D00 
沁 元 计件 量 0.000 


添加 到 Bo | 。 祖 定 


图 31.46 “ 板 ” 对 话 框 

Task3. 添加 浇注 系统 

Step1. 定义 主流 道 衬 套 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 | 字 证 六 9 完 和 "的 下 拉 列 表 中 选择 
量 主流 塌 神 侠 选项 ， 此 时 系统 弹出 图 31.47 所 示 的 “主流 道 衬 套 ” 对 话 框 。 定 义 衬 套 型 号 
为 国正 在 加 WSE7 - 仿 移 文本 框 中 输入 值 0, 其 他 参数 采用 默认 设置 ,然后 单 击 。 确定 “| 
按钮 。 

Step2. 定义 定位 环 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 中 右 击 图 31.48 所 示 的 定位 环 ， 此 时 系统 
弹出 “定位 环 ” 对 话 框 。 定 义 定位 环 型 号 为 型 外， 在 国 ” 了 只 “县 径 下 拉 列 表 中 选择 100， 
在 时 区 | 局 展 下 拉 列 表 中 选择 11， 在 加 mrszT - 偏 稳 文本 框 中 输入 数值 0， 单 击 
”确定 以 钮 。 

Step3. 单 击 “ 模 架 定义 ”对 话 框 中 的 。 关闭 按钮， 完成 标准 模 架 的 添加 。 
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主流 起 桂 喜 


二 | 受 米 中 现 十 


尺寸 名 称 值 


L - 长 度 22 
FSR - 切削 半径。 15.5 
K - 头 高 度 13.0 


DFFSET - 博物 


WW 
' 三 | 


图 31.47 “主流 道 衬 套 ” 对 话 框 


定位 环 
N 


K10 (27.000) 
K20 [36.000) 


K20 [22.000) 
K30 (36.000) 


K40 (76.000) 
K60 (17.0001 
K70 (22.000) 
K11 (36.000) 


图 31.48 ”定义 主流 道 衬 套 
Task4. 定义 模具 型 腔 


Stepl. 单 击 隔 芝 淮 配 功能 选项 卡 罚 架 * 控制 区 域 中 的 “型 腔 切 口 ”按钮 9， 系 统 弹 
出 “型 腔 ” 对 话 框 。 

step2. 在 “型 腔 ” 对 话 框 中 进行 图 31.49 所 示 的 设置 ， 然 后 单 击 。 确定 按钮。 

Step3. 定义 模具 型 腔 。 在 模型 树 中 右 击 * 回 FW 本 POWERND 3 有， 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 世 命令 ， 在 模型 树 中 选择 上 模 零 件 -IE 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 先 
择 仿 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程" 区域 中 的 按钮 了 ME%|"， 此 时 系统 弹出 “ 倒 
圆 角 ”操控 板 ， 选 择 图 31.50 所 示 的 四 条 边线 为 倒 圆 角 对 象 〔 一 )， 圆 角 半 径 值 为 5， 在 模 
型 树 中 选择 下 模 零 件 -3 加 EE 并 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 合 命 令 。 单 击 模 开 
功能 选项 卡 工程 ”区域 中 的 按钮 弛 BE 和"， 此 时 系统 弹出 “ 倒 圆 角 ”操控 板 ， 选 择 图 
31.51 所 示 的 四 条 边线 为 倒 圆 角 对 象 ( 二 )， 圆 角 半 径 值 为 5; 选择 下 拉 菜 单 
| i XxX 关闭 吕 命 今 。 
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切削 深度 动 模 |20. 000 
切削 长度 动 模 |180. 000 
切削 寅 度 动 模 | 160. 000 
切削 深度 定 模 |30. 000 
切削 长 度 定 模 | 160. 000 


切削 | 宽度 定 模 | 160. 000 


市 有 限 耳 |L] 
切削 半径 |5 oo0 


图 31.49 “型 腔 ” 对 话 框 


条 边线 A -a PULL DIRECTION 选取 这 四 a SpULL DIRECTION 


ae 
~ a 
\ ~、 ~ 
— 
\ > > 


N i 


图 31.50 ”定义 倒 圆 角 对 象 “一 ) 图 31.51 定义 倒 圆 角 对 象 〈 二 ) 
Task5. 添加 标准 元 件 


Step1. 选择 命令 。 单 击 IX 装配 功能 选项 卡 神 噶 * 控制 区 域 中 的 “元 件 状况 ”按钮 3， 
系统 弹出 “元 件 状 况 ” 对 话 框 ， 如 图 31.52 所 示 。 

Step2. 定义 元 件 选项 。 在 图 31.52 所 示 的 对 话 框 中 单 击 “ 全 选 ” 按 钮 肠 , 单 击 | 
按钮 ， 完 成 后 的 结果 如 图 31.53 所 示 。 


Task6. 定义 模板 


添加 后 的 模板 并 不 完全 符合 模具 设计 要 求 , 因此 需要 对 模具 元 件 和 模板 进行 重新 定义 。 
Step1. 单 击 模型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 * 区 域 中 的 所 ” 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 


实例 83 EMX 标 准 模 架设 计 (二 】 


控 板 。 


元 件 状 况 


亏 回 元 件 
仿 兽 
旺 订 
止 动 系统 
定位 宵 


冷却 元 忻 
项 杆 
项 出 限 位 柱 


31.52 “元 件 状况 ”对 话 框 31.53 ”添加 标准 元 件 


Step2. 定义 草 绘 截面 放置 属性 ,选取 图 31.54 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ,然后 选取 图 31.54 
所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 E， 单 击 | 草 拔 按钮， 进入 草 绘 环 境 。 

Step3. 绘制 截面 草图 。 绘 制图 31.55 所 示 的 截面 草图 〈 一 个 圆 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 
单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

Step4. 设置 深度 选项 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 (直到 最 后 )。 单 击 操控 板 中 的 生 
按钮 ， 在 “相交 ”界面 中 取消 选中 口 自动 更 新 复 选 框 ， 并 移 除 所 有 相交 的 模型 ， 然 后 选择 
图 31.56 所 示 的 定 模 座 板 为 去 除 材料 对 象 ， 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 单 击 Y 按钮 ， 完 成 特征 的 
创建 。 


、 、\ 信 J 草 绘 平 、 
sa 选择 此 定 模 座 板 


选取 该 表面 
,为 参考 平面 
ea 
图 31.54 ”定义 草 绘 平面 图 31.55 ”截面 草图 图 31.56 定义 去 除 材 料 对 和 象 


Task7. 添加 斜 导 柱 滑 块 


step1. 在 模型 树 中 右 击 ”加 FW 机 5OVERWOIV SN， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 蕊 命令 ， 
将 模型 显示 状态 调整 到 无 隐藏 线 显示 。 
说 明 : 若 此 时 没有 切换 到 国 FIDE_COVER WO AS 装配 环境 ， 可 单 击 模型 功能 选项 


卡 中 巡 作 区域 的 涡 ， 按钮， 在 系统 弹出 的 下 拉 菜 单 中 单 去 外 二 新 和 万 按钮 ,选择 下 拉 菜 单 
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文件 - ”一 we | 三 [汪清 命 信 ， 然 后 重新 打开 装配 文件 即 可 执行 Step1 步骤 的 操作 。 

Step2. 创建 参考 点 APNT0 (图 31.57)。 单 击 挤 奎 功能 选项 卡 基准 > 区 域 中 的 “创建 
基准 点 ”按钮 ** 点 "， 系 统 弹 出 “基准 点 ”对 话 框 ， 在 模型 中 选择 图 31.57 所 示 的 模型 边线 
1， 然 后 在 “基准 点 ”对 话 框 记 区 后 的 文本 框 中 输入 值 0.5， 在 类 型 下 拉 列 表 中 选择 区 品 先 项 ， 
单 击 一 下 按钮 。 

Step3. 创建 参考 点 APNT1 (图 31.58)。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 * 区域 中 的 “创建 
基准 点 ”按钮 ** 点 "， 系 统 弹 出 “基准 点 ”对 话 框 ， 在 模型 中 选择 图 31.58 所 示 的 模型 边线 
2， 然 后 在 “基准 点 ”对 话 框 贞 移 后 的 文本 框 中 输入 值 0.5; 在 类 型 下 拉 列 表 中 选择 芍 引 选项 ， 
按钮。 

模型 边线 1 


图 31.57 定义 基准 点 参考 图 31.58 ”基准 点 


Step4. 创建 基准 面 。 选 择 图 31.59 押 示 的 模型 表面 为 平行 参考 平面 ， 选 择 APNTO 为 罕 
透 点 ， 创 建 基准 面 5;， 选 择 图 31.59 所 示 的 模型 表面 为 平行 参考 平面 ， 并 选择 APNT1 为 罕 
透 点 ， 创 建 基准 面 6， 然 后 单 击 王牌 按钮 完成 基准 面 的 创建 ， 如 图 31.60 所 示 。 
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图 31.59 ”定义 基准 和 面 参考 图 31.60 ”基准 面 


Step5. 创建 基准 坐标 系 ACS0。 

(1) 单 击 旧 芋 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 区 按钮 ， 系 统 弹出 “坐标 系 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 坐标 系 参考 平面 。 选 择 图 31.61 所 示 的 表面 1、 网 31.60 所 示 的 ADTM5 和 图 
31.61 所 示 的 表面 2 为 坐标 系 的 参考 平面 。 

说 明 : 在 选择 参考 平面 时 ， 顺 序 不 能 有 错 。 

(3) 定义 坐标 系 参考 方向 。 将 鼠标 移动 到 网 31.62 所 示 的 立轴 上 并 右 击 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 国有 命 今 ， 单 击 | 列 定 按钮 。 

说 明 : 反 向 立轴 是 为 了 使 乙 轴 指向 开 模 方向 ， 若 读者 创建 的 坐标 系 Z 轴 已 指向 开 模 方 
向 就 不 需 再 调整 了 轴 。 


图 31.61 定义 人 举 标 系 参考 平面 图 31.62 定义 坐标 系 方向 (一) 


Step6. 同 理 ， 创 建 如 图 31.63 所 示 的 基准 坐标 系 ACS1， 选 取 参 考 平 面 顺序 为 图 31.64 
所 示 的 表面 1、 图 31.63 所 示 的 ADTM6 和 图 31.64 所 示 的 表面 2。 


| 放大 图 
bE 


图 31.63 ”定义 坐标 系 方 向 〈 二 ) 


Step7. 关闭 窗口 。 选 择 下 拉 沈 单 J 3 
Step8. 定义 斜 导 柱 滑 块 1。 将 模型 显示 状态 切换 到 着 色 显示 ， 取 消 基 准 面 、 基 准 轴 和 
基准 点 的 显示 , 显示 基准 坐标 系 ; 单 击 | 国 区 装配 功能 选项 卡 “视图 控制 区 域 中 的 | 尝 按钮 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 对 动 模 ; 单 击 | BE 元 件 功能 选项 卡 元 件 ” 控 制 区 域 中 的 村 名 
按钮 , 此 时 系统 弹出 图 31.65 所 示 的 “ 滑 块 > 对 话 框 ; 在 “ 滑 块 对 话 框 加 | measbmeger |” 
的 下 拉 列 表 中 选择 Me 中选 项 ， 单 击 4 洼 杯 下 面 区 域 的 选取 项目 选项 使 其 激活 ， 系 统 弹出 


pp, 


Es 


“选择 ”对 话 框 , 选择 Step4 创建 的 坐标 系 ACS0; 采用 系统 默认 的 滑 块 参数 , 单 击 。 确定 


按钮 ， 结 果 如 图 31.66 所 示 。 
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图 31.65 “ 滑 块 ”对 话 框 
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Step9. 参考 Step7 创建 竹 导 柱 清 块 2。 选择 Step4 创建 的 坐标 系 ACS1 为 参考 ， 完 成 后 
的 结果 如 图 31.67 所 示 。 


图 31.66 定义 斜 导 柱 滑 块 1 图 31.67 定义 和 佟 导 柱 滑 块 2 


Step10. 装配 螺钉 〈 此 时 要 显示 基准 点 )。 单 击 了 到 元 伟 功能 选项 卡 元 件 * 控制 区 域 
中 的 “螺钉 ”按钮 于， 系统 弹出 图 31.68 所 示 的 “螺钉 ”对 话 框 ; 单 击 由 点 | 山下 面 区 域 的 
主 肿 丰 目 选项 使 其 激活 ,系统 弹出 “选择 ”对 话 框 , 选择 图 31.69 所 示 的 点 “AUTOSCREW2” 
为 螺钉 定位 点 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 . 绚 焉 按钮 ， 单 击 名 曲面 下 面 区 域 的 念 取 呐 目 选 
项 使 其 激活 , 选择 图 31.69 所 示 的 面 为 螺钉 定位 面 ,然后 单 击 名 各 笋 曲面 下 面 区 域 的 膏 取 项 目 
选项 使 其 激活 ,再 选择 图 31.69 所 示 的 面 为 螺纹 曲面 ; 在 “螺钉 ”对话 框 加 | neusbweer |7 
的 下 拉 列 表 中 选择 aas 选项， 在 对 话 框 中 选中 回 叶 缠 复 选 枉 ， 取 消 选 中 疡 证 甬 复 选 枉 ， 在 
对 话 框 中 的 图 更 ”直径 下 拉 列 表 中 选择 4， 在 国 项 -长 
确定 按钮， 使 用 同样 的 方法 创建 其 余 的 3 个 螺钉 和 和 斜 导 柱 滑 块 2 上 的 四 个 螺钉 ， 结 
果 如 图 31.70 所 示 。 

说 明 : 螺钉 定位 面 与 螺纹 曲面 选取 同一 个 平面 。 


™ FHONE 
z30 | 内 六 角 市 帼 螺 订 
尺寸 名 称 
DH - 直径 
LG - 长 度 12 
区 [| OFFSET - 慷 稳 -4.500 


FEF1 - 芋 考 距离 0.000 


零件 省 emx_230 4_12 
1 点 | 轴 名 ) 曲面 避 】 晶 统 曲 面 
| 第 一 特征 :Fl (第 一 特征 _In_1 | | 第 一 特征 :Fl (第 一 特征 _In| 
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LL 所 有 模型 的 阵列 图 D 盲 孔 
LL 预 罕 关 元 件 | 一 块 板 


354) 图 31.68 “螺钉 ”对 话 框 


实例 <j4| EMX 标 准 模 架 设计 (二) 
选取 该 平面 选取 此 点 


图 31.70 添加 其 余 4 个 螺钉 


step11. 装配 定位 销 。 单 击 到 区 元 件 功能 选项 卡 元 件 * 控制 区 域 中 的 且 定 ge 消 按钮 ， 系 
统 弹出 图 31.71 所 示 的 “定位 销 ” 对 话 框 ， 在 “定位 销 ” 对 话 框 加 | "meusbwesr "的 下 
拉 列 表 中 选择 se 选项 ; 单 击 如 点 担 下 面 区 域 的 选取 硕 目 选项 使 其 激活 , 系统 弹出 “选择 ” 
对 话 框 ， 选 择 图 31.72 所 示 的 点 “AUTOPIN2” 为 定位 销 的 定位 点 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 
击 , 绚 下 按钮 ， 单 击 名 曲面 下面 区 域 的 这 了 中 目 选 项 使 其 激活 ， 选 择 图 31.72 所 示 的 面 为 
定位 销 的 定位 面 ; 在 “定位 销 ” 对 话 框 的 图 ”II ” 直径 下 拉 列 表 中 选择 4, 在 国 工 ” 长 展 下 
拉 列 表 中 选择 14。 在 加 0FrsET = 栅 移 后 的 文本 框 中 输入 值 7， 然 后 单 击 确定 “按钮 ; 


使 用 同样 的 方法 创建 对 面 和 另 一 斜 导 柱 滑 块 上 的 4 个 定位 销 ， 结 果 如 图 31.73 所 示 。 
/选取 该 点 


选取 该 平面 


各 毫米 六 英寸 |hasco "| [PHONE "| 
E25 | Straight =| 
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31.71 “定位 销 ” 对 话 框 31.72 ”定义 定位 销 位 置 


Creo4.0 
模具 设计 实例 精 解 


图 31.73 ”添加 其 余 6 个 定位 销 


Step12. 编辑 斜 导 柱 滑 块 1。 在 模型 树 中 选择 装配 体 ”| 轩 ?ID 琵 _COVER NOID. AS 节点 下 的 
SERIESj 放 厂 击 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 谨 命令 ; 单 击 异型 功能 选项 卡 形状 * 区 
域 中 的 所 疗 按钮, 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ; 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 ED 于 要 
命令 ; 在 系统 电 选 皇 个 平 可 或 则 可 以 定义 草 知 下 在- 的 提示 下 ， 选 取 图 31.74 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 
然后 选取 图 31.74 所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 一 ， 锥 后 单 击 草 拔 按钮， 系统 进入 截 
面 草 绘 环境 绘制 图 31.75 所 示 的 截面 草图 , 完成 截面 的 绘制 后 , 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “ 确 
定 ” 按 钮 W ;在 操控 板 中 选取 深度 类 型 些 (到 选 定 的 )， 选 取 草 绘 平面 的 背面 为 拉 伸 终止 
面 ; 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 跨 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ; 选择 下 拉 菜 单 
| < 关闭 命 今 ， 单 击 应 用 程序 功能 选项 卡 工程 区 域 中 的 “模具 布局 ” 


丰年 晤 ， 此 时 系统 强 出 “模具 型 各。 药 单 ， 在 下 拉 菜 单 中 选择 
Cavwity Focket | 型 腔 肥 模 ) 


人 仿 ， 系统 弹出 “选择 ”对 话 框 ， 根 据 
系统 中选 捧 要 对 其 执行 切 出 处 看 的 委 停 . 的 提示 ， 选 取 图 31.76 所 示 的 斜 导 柱 滑 块 ， 单 击 | 确定 按钮; 
再 根据 系统 审 为 绍 出 必要 过 东 参考 玉 作 -的 提示 , 选取 图 31.76 be snide 确定 _ 按 
钮 ， 在 系统 弹出 的 “选项 ”菜单 中 ， 选 择 外 于 3 一 > [ED 于 入， 
次 单 击 应 用 程序 功能 选项 卡 工程 区 域 中 的 “模具 布局 ”按钮 时， 关闭 对 话 框 。 

说 明 : 因为 添加 的 斜 导 柱 滑 块 与 前 面 创建 的 模具 型 腔 上 的 滑 块 没有 连接 机 构 ， 所 以 此 
处 需要 对 其 进行 编辑 ， 创 建 出 连接 机 构 。 

Step13. 参考 Step12， 编 辑 斜 导 柱 滑 块 2。 


选取 该 表面 为 草 绘 平面 选取 该 表面 为 参考 平面 


’ 


图 31.74 ”定义 音 绘 平面 图 31.75 截面 草图 


Sh SP 
ee 有 
es i ”> 


LE 
和 
| We 


图 31.76 定义 型 腔 开 横 


Task8. 添加 项 杆 


以太 入 全 着 策 


统 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 选择 图 31.77 所 示 的 表面 为 草 绘 平 面 ， 选 择 图 31.77 所 示 的 工件 侧 
面 为 参考 平面 ， 方 向 为 巧 一， 选取 图 31.78 所 示 的 12 个 圆 为 草 绘 参考 ， 草 图 为 与 圆心 重合 
的 12 个 点 。 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 . 


图 31.77 ”定义 草 绘 平面 

Step2. 创建 顶 杆 修 前 面 。 在 屏幕 右 下 角 的 “智能 选择 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 按 住 
Ctrl 键 ， 选 取 图 31.77 所 示 的 表面 (12 个 圆柱 的 端面 )， 单 击 看 型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 
的 “复制 ”按钮 锚 。 单 击 “ 粘 贴 ”按钮 鲁 " 。 在 “曲面 : 复制 ”操控 板 中 单 击 咬 按钮 ; 单 
击 BX 装配 功能 选项 卡 准备” 控制 区 域 下 拉 列 表 中 的 强 识别 收 章 面 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 修 前 
面 ”对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 出 ， 系 统 漳 出 “选择 ”对 话 框 ， 选 取 步 又 (1) 复制 的 曲面 为 
顶 杆 修 前 面 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 | 确定 按钮， 然后 单 击 | 按钮。 

Step3. 定义 顶 杆 。 单 击 到 死 件 功能 选项 卡 ” 页 杆 ” 控制 区 域 中 的 “项 杆 ” 按钮 工 ， 
系统 弹出 “ 顶 杆 ”对 话 框 ， 在 “ 顶 杆 ”对 话 框 加 | "eusbureer 的 下 拉 列 表 中 选择 aases 
选项 ， 定 义 项 杆 直径 为 20， 定 义 顶 杆 长 度 为 125.0， 在 对 话 框 中 选中 胞 车 面 二 要是 重型 配 辐 复 选 
框 ， 单 击 ?中 下 面 区 域 的 总 了 项 目 选项 使 其 激活 ， 系 统 弹出 “选择 ”对 话 框 ， 选 取 Step2 
创建 的 任意 一 点 ， 单 击 确定 ” 按钮， 关闭 对 话 框 。 

Step4. 创建 潜伏 式 浇 口 。 单 击 鸭 型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 * 区域 中 的 定 并 条 按钮, 此 时 系 
统 弹 出 “旋转 ”操控 板 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 31.79 所 示 
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; 。 ”的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 医 蝇 ， 绘 制图 31.80 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 
| “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 Y ， 在 “旋转 ”操控 板 中 单 击 涯 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


图 31.78” 草 绘 参考 图 31.79 ”定义 草图 参考 


此 中 心 线 为 一 顶 杆 的 轴线 、 


31.80 ”截面 草图 
Step5. 镜像 浇 口 。 在 模型 中 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 镜 像 后 的 结果 
如 图 31.81 所 示 。 


31.81 镜像 浇 口 


出 的 快捷 菜单 中 选择 邻 命 令 ， 激 活 顶 杆 ， 如 图 31.82 所 示 (此 顶 杆 与 Step3 中 创建 的 浇 口 
相干 涉 )， 单 击 神 型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 宝 剖 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “旋转 ”操控 
板 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 31.83 所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 
方向 为 国 时 ,绘制 图 31.84 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 
“确定 ”按钮 YW ;在 操控 板 中 单 击 | 多 按钮 ， 然 后 单 击 跨 按钮， 完成 特征 的 创建 。 
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3581 31.82 ”激活 项 杆 1 


31.83 ”选取 移动 方 癌 


实例 人 3] ”EMX 标 准 模 架 设计 (二) 


顶 杆 如 图 31.85 所 示 ， 然 后 将 总 疤 配 文件 激活 。 


Step7. 编辑 项 杆 2。 参 考 Step5 编辑 与 Step4 中 创建 的 浇 口 相干 涉 的 项 杆 2， 编 辑 后 的 


图 31.84 ”截面 草图 图 31.85 
Task9. 添加 复位 杆 


说 明 : 创建 复位 杆 与 创建 顶 杆 使 用 的 命令 相同 ，。 

Step1. 创建 复位 杆 参考 点 。 单 击 韶 弄 功能 选项 卡 基 稚 ”区域 中 的 “ 草 绘 ”按钮 全 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 选 择 图 31.86 所 示 的 表面 为 草 给 平面， 选择 图 31.86 所 示 的 工件 
侧面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 时 ,然后 单 击 草 答 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 ; 绘制 图 
31.87 所 示 的 截面 草图 (四 个 点 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ” 
按钮 VW ， 


选取 该 表面 为 后 给 平面 


\ 


ee 表面 为 海平 面 (9) TE Ce) 


1 
i JE 


[8 。 有 s (8) 


图 31.86 定义 章 绘 平面 图 31.87 截面 草图 


Step2 创建 复位 杆 修剪 面 。 在 屏幕 右 下 角 的 “智能 选择 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 选 取 
图 31.86 所 示 的 草 给 平面， 然后 单 击 寓 嵌 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 六。 单 
击 “ 粘 贴 > 按钮 鲁 " 。 在 “曲面 ， 复制 ”操控 板 中 单 击 圈 按钮 ， 单 击 了 芭蕉 配 功能 选项 
卡 准备 控制 区 域 下 拉 列 表 中 的 世 识别 修 碍 面 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 修 前 面 ”对 话 框 ， 单 击 对 话 
框 中 的 央 ， 系 统 弹出 “选择 ”对 话 框 ， 选 取 之 前 复制 的 曲面 为 复位 杆 修剪 面 ， 在 “选择 ” 
对 话 框 中 单 击 | 询 定 _ 按钮 ， 然 后 单 击 。 关闭 ”按钮 。 

Step3. 定义 复位 杆 。 单 击 到 元 件 功能 选项 卡 ” 顶 本 ”控制 区 域 中 的 “ 顶 杆 ” 按 钮 ， 
系统 弹出 “ 顶 杆 ”对 话 框 ， 在 “ 顶 杆 ”对 话 框 加 | "neusbweser |” 的 下 拉 列 表 中 选择 55。 
选项 ; 定义 复位 杆 直径 为 12.0, 定义 复位 杆 长 度 为 125.0, 在 对 话 框 中 选中 下 近 面 组 堵 照 模型 修 盘 
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31.88 ”定义 复位 杆 


Task10. 添加 拉 料 杆 
说 明 : 创建 拉 料 杆 与 创建 顶 杆 使 用 的 命令 相同 。 


系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 选择 图 31.89 所 示 的 表面 1 为 草 给 平面， 选择 图 31.89 所 示 的 表 
面 2 为 参考 平面 ,方向 为 国 E， 单 击 草 绽 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 ; 绘制 图 31.90 
所 示 的 截面 草图 (一 个 点 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 > 操控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

Step2. 创建 拉 料 杆 修剪 面 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 = 区域 中 的 所 ** 按钮， 此 
时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 从 弹出 的 菜单 中 选择 医 有 命令， 在 系统 
只 迁 凑 一 个 平面 或 当面 以 定义 章 苦 平 画 . 的 提示 下 ,选取 图 31.89 所 示 的 表面 2 为 草 绘 平面 ,选取 图 31.89 
所 示 的 表面 1 为 参考 平面 ， 单 击 | 草 答 按钮 ， 绘 制图 31.91 所 示 的 截面 草图 (一 条 直线 )。 
在 操控 板 中 选取 深度 类 型 些 (到 选 定 的 )， 选 取 草 绘 平面 的 背面 为 拉 伸 终止 面 ， 单 击 
EX 装配 功能 选项 卡 准备 * 控制 区 域 下 拉 列 表 中 的 缠 识 呈 收 六 面 按钮, 系统 弹出 “修剪 面 ” 
对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 国 按 钮 ， 系 统 弹 出 “选择 ”对 话 框 ， 选 取 之 前 拉 伸 的 曲面 为 拉 料 
杆 修剪 面 ， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 | 确定 按钮， 然后 单 击 关闭 ”按钮 。 


图 31.89 定义 草 绘 平面 图 31.90 ”截面 草图 图 31.91 截面 草图 


Step3. 定义 拉 料 杆 。 单 击 四 区 元 件 功能 选项 卡 。 页 慎 ” 控制 区 域 中 的 “项 杆 按 钮 开 ， 
系统 弹出 “ 顶 杆 ”对 话 框 ; 在 “ 顶 杆 ”对 话 框 吕 nenshwser 7 的 下 拉 列 表 中 选择 as 


实例 C834] EMX 标 准 模 架 设计 (二 】 


选项 ， 定 义 拉 料 杆 直径 为 5.0， 定 义 拉 料 杆 长 度 为 160.0， 在 对 话 框 中 选中 x 控 面 担 老 照 模型 修 间 
复 选 框 ; 单 击 “中 下 面 区域 的 壮 员 加 目 选项 使 其 激活 , 系统 弹出 “选择 ” 对话 框 , 选取 Stepl 
创建 的 点 ， 单 击 铀 至 按钮， 结果 如 图 31.92 所 示 ， 然 后 将 拉 伸 的 曲面 隐藏 。 

Step4. 编辑 拉 料 杆 。 在 模型 树 中 选中 Step2 创建 的 拉 料 杆 


器 新 站 站 半 1 总 站 并 右 击 ， 在 弹出 由 居 拓 芝 单 中 gg 系统 和 到 零件 模 


CEE 命 全 在 未 统 Re ee 
在 模型 树 中 选取 "二 注 革 上 为 草 给 平面， 然后 选取 写 ED 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 E 一 ， 单 击 
_ 草 给 按钮， 至 此 系统 站 会 环境 ， 绘 制图 31.93 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 给 
制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W ;在 操控 板 中 选取 深度 类 型 加 (对 称 的 )， 
在 文本 框 中 输入 值 10.0, 在 操控 板 中 单 击 “ 切 除 材料 ”按钮 约 , 在 “ 拉 介 ” 扣 控 板 中 单 击 加 
按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 结 果 如 图 31.94 所 示 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 芋 3 OA 天 闭 中 


全、 
命令 。 


图 31.93 ”截面 草图 图 31.94 编辑 拉 料 杆 


Task11. 添加 如 图 31.95 所 示 的 螺钉 


31.95 创建 螺钉 结果 
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Step1， 显示 模 架 。 单 击 到 芭 装配 功能 选项 卡 视图 控制 区 域 中 的 按钮， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 如 主 视图 按钮 。 

Step2， 选择 命令 。 单 击 元 什 功能 选项 卡 元 件 * 控制 区 域 中 的 “螺钉 ”按钮 哥 ， 
此 时 系统 弹出 图 31.96 所 示 的 “螺钉 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 参考 点 。 单 击 由 中 | 轴 下 面 区 域 的 车 取 项 目 选项 使 其 激活 , 此 时 系统 弹出 “ 选 
择 ” 对 话 框 , 选择 图 31.97 所 示 的 点 “PNT0” 为 螺钉 定位 点 , 在 “选择 ”对话 框 中 单 击 _ 奖 定 
按钮 , 单 击 加 曲面 下面 区 域 的 总 职 中 目 选项 使 其 激活 ,选择 图 31.97 所 示 的 面 为 螺钉 定位 面 。 
然后 单 击 品 紧 流 昌 面 下 面 区 域 的 这 职 项 目 选 项 使 其 激活 ， 再 选择 图 31.97 所 示 的 面 为 螺纹 
曲面 。 

Step4. 定义 螺钉 尺寸 值 。 在 “螺钉 ”对 话 框 加 | mensbwrger 7 的 下 拉 列表 中 选择 
haseo 选项 ， 在 对 话 框 中 选中 加 改组 复 选 枉 ， 取 消 选 中 用 证 强 复 选 枉 ， 在 “螺钉 ”对 话 框 中 
的 国 更 ”下 径 下拉 列表 中 选择 数值 4， 在 国共 、 长 度 下拉 列 表 中 选择 数值 10， 然 后 单 击 
”确定 ”| 控 包 。 

Step5. 参考 以 上 步骤 在 图 31.97 所 示 的 点 所 在 的 圆周 上 添加 其 他 三 点 处 的 螺钉 。 


轩 毫米 口 英 十 加 | haseo ”| | roxe 
z30 | 和 内 六 角 市 帼 螺 订 
尺寸 名 称 值 
IH - 直径 4 
LG - 长 度 10 
区 0FFSET - 博物 -45o0 


的 ”了 EF1 - 兰考 距离 0.000 


零件 省 emx_730 4_10 
0 点 | 轴 这 】 曲面 全】 曲 玉 曲面 
基准 点 :F13 ENTDI :EME_IDCh| | 昼 出 项 :Fiot 伸 出 项 IT 1741| | 者 出 项 :Fin0r 伸 出 硕 ID 17. 


图 

选 册 | HOU 数据 二 数 ” 天 邓 

L] 所 腾 讽 的 村 列 L_ IE 山 回 

LL 邱 有 模型 的 阵列 [L 元 元 性 

L] 检查 干涉 [预定 * 元 性 
| |] 是 制 | 经 读 


图 31.96 “螺钉 ”对 话 框 


“选取 该 面 


31.97 ”定义 螺钉 位 置 


Task12， 定 义 动 模 座 板 

Step1. 激活 模型 。 0 国 BCI FLAME ol FT 并 右 击 , 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 

Step2. 单 击 i 8 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 加 按 
控 板 。 

Step3. 定义 章 绘 规 面 放置 属性 .选取 图 31. 98 8 所 不 的 表面 为 下 给 对面 ， 然后 选取 图 31.98 
所 示 的 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 旱 、 单 击 曹 给 按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 ，。 

Step4. 绘制 截面 草图 。 绘 制图 31.99 所 示 的 截面 草图 (一 个 圆 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 
单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

Step5. 设置 深度 选项 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 鞋 ( 拉 伸 至 下 一 曲面 )， 在 操控 板 中 
单 击 “ 切 除 材料 ”按钮 六 ， 单 击 “ 反 向 ”按钮 区 mare 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 单 击 中 
按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 结 果 如 图 31.100 所 示 。 


选取 该 表面 为 再 绘 丫 面 


系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 


图 31.98 ”定义 草 绘 平面 图 31.99 截面 草图 图 31.100 ”编辑 动 模 座 板 


Step6. 激活 装配 体 。 在 模型 树 中 选择 装配 体 回 z 是 .ss 并 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 邻 命 令 


Task13. 模 染 开 模 模拟 
Step1. 选择 命令 。 单 击 EX 玲 配 功能 选项 卡 W 工具 ”控制 区 域 中 的 “ 模 架 开 模 模 拟 ” 


按钮 如;， 系统 弹出 “ 模 染 开 模 模拟 ”对 话 框 。 
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Step2. 定义 模拟 数据 。 在 “ 模 拒 澡 括 二 区 域 的 步 距 宽度 | 文本 框 中 输入 值 5， 单 击 “ 计 算 新 结 
| 果 ” 核 钮 国 | 弹出 如 图 31.101 所 示 的 “ 模 架 开 模 模拟 ”对 话 框 。 


Step3， 开 始 模拟 。 单 击 对 话 框 中 的 “运行 模 架 开 模 模拟 ”按钮 憾 , 此 时 系统 弹出 图 31.102 
》  ， 视 频 动 画 将 在 绘图 区 中 


所 示 的 “动画 ”对 话 框 。 单 击 对 话 框 中 的 “播放 ”按钮 
演示 。 
模 架 开 模 模拟 


模拟 数据 


开 模 总 计 |100 国 不 榨 查 干 涝 


检查 合照 模型 干涉 


步 距 宽度 15 口 检查 所 有 模型 的 干涉 


模 氟 组 


男 袍 8 
门 ] 无 动画 
顶 村 底板 
画 定 模 
国 动 村 


本 k 
| 汉 略 蝶 订 检查 


站 

单个 步 距 干洗 

0.000 未 执行 检查 
5. 000 未 执行 检查 


10. p00 未 执行 档 查 


图 31.102 “动画 ”对 话 框 


图 31.101 “ 模 架 开 模 模拟 ”对 话 框 


Step4. 模拟 完成 后 单 击 “关闭 ”按钮 关 图 |， 在 “ 模 架 开 模 模 拟 ”对 话 框 中 单 击 闫 国 ， 


按钮 。 
Step5. 保存 模型 。 单 击 模型 功能 选项 卡 中 染 作 ”区域 的 豆 ， 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 下 


妆 忻 ss js 才 保本 (8) 


拉 菜 单 中 单 击 拼 二 新 生成 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 


读者 意见 反馈 卡 
尊 阁 的 读者 : 


感谢 您 购买 机 械 工 业 出 版 社 出 版 的 图 书 ! 

我 们 一 直 致 力 于 CAD、CAPP、PDM、CAM 和 CAE 等 相关 技术 的 跟踪 ， 希望 能 将 更 多 
优秀 作者 的 宝贵 经 验 与 技巧 介绍 给 您 。 当 然 ， 我 们 的 工作 离 不 开 您 的 支持 。 如 果 您 在 看 完 本 
书 之 后 ， 有 什么 好 的 意见 和 建议 ， 或 是 有 一 些 感 兴趣 的 技术 话题 ， 都 可 以 直接 与 我 联系 。 

策划 编辑 : 丁 锋 


读者 购书 回馈 活动 : 

活动 一 : 本 书 “ 附 赠 资源 ”中 含有 该 “读者 意见 反馈 卡 ” 的 电子 文档 ， 请 认真 填写 本 
反馈 卡 ， 并 发 E-mail 给 我 们 。E-mailt 兆 迪 科技 zhanygjames@163.com ， 了 丁 锋 
fensfener@qgq.com.。 


活动 二 : 扫 一 扫 右 侧 二 维 码 ， 关 注 兆 迪 科 技 官方 公众 微 信 (或 搜索 
公众 号 zhaodikeji) ， 参 与 互动 ， 也 可 进行 答疑 。 

凡 参 加 以 上 活动 , 即 可 获得 兆 迪 科技 免费 奉送 的 价值 48 元 的 在 线 课 
程 一 门 ， 同 时 有 机 会 获得 价值 780 元 的 精品 在 线 课 程 。 


书 名 : 《Creo 4.0 模具 设计 实例 精 解 》 
1. 读者 个 人 资料 : 


姓名 : 性 别 : 年龄 : 职业: 职务 : = 
专业 : 单位 名 称 : 电 裕 ， 于 机 : 
邮寄 地 址 : 邮编 : E-mail: 

2.， 影响 您 购买 本 书 的 因素 (可 以 选择 多 项 ) : 

口内 容 口 作者 口 价 格 

口 朋 友 推 荐 口 出 版 社 品牌 口 书 评 广告 
口 工作 单位 (就读 学 校 ) 指定 ” 口内 容 提 要 、 前 言 或 目录 口 封面 封底 
口 购买 了 本 书 所 属 丛 书 中 的 其 他 图 书 口 其 他 

3.， 您 对 本 书 的 总 体感 觉 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 

4.， 您 认为 本 书 的 语言 文字 水 平 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 

5， 您 认为 本 书 的 版 式 编排 : 

口 很 好 口 一 般 串 示 好 


6.， 您 认为 Creo 其 他 哪些 方面 的 内 容 是 您 所 连 切 需要 的 ? 
7.， 其 他 哪些 CAD/CAM/CAE 方面 的 图 书 是 您 所 需要 的 ? 


8.， 您 认为 我 们 的 图 书 在 叙述 方式 、 内 容 选择 等 方面 还 有 哪些 需要 改进 ? 


北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 Creo(Pro/E) 培 训 介 绍 


北京 兆 迪 科技 有 限 公司 总 部 位 于 北京 中 关 村 软件 园 ， 专 业 从 事 Creo ( Pro/E ) 软件 的 教育 、 培 训 与 技术 服务 ， 公 
司 的 培训 专家 和 工程 师 均 有 过 国际 、 国 内 著名 公司 的 从 业经 验 。 十 几 年 来 ， 公 司 已 经 建立 了 一 套 行 之 有 效 、 具 有 特色 
的 培训 方法 ， 课 程 内 容 贴 近 当 前 企业 的 产品 设计 、 产 品 分 析 、 模 具 设 计 、 数 控 ee 并 融入 各 行 各 业 典 型 
3 ee ee i ela 目前 已 成 功 地 人 于 奔驰 汽车 、 美 的 集团 、 三 一 重 
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知名 公 \ 司 提供 t 了 三 维 软件 的 培 Dy 六 及 技术 支持 ,定期 对 其 新 员工 进 { 于 入 职 时 的 软件 基础 培训 和 入 职 后 的 高 级 提升 培训 。 

经 过 培训 ， 企 业 的 研发 效率 、 产 品 的 质量 均 得 到 了 显著 的 大 幅 提高 。 兆 迪 公司 的 Creo ( Pro/E ) 培训 已 在 业界 产生 了 
良好 的 反响 ， 其 优秀 教案 已 被 机 械 工业 出 版 社 等 知名 出 版 社 整理 成 书 并 公开 出 版 发 行 ， 已 推出 的 Creo 精 品 书籍 有 80 多 
种 。 为 了 满足 广大 读者 高 涨 的 Creo ( Pro/E ) 学 习 需 求 ， 北 京 兆 迪 科技 有 限 公司 特 抽调 本 公司 的 各 行 各 业 的 专家 、 一 
线 实 战 经 验 丰富 的 工程 师 组 织 编写 ， 隆 重 推出 如 下 Creo 4.0 工 程 应 用 与 认证 考试 指导 系列 书籍 。 
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